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« 画面は 近日 発売 予定の ユニ ペイントで 作成した ものです。 


(別売 カラーテレビ TH15-M5G 棵準 価格 99,800 円） 


(別売 マック □ー ドムービー M3  NV-M3 標準価格 298,000 円） 


ティ ジ タイズ 機能と スーパーインポーズ 機能を 内蔵。 VRAM128kB 実装。 峡像 アートの 必 m 品です 。 

^ ジ タイズ 機能 内 iEckf デオや テレビの 画像を、 アートの 素材に する。 ホール マウス 付き キーボード 採用 等、 使う 人に うれしい 機能 いっぱい。 


映像 アーティストの ために、 ディ ジ タイズ 機能を 内蔵。 テレビ や ビデオの 勋阀を  •ボール マウス 付き キーボード 採用。 付属 ソフトの あらゆる 操作は、 •ボール マウスを 
.1 ••沖 1 像と ば VRAM に 取り込む ことができます。 取り込んだ №1 像を 尜材 に、 動かす だけ •  RGB ⑵ ビン）. ヒ ’ デォ .RF 出力を 内蔵:， ご 家庭の テレビで 楽しめ ま 
テレビは カンバス 2 分 3 コン ビュー タグ ラフィック スの、 新し い世界 が 広がる。 す •ヘッドホン 端子 付き。 •キ -ポ- ドは スィッチ 操作で、 50 音 配列から JIS 配列 

—  に 切り換え 可能。 ^JIS 第一 水準 漢字 ROM 内蔵 籲 2 つの 

標準 スロットの 他に、 3 つの 專用 スロットで オプション ボード 
を 本体 内に 実装 可能 •512X212 ドッ 、トモー ドで 512 色 中 
16 色、 256X212 ドット モードで 256 色 同時 表示， 入力 切り 
換え、 音量 調整な ど テレビ コントロール 可能 (t"h〗5-m5g 使用), 


スーパーインポーズ 機能 内蔵 画像を 合成 すれば 簡単に アートで き 各 


映像 アーティストの 次の ステップの ために、 スーパー インポ ー 
ズ 機能を 内蔵。 ビデオや テレビ、 ビデオ テ 3 スク幽 像に も パ 


L にアー トで きる 


VRAM  128kB 実装。 ビデオ グラフィック ソフト g です ぐに アートで きる 

VRAM には、 強力 128kB を 実装。 ディ ジタ イズも スーパ ニ イン ポーズ も 存分 
に 楽しむ ことができます。 付 M の ビデオ グラフィック ソフド C、 ペイント、 映像 
編1 上、 テロップな ども、 アイコンを 兒な がら 白 由 I1! 在。 デ 3ジ タイズした 幽像 
を モザイク、 ワイプ、 リバース すれば、 オリジナル 映像 アートが できあがる。 


FS- 550 0F2 黯 228,000円 (识 ンチ フロ ッヒ ，ディスク トラ ィブ2 基 】 
FS-5500F1 II 188,000円 (35 ィンチ フロ ッヒー ディ ス外 ％ 力 基 > 

►写 FS*5500F2 と カラーテレビ （TH15-M5G  ff  格 99*800 円) と 7-ン ク a — ドムー ビ _M3<NV.M3 
通 格 298.000 円)^. 姐 A 台 わせて •.す ►付; K 品: RF ケーブル. 映愫 ケープル- »>« ケーブル、 TV コント □ー ルケ ーブ 
ル， ビデオ グラフィック ソフト. JIS® 列 カナシー ル、 取扱い 说 明*. リ ファ 
レンス マニュアル {MSX2 用 DISK  BASIC/OPSW 明畜 ，付 .W ソフト Ift 明 害 
►  RG8« 能を 楽しむ ために、 RGB 21 ビンの テ レ. 匕 •の壜 含は RGB 
マ ル チケ： プル （別 9ECF.25tf7 瘰 JKffi 格 6.000円  >が必 要です- 


EH32 


※商品の 仕様は 変更す る ことがあります ので、 ご了承く ださい： 


FS- 550 0F2( 本体) 


(キー ポ 


►お支払いには ナシ 3 ナル クレジット も ご 利用く ださい: ►お 間い 合わせ や 力 知グご 希望の 方 ば 住所 •氏名 •年齡 .職業を お 害き の 上-〒 571 大 R 府 n 莫市 大字 門 興 1006 番地 松 下霣器 産累殊 情報 襯器部 MX 保 まで， C23 2( 抆イ 穴！ ソフト 社の 商標です 
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•Let  the  sun  shines  on  SHAINS  -  いよいよ 最終回を 
迎える ことに なった テレコ ン クラブ。 その 最後を 飾る の 
は、 ニューメディアで 武装した r ホーム •オートメ ーシ 
ヨン 住宅 j だ。 クラブ 員 K は H  A 住宅の 謎に 迫れる か!？ 


114 

122 


MSX  ROOM 

•おた よ り コーナー •パソコン 笑 候 群 •マン カ: •売り ま 
す。 買います。 交換し ます。 •プレゼント •パズル ほか 

プログラム- 

ワン ポ イン ト •アドバイス 


參 MSX  FEVER  MACHINE 横 浜 市 • 杉 本 好 之さん 
スロッ トマシンの プログラムを 作って くれた 杉 本さん。 
億万長者になる か、 貧乏人になる かは あなたの ゥデ しだい。 
スロッ ト マシンに 挑戦して みようで はあり ません か。 

V1L マイコン タウン 

•「捨てないで /」「 ふっふっ ふ、 捨てて やる/」 籲 自前 ス 
タン プで 差を つけよう •これで 合格!？ 大阪天 満宮で 祈 
禳 済み 「勉学 珈琲 J •ビクターが 電話を 作れば、 こう なった 
•カ ラフ ル 卵は、 カラ を 捨てる の もったいない •使い方 
は 考えて ね —— スー パーク リツ プ •実 遊 品とは なんじ や// 


12〇 ウー くんの ソフ ト屋 さん 

1 w  ノ  •うっかり 長 電話に ご注意 /-— ついつ いして しまう 長 
電話。 話しながら 料金が わかれば、 無駄な おしゃべ りは 
しなくて すむ かも。 ウー くんの 電話料 金 メーター が あれ 
ば、 長距離電話 ももう 安心。 


ボク だけの とっておきの 


双證 殺 

〈実践 編〉 

編集部に 山の ように 積み上げられた 「僕 だけの とっておき MS  X 活用 
法」 の ハ ガキ。 みんな いろいろ 考えて るんだ よね 3 各自の 創意 工夫が 
あって こそ MS  X は 多 機能 パソコン としての 本領を 発揮す る。 独創性 
と 実用 性を 兼ね備え たと って おき 活用 法の 実践 編 だ。 


MSX  SOFT 


•SOFT  TOPIO#Review(Part.  I) コナミの サッカー、 スタ 
ー フォース、 ら ぶてつ く  2、 エッガー ランド ミステリー、 
バック トゥ •ザ フユー チャー #Review(Part.  2) キヤノン. 
日本語 ワードプロセッサ ユニッ ト #Close  Up ボース テッ 
クー- おまたせ しました、 スター フ ォース、 いよいよ レ 
ビューに 登場。 トップ 10 入り も 近々 と 予想して しまう 上 
デキ ソフト だぞガ 

テレコ ン クラブ 


110  CAI クリッピング 

上 一。 籲セ サミ •ス トリートは、 知的な 幼児 番組 だ ア メリ 
力の 幼児 向け 番組と して 大 ヒットを 記録した 「セ サミ • 
スト リー ト 」。 教育 効果 絶大な この 番組の 秘密を 探って み 
よう。 


▲最終回を 迎えた テレコ ン 
クラブは、 ニューメディア 
の^に 敢然と アタックした。 


bivbn  ■藤 •発行 人/塚 本瘥 田 口 旬一 /高 御屯 子'  中 本 健 作、 宮川 隆、 広 ；» 桂^、 芳贺惠 子 醒^ 協力/ tsc、 シド. ファイナル. アーツ、 mag、 スタジオ. ハード、 

野村圭 子、 早瀬 日月 美、 高 檐梭哉 _AD/ 藤; 核 典 夫 ■Design/ スタジオ •ビー •フォ ー、 シド •ファイナル •アーツ、 スタジオ •アップ、 日本 クリエ イト、 想 賀淳子 _Photography，5 井宏 明、 
内 藤哲'  森 山 成 雄'  ; 度辺靖 由 ■⑴的ひ沾〇〇/植 田 真 由 美、 佐 藤 置彦、 明日 敏 子、 倉重敦 子、 城ノ内 あずま、 桜 沢 エリカ、 征矢 直行、 及 川 逮郎、 小山 内 仁 美、 St* キン タ 〇—、 野 沢朗、 
佐々 木 真人、 加 藤 まなみ 告 / 佐藤敏 行、 竹 村 仁 志 ■営 《lt/ 安原 勉、 西 沢 _ ■資材 舒 又 俊 永、 金棒 達 幸 BEP®〆 大日 本 印刷 (株） 
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く 表紙の ことば〉 

「空飛ぶ スノー  マン j 
新鮮な シヤ ン パンを.: そ: 

どうも 有難う 
朱※: り ございま した。 米： 卜:〇 
おいしく、 いただかせて、 •: f:”:< 
南極に、 花が 咲き ました。 _ 

•表紙 デザイン - 藤 瀬 典 夫 

CG - 大野 一興 

Photo - 蓬 田勝弘 


m ソフト インフォメーション 

•渋滞 パニック. ト ラフィック •グー ニーズ# 蒼き 狼と 
白き 牝鹿 •トリ トーン •白と 黒の 伝説 •輪廻 転生 編 •レ 
リ クス# コズミ ック ソルジャー 癱 エミー II #PiPi ほか 
M  S  X  2 の ソフトが ゾ クゾク 発売され た。 キミたち 
の 好奇心を くすぐって しまう エミー II は 期待で き そう: グ 

]/iC  MSX  IMPRESSIONS 

“  ®  ’•  •高機能 A  V システムを 構築 —— 松 下の 新銳 MS  X  2 マ 


150 


シン •  F  S- 5500 と カラ ーT  V  T  H  I5-M  5  G の 組み合わ 
せで 強力な 機能を 持つ システムを 構築。 さらに 付属の グ 
ラ フイ ック ソフト で スーパー ビデオ パフ ォー マンス。 

ミュージック レッスン 

# コンビ ュミュ ー ジック の 世界  • 尾 島 氏に よる ミュー 
ジック レッスンは 今回で 終わり。 そこで、 尾 島 氏の スタ 
ジオを 例に、 M  S  X と MIDI の 可能性を 探り、 今後の シンセ 
サイ ザへの 夢を 拡げて みた。 MSX の 未来は 明るい ぞ / 


154  33 じ やまし ま 


/r ノコ ンフア — 


•仕事に 遊びに M  S  X 大 活躍  プロの 演奏家、 伊藤 久 
美さん は、 曲の アレンジに M  S  X を 使って います。 仕事 
の 合間を ぬって、 母 娘で ゲームに も 熱中./ 


1C4  BASIC 秘伝 


福 本 正 治 

ブロ クラ 5 ンク 武芸 十八 般 


籲プ ログ ラ ミ ング 秘伝の マスタ - BASIC 入門 講座が 

終わった からといって 安心して はいけ ない。 

BASIC 入門 講座は 基礎的な もの、 これからは、 実践 •応 
用 編 だ。 BASIC の コマンドを 覚えたなら、 これからは、 
プログラミング テクニックを 磨こう。 


1^1 すが やみつる の パソコン通信 最前 嫌 

レ  蠡因ド 挪 U 主ん 估 ^ ナ-人 ナ-仁 の隹 ^  0 ネわ 尨み  [51 


164 

170 

180 

189 

192 


I 同 じ 趣味を 持った 人たち の 集 まり、 そ れが Sig である。 同 
じ 趣味を 持った 人たち の 集まり だから 当然、 話題 も 盛り 
あがって しまう。 コンビ ュサー ブは Sig が 花盛り なんだ。 

パワーアップ マシン 語 入門 

•マシン 語と BASIC の 熱い 関係 —— 今回で 最終回を 迎え 
る パワーアップ マシン 語 入門。 初心者が 混同し がちな マ 
シン 語と BASIC の 関係を、 ここに 解き明かします。 

テクニカル ノー  ト 

•ここが わからない •  M  S  X  •  Q  &  A  今月 も 読者の 
ご 質問に お答えし ます。 また、 記号 キー も シフトす るシ 
フト ロック プログラムを 紹介し ました。 そして お待たせ、 
テクニカル アン ケー トの プレ ゼン ト 当選 発表// 

デジ タルク ラフ ト 

•電源なければ タ ダの 箱—— 人間なら おいしい ゴ ハン、 
コン ピュー タでは 安定し た 電気がなければ いけ ま せん。 
今回は デジタル 回路の 電源に 焦点を あてて、 忘れて なら 
ない 電源 回路の 製作を 解説し ました。 

コンパイラに 挑戦 

參第 5 回 ASM/FORTH の コンパイルの 実際 一- 今回は、 
ASM  FORTH の 実際の プロ グラミ ング について 解説し ま 
しよう。 実際に プログラムを 作って、 それを コンパイル 
していく 一部始終を 手順を 追って 解説し ます。 

ブロ クラム エリア 

•PETROCROSS (ペトロ クロス） I6K 以上 リアル タイ 
ムの パズル ゲ ー ム 松 田 浩二隹 インべ ー ダ ー • ノス タル 
ジック I6K 以上 鶴 岡義明 


▼「おじ やまし ま〜 す」 は、 プロの 演奏家、 
伊藤 久 美さん^ SST 
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SONY 


r ■勉強し なさ t  VI と言われた の 
「匕ッ トビ ットで 勉強し 七 t 、ます J 


SONY 


栗 京* ••小学 算数 it 科 書霉* 


新しい 餓 瓣溫! 


一、 算数 5 上 


，、一. 


32k 以上 


この 春、 君が 学ぶ ソフト 「新しい 算数 5 年 j  ▲ 

この 氤 君が 学 .i 墩科害 「新しい 算数 体 J  ► 

1 年生から B 年生まで。 内容 も 充実 じ r ズ ラリと 勢 そろい。 


新人 学の 君から、 6 年 
生に 進級す る 君へ、 ビッ 
グ ニュース。 この'、 新しい 算数* ソ 
フト は、 教科 害 「新しい 算数 j に 内 
容が ぴったり あった ゾフ トなん た：* 
初めてた し 穿、 ひき 穿を 習う 君 も。 
これから 分数の かけ 算、 わり 算に 
佻 戦す る 君 も。 知らず知らずのう 
ちに 計算が 身に つき、 览 数の おも 
しろ さが わかって いくんだ。 

まず、 「かんがえよう j で 計 
兑の しかたを マスター 
する。 いままでに 解いた 
ことのない 問題で も、 スムーズに 
解く こと 力* できる よう （二なる 知 通 
が、 n 然と 身に つくよう になって 
いる。 とても 親切なん だ。 •汁 穿の 
しかたが わかったら、 「ドリル j で 
いよいよ 問題に チヤ レンシ ここれ は 
2 つの コースに わかれて いるから、 
その 時の 実力に あわせて 解く。 

暑 ゲームに 登場す る タコや ウサギと この ソフトには、 教科# 
c 、っ しょに、 算数を 桨 しく マスター。 対応 表が ついてい るか 

■ら、 r 新しい 算数」 以外の 人 

B でも バッチ リ。 この ゾフト 

算数を 征服す るのは、 もう、 _ 

f  .  ▲  \ 

☆  ☆ 

これからは、 

算 数が 一番の 
得 窻 科目 だ。 

☆ 


■■1 


東京 嘗籍 株式会社 


新しい 算数 1 年〜 6 年 (2 月 21 日* 亮) 各 ¥3,800 

HBS-E004T^E009T  c 侧 東京 害籍 . （32K 以上） （各 4 巻） [TaI 


•カタログ 送 S- 住所. 氏名. 年齡 .職乘 .電 B 番号. 檐* 芩を明 紀の上 •東京 »裹_ 馬 区内 ソ ニ-株 カタ0 ダ* へ お申し込み 下さい- •  は マイク a ソフト 社の 商 供です の ソフトは •ソフトに* 示して ある RAM 客 置 以上の バソコ ン システムで お使い 下さい- 


知性で つきあえる 0  MSX ソフト 


ソニ ■カタログ 


と 答えました。 


■ この# 「NEW  H  rw 一 m  | 

lish==  NEW 

新 中 7:1 年 生へ。 楽しぃ お知らせ 丨 ア 了  - 
です。 この“ NEW  HORIZON.  I  1/"  Al  ll 
ソフトは、 れが 使う 刪# の 湖 I  R 
内容 (こ ヒッ タリ あった ソフ ドょ ん だ。 ■ 

取 要な _や奶 •雄 _ が Enghsh  Course 

とてもよ くまと めら れて .ぃるから、 す  |  / 

ぐ (こで も 英-| 沿 力 がつ 〈ぞ 
中間テスト や 期 木 テス ト 

にも ぁゎ せて ぁ るか。、 

f/にもひった〇。 その ぅぇ 、なんと 邏 

その賴 テス トいぃて ぃるんだ。 

らし かする と、 Vl:“ 出す _ と 陶 r.  ':v“ 

l»ij じ ものが ぁるか もしれ なぃ ょ。 

君が、 次から 次へ 剛 I る 剛 を 
スヒ— ディに 解ぃて ぃ く。， を | 

解き 終わる と、 ゲームが 始まる。 

解答ので き ぐあぃで ゲ ー ム の難兒  TOKYO  SHOSEKI 
度が 変わる。 面 N そうだろう。 こ 

れは 、ぃままで になぃ 勉 善 まちがぃが 多ぃ と、 カエ ル も 泣ぐ 
um 強 ば だね。 もちろん、 2 この ゲ -ム雜 がた まらな ぃれ 
年生 用 ソフト も あるよ 0 
r， •㈣も しっかり 。テスト も 

ハイス コアを I け 行して ガンバ ロウ — M^iij 


16K 


SONY 


君は 32 トン トラックを あやつる、 
タフな トラック ボーイ。 その 仕事 
は、 日本 全国 どこへ でも、 どん 
な 荷物で も 配達 するとい う、 と 
て も ハードな もの。 では、 仕事 
の 話に うつろう か 0 まず スタート 
する 前 に 仕事の 内容を 知りた L 、 
ね。 画面には、 目的地、 荷物と 
その 重さ、 目的地までの キ ヨリ、 
タイムリ ミット、 そして 無事に 
仕事を 終えた ときに もらえる 報 
酬が 現れる。 さあ、 仕事が 気に 
いったら スタート だ。 市街地を 
走って いると いろいろ なお 店が 
みられる ね。 もし 疲れて いたら、 
ドライブインで コ ー ヒ ー やねむ け 
ざまし を 飲む。 チューン アップの 店 
では ター ボや 無線機 を 売って い 
て、 ターボを つける と 高速道路 
で カッ 飛べ るんだ。 もちろん、 こ 
れら には、 お金が かかる けどね。 


_  _れ ト ラック ポ-ィ 

mmm 


日本 全国へ どんな 荷物で も即 配達。 
ドライ ブ & マ ネー ジメ ント ゲーム。 

目的地まで 早くつ くには、 高速 せらずに 安全運転を 心がけよう。 
g  *  JU  道路を 利用した 方が いい。 市街 こうして 無事に 目的地 

^  地では 出せない スピードで 走れ についたら、 

*  i  p  るから ね。 もし 事故を おこす と、 待望の 

I  お金が ひかれ、 免許の 持ち 点 も 報 

1SIKKI  減る から 要注意。 目的地に っく 

までは、 市街地 や 高速道路の 
ほかに も、 いなか 道 だって 
走らなければ ならない。 

でも、 そこには 牛が いた 
り 海 も 見られる から、 

とてもの どかな 風 


景 なんた; 無 中で 
走って いたら 夜 
が やってきた。 ラ 
イトの 光 だけが 
君の たすけなん 
だ。 8 時までは 
交通 ラッシュ だ 
から、 事故には 
くれぐれも 気を つ 
けなければ ならない。 

疲れて きたら、 夜で も 
ドライブ f ンは 開いて いる 
から 休め るんだ。 もちろん、 
チューン アップ ショップ もガソ 
リン スタンド もやって いるよ。 そろ 
そろ タイムリ ミットが 近づいて き 
たぞ〇 かと いって、 市街地で ス 
ピー ドを 出しす ぎたり、 信号 無 
視 をして いると、 パトカー のきび 
しい 取りし まりが 侍って いる。 あ 

頑强れ 

トラック ボーイ 
HBS-G042C 


酬 

が も  、 

ら える。 さあ 
破産し ないよう、 100 
万点 かせいで 経営者に なろう。 

ペイ □— ド ¥4, 900 


(I6K 以上） 

©1985  ZAP  Corporation  Sony  Corporation 


免許の 有無は 問 t 、ません 


參 カタログ 送 1 : 住所 •氏名 •年 •電 is# 号 •》« 名を 明 E の 上. 東京 》* 輪 局 区内 ソ ニー味 カタ 〇 グ 係へ お申し込み 下 5 い.. 參 GS3 は7 イク ロ ソフト 社の® 欉 です， *IE3 の ソフトは^ ソフトに 表示して ある ram 容量 以上の バソコ ン システムで お使い 下れ、， 


ソニ ■微 ログ 


あの ロンド ン市が 渋滞 ノ ヽ° ニック 寸前。 
イギリスで 生まれた、 ニュー ゲーム。 

君は ここ ロンドンの 交通 管制官。 ちが うんだ。 なんと、 ロンドン 市 
いつもなら、 今ごろは 自慢の 交通 管制 システムの コン 
コントロール ピュー タが 故障して しまったん 
ハ。 ネル だ。 まさに、 緊急事態の 発生。 

の 君が コンピュータの 代わりに 信 
号を コントロールして、 交通 渋 
滞を 防がなくて はいけ なくな っ 
た。 君が 受け持つ 地域 
は、 車の: 1： が 特別 多い 
市の 中心地。 おまけに 
いまは、 夕方の 6 時。 

交通 ラッ シュ の真っ 
ただ 中。 しかも、 中 
心地は 広い ので、 

コン ト ロール ハ0 ネ 

ルには 5 ケ所 にわ 
かれて 映し出さ 
れ ている。 ああ、 も 
う 渋滞が 始まって 
いる。 車 も バイク か 
ら トレーラー までい 
ろい ろ 走って いる。 こ 
こで 特に 注意し なけれ 
ばなら ない のは 救急車 
なんだ。 これを 長い 時間 
/  止めて おくと、 とても やっかい. 

な ことになる。 おっと、 あちこちの 街 
ノ^ 前 角には、 車が すでに 何 台 もなら 
/  で、 んで いる。 ひとつの 信号を 調整 
早い 帰りの したら 次の 信号へ。 ロンドン 市 
一^  したくを している の は、 もう、 パニック 寸前。 この 危 

だが。 きように 限って、 状況が 機を 救える のは、 君し かいない。 


ト ラフ イツ ク ¥4, 900 


渋湣バ ニック 

HBS-G046C  ©1985  ANDROMEDA 


(J6K 以上} 


iywi 


■■  hi  ■■  ■■  ■■  ■■ 

ロード ランナー 
コン ストラ クシ ヨン I 
コン テス ト 実施 中 | 

いま ゾニ ーでは、 ロード ランナー ■ 
の オリジナル 画面を 募集して い ■ 
ます* 作った 画面を テープ ま a： は ■ 
デ (スタに セーブし、 住所 •氏名 •  I 
年齢 •職業 •電話番号を 明記 I 
のうえ、 次の あて 先まで ご 応募く  ■ 
ださい。〒 108 束 京都 港 区 高給 
4-10-18 ソニー㈱ APS 開き 

「口ー ド ランナー、 コン ス 1 
シ ヨン コンテスト」 係。 しめ 切りは j 
1 986年2月28日 (当日 消印 有効)。 j 


テレビに つないで 気 経に 楽しめる パソ 
コン、 HB-10。 ひらがな 表示 だから、 
初めてで も カン タン。 本格 フルスト 
ローク キーボード。 そのうえ、 2 スロット 
だから 可能性が いっぱい。 春 写真は 
HB-10  ¥34,800 と ブラック トリニ トロン 
カラー テレビ  KV-14GR2¥56, 0000 


頭脳の さえが ものを い ラ。 


④  YAMAHA 


ホーム パーソナルコンピュータ 


拡張 性に、 大きな 差。 ヤ マノ 鄉自の ■  メモリ マッ パで 情報量に 大差 

3 スロット +1 ソケット I128KB の メイン RAM 


各種 ユニット ( 二 対応す る ヤマハ 独自 の サイ ドス ロッ 
卜と 2 つの MSX 標準 スロット 0 この 3 スロットが 費 富 
な ソフトウェア、 周辺機器に パワフルに 対応 0 これ 
からの パソコンには 不 pf 欠な デ f スク 対応な ど、 優 
れた 拡張 性を 実 
現します。 例えば サ 
仆 、スロットに DISK 
日 本 語 ワープロ ユ 
ニット (SKW-05) を、 

2 つの カートリッジ 
スロットには 新発売 
文節 変換 カート 
リッジ (YRK-50) と デ (ス クイン ターフェ イスを 接続。 
すると、 文節 変換、 外部 熟語 登録、 さらに デ f スタの 
活用 も 可能な ワープロ 専用 マシンに 変身。 また、 

3 スロットに 加え、 独自の ビルトイン プログラム ソケッ 
卜 装備。 新発売の グラフィック ェデ^、 ザ •ぺ インタ 
など 各種 ROM  ノ 、。ッ クに 対応し、 知的 アミ ュー ズメ 
ントの 世界を 拡げます。 まさに 群を 抜 〈拡張 性です。 


YRM-55 の  RAMK* 

FFTF 

0000 

CPU  8000 

' - '  40UO 

0000 - 


ヮィ エリ r 卜，- 

テ-夕 xvr  | ~ 


〆 モリ 空 WRAM&f* 


9 ーク エワ ア 
I6K6 


^  I6K8 
v  -oKB 

v 


テー タエ リア 


96KB 

J6KBX 


6) 


メイン RAM128KB。 この 16bit パソコン 並の メモ 
リ を フル 活用す るた めに 採 用され た メモリ マッパ 
方式。 これは SbitCPU の アドレス 空間、 64KB を 16 
KB ずつ の 4 ページ ( こ 分割 し、 ページ 単位で 実際 
の メモリ デバイスに 割り当てる という もの。 この 画期的 
な 方法に より メモリを 自由に 使いこなす ことができ ま 
す。 例えば ミュージック システム。 膨大な 音楽 情報 
の 処理には 広大な メモリが 必要です。 FM サ ウン 
ド シンセサイザ ユニット IKSFG-05) と 新発売 FM 
ミュージック コンポ ー ザ IKYRM-55) を 接続し、 そ 
の 機能を フルに 発揮 (デ f スタと 接続) させる 場合に 
は、 デし 夕 量は マッハ。 のない 64KB の MSX2 に比べ 
約 6 倍と 飛躍的に 増大。 情報;®: に 大^く 差が 出ます。 


ホーム •インテリジェント •ターミナル 

キャプテン 対応、 実現 


情報 センターと 自宅を 結んで 多彩な 情報 交換 
がで きる 双方 向 画像 通信 メディア、 キャプテン シ 
ステ ム〇 この ニュー メデ f アの 核と も 言える システムに 
YIS  604 1 28 が 対応。 新発売の ヤ マノ 、MSX キャ 
プ テン アダプタ （SCA-01+MD-01) と ドッキング 
する ことにより 、一気に キャプテン ターミナルへ と 進 
化します。 その 機能は 家庭 用 端末の 上級 仕様'' ラ 
ンク 2" に 対応。 キャプテンの 情報を もれな 〈表示で 
き、 メモリ 機能、 メロ デ f 機能 ももち ろん 装備。 その上、 

プリンタへの ハードコピー、 マイクロフロッピー 
ディスクへの 画像 記録、 マウスに よる イージー 操 
作な ど、 パソコンなら ではの 拡張 性 も 抜群です。 
さあ、 時代を 先取り。 MSX パワーが 全開です。 

キャプテンシステム 図 

- 0 

scA-oi  n  ] 

キャ フ テン アダ フタ 

聲 

- [〇  _ ?〇1 

MD-0I 


新開 発 VDP  VRAM128KB 実装 128KB という VRAM を 搭載。 M 時 256 色 表示な ど、 桁 違 t 必能 力を 実現 0 
Ver.  2.0 の MSX-BASIC 搭載 48KB に抵 張され、 さらに 多 機能、 高性能に なりました。 

3 種の 画像 出力 標準 装備 アナログ RGB 対応で 品 度な グラフィックが 楽しめます。 ビデオ、 RF 出力 も 装備。 
使い易 さも 性能。 風格の ブラック フェイス キーボード、 その他 細部まで、 操作 性が 優先され て t 、ます。 
「パソコン 独習 ソフ ト」 付属 ビルトイン プログラム ゾ ケット (: iR 納 すれば、 操作の 基本を 学ぶ ことができます。 

* RGBTV (2 1 P) と 接 枝す る 場合 ブル ( RC-0I  ¥5,500) を ご 使用 ください- 


く 主な 仕様〉 參 CPU:Z80A 參 RAM:256KB (メイン RAMI28KB  +  VRAMI28KB)#ROM:48KB(MSX-BASIC  Ver.2.0) •表示 能力： 最大 80 文字 X24 行 參グラ 
フィック 機能： 512X212 ドット 〈ビットマップ、 512 色 中 16 色、 2 ページ） 256x212 ドット （ビットマップ、 同時 256 色、 2 ページ） 他 •サウンド 携 能: 8 オクターブ 3 重 
和音 +1 効果音 •カレンダ 時計: リアル タイマ (パッ テリーパック アップ) •マウス: 汎用 I/O ボートに て サポート ♦付属 ソフト: パソコン 独習 ソフト (ROM バック） 


新登場の ソフトが、 また 世界を 広く する。 

FM サウンド シンセサイザ ユニット II  SFG-05  ¥29,800 
FM ミュージック コンポ-ザ II  YRM-55  ¥9,800^^ 

ディスク 日本語ワープロ ユ こット SKW-05  ¥49,800 
文節 変換 力一ト リッジ YRK-50  ¥25,8004iS9^ 

ザ •ベ インタ  YRG-OI  ¥I5,8004SS> 

ザ •ベ インタ (マウス 付） YRG-0IM  ¥25,800^1^ 

MSX キャブ テン アダプタ ユこッ ト SCA-0I  ¥40,00043^ 
キャプテン モデム MD-0I  ¥98,000^〇> 

* キャプテンシステムの 設置 工事は 資格を 必要と します。 

無資格で 工事す る ことは 禁 じられ ています ので、 ご注意く ださ ぃ。 

※キャブ テン アダプタ ユニット •モデムの 価格に 工事費は 含まれません。 


•上記の 製品の お求めは、 もよりの 電器 店、 パソコン 専門店、 オーディオ 店、 有名 スーパー、 百貨店で どうそ。 

き 商品 内容に ついての お問い合わせは、 ヤマハ MSX イン フ オメーシヨ ンセ W —  柬京 TEL03(255)4487 大阪 TEL06(251  )0535  •C33C32 の 詳しい 資料の ご 謓 求は,〒 430.91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私 香箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで。 


MITSUBISHI 


4 つの 機能を 1 つ i こした 三菱 統合 ゾフト 
「メルブ レーン ズ •/ ート」 付属。 

ワープロ、 カル 久 グラフ ィッ久 通信の 4 つの 機能 
を 自由に 組合わせて 使用で きる MSX2 用 三菱 
統合 ソフト 「 ^ ル ブレーン ズ •ノー ト」。 ワープ 
J □機能で 作成した 文章に クラ ッ 
ク 機能で 描いた グラフ ィッ 
クスを ドッキングし、 
. 通信 機能で 
f 送受信す るな 
まったく 新しい 使 
'、方が 可能です。 しかも 
MSX — DOSJi て、 動作し ますの 
で 今後 登場す る MSX-DOS 上の 他 
の ソフトと データを 共有す る こと もで きます。 


大 容量 1MB3.5 イ 


フロッピ-テ: <  ス外 ライブ 搭載 c 


数値 データ や 画像 データを 大量に 処理したり、 
ワープロ 文章を 個人 ファイルと u: 大量に 保管す 
るな ど、 さまざまな 発展性を 秘めた 大 容量 1MB 
(フ オー マット 時 720KB>3.5 インチ フロッピー テンス 
ク ドライブを 搭載。 しかも 1 ドライブの model 1、2 ド 
ライブの model 2 と 選べる 2 タイプが そろいました。 


余裕の メイン RAM  128KB、 


最高級の ビデオ RAM  128KB 装備。 


大 容量 128KB の メイン RAM 力 I  メモリ マツ パと メ 
モリ デ' イス ク 機能で フルに 活躍。 高度な ビジ ネ 
ス ソフトに も 充分 対応し ま 1； また ビデオ RAM も 
MSX 最高の 128KB を 装備。 256 色 同時 表示 
ビットマップ モードを はじめ、 MSX2 の 魅力的な 
高精度 グラフィックスを 余す ところな く 表現し ま 1； 


AV ボード (近日 発売) 装着 可能な 


三菱 独自の ビジュアル インタフェース 装備。 


デジ タイズ、 ス ー ノぐ ー インポ ー ズ、 テロ ッフ: サウンド 
ミキシングの 4 つの 機能を 持つ AV ボードを 装着す 
れ ば、 ビジ k アル/サウンド 操作が 自由自在。 しかも、 
デジ タイズな ど 3 つの 機能は メルブ レーン ズ り 一 
卜の グラフィック 機能で コントロール 可能 0 ビデ、 才編 
集 や オリ ジナル ビデオ 作成な どが 実現で きま 
_JIS 第 1 水準 漢字 ROM 内蔵。 

•  RS-232C インタフェース 内蔵 (model  2)〇 


… クラス f_ 

同 H 窓 ご H 案咖 


_ 奏して はや 1 年。 それぞれの 蘭で ご; ことと 思います。 

I  T 三 ラモ， 丄 /:、 第 1 回目 の齡 ■、たし 以、 

T： こに ご_ 軋 上げます。 ご 雛 中とは 存じます が、 I つて ご 参 
加 下さいます よう 棚い します。 

なお、 会場 整理の 都合 上、 出欠を 1 2 月 1 日まで 瞟 書て 傭まで 
3 各 下さい 0 

_60 年 10 月 10 日 

.六 林 持 nut ミァ- 魏クラ 煽 
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4 課目を クリア。 


技術力 f つくる 商 度な ふれあい  SOCIO-TECH 


•写 具は、 ML-G30model2、 

ダブル RGB テレビ （ 14C350) の 組合わせ 例です 


Melbrairfe 

三菱 ホーム コンピュータ 


KA\  PQA  model 2 …… 標準価格 208,000円 

IVIL^VJIOU  model  1 …… 標準価格 168,000円 
春 1MB3.5 インチ FDD 搭載 （model  1 : 1 基、 model2:2 基） 
鲁 統合 ソフト 「メルブ レ ー ンズ •ノ ー ト」 付属 
•メイン RAM  128KB/ ビデオ RAM  128KB 装備 
•RS-232C イン タフ: l— ス 内蔵 (model  2) 

♦漢字 ROM 内蔵 •色： ブラック/; ワイ ト 


拡張 性に 優れた グラフィック •マシン 


M  L-G10 . 摞準 価格 98,000円 

•グラフィック エディタ 「アート ペーパー」 内蔵 
•メイン RAM64KB/ ビデオ RAM128KB 装備 


_ 主な 周辺機器 _ 

ダブル  RGB  テレビ . 140350 . ¥  1 18.000 

16 ビン 熱 転写 プリンタ . ML-70PR . ¥  54.800 

AV ボード . ML-35AV (近日 発売) …… ¥  20.000 

マウス . ML-11MA . ¥  12.800 

モデム 電話 . . …… PCT-1 . ¥  98.000 

拡張 用 ドライブ (mode" 用） ML-30FP/ML-30FPW  V  39.800 
RS-232C ボード (model  1 用) . ML-21RS (近日 発売) . ¥ 」 6,800 

■商品に 関する お問い合わせ、 および カタログを ご 希 免の 方は、 ハガキ に 雑誌 
名を 紀人 のうえ、〒 370-04 群搗県 新田 郡 尾 岛町岩 松 800  :签屯 檐群捣 製 
作 所 メルブ レーン ズ 係へ。 _ML-G30/G10 には 保証 杏が ついています >  ご購 
ベの 際は 必ず 記入 私 項を 確認のう え お 受取*) になり、 大切に 保存 じ “ださい。 
E32  MSX-DOS は マイクロ ソフト 社の 商標です。 

人 三菱 電機 株式会社 


I 先 1_の_ : 日本 ta ター 符式 会社 


お 間 合わせ. カタ 0グ« 求は.〒 100 聚 京* 千代 田 区 » か (813-2 -4  » 山 ビル 日本 ビ クタ-，. イン フ"- •ン ヨン センタ- PC  M マ 係 TEL  03(580)2861 


m 


RGB 


JVC 


ソ面フ 白 卜 


^victor 


ビ クタ/だけの、 面白 内 廐 ソフトが 2 つも。 

まず 知らせたい のが タイ ー丁  •シンセ。 

自由自在に 音を 変化 させて、 好きな 音色が つくれる 
もちろん 記 ^ もで# る。 自動 ;/ !• _ もで# る… 

音色の パレットと 呼びたい タノ モシ サだ 
そしてもぅ ひとつの 内葳 ソフトが、 タイ ニ /• グラフ。 

デ/夕/を 入れる だけで、 テキ。 ハキと グラフを つくつ て くれる。 
しかも、 円 •择 •祈れ 線の 3種のグラフがどれでも 0 ド。 

ブリン タ/をつな' けば、 つくつ た グラフを ブリント アウト もで きる 
スポ ーツの スコアな どを 比べる のに、 とつても 便利/ 


もちろん ! R G !B :^ te だから、 色 1# やか。 

すごい グラフ ィツ ク濟 能を 損わずに モニタ/に 伝え /- い。 

だから 画 席 出力は アナログ R G 日 対応ご 

自憤の 256 色 もに じまず、 息を のむ ほど 鮮やか 

しか 6 コンボ ジツト ビデオ 端 孑 や 

R F 嫌 子 も あるので、 ビデオは もちろん 

普通の 家庭 用 テレビ も、 アンテナ 端子に つなげば 

スグに 活攉 をは じめ るぞ / 


なんと 180 字が 一度に 並ぶ キメ細 かい 表示 能力。 

# 高 512 ドット X2-2 ドットの キメ 細かい 画面が M S X2 の 特長 だ。 
2000 文字 表示 テレビに も 対応した 卯 桁の テキスト 表示が クッキ リ並ぶ 。 
線 や 文字を 描いた とたん、 その 緻密 さに . II くは ず だ/ 


Tto 


ドンドン 機能が 增やせ る CNI スロット。 

拡張 性を 考えて、 2つの0:〇》力/トリッジスロットを欲ばつた》 5 ><ミィォ 

漢 字 R O M や フロ ッビ/ディ スク などを 

ブラスして 能力が グ /ンとアッブで#る、有望な7シンだ/. 
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ビクター AV パーソナル コン ビュー ター HC-80 


¥84, 800 


キミの 頭脳を 满 腹に する 新しい HC-80 なんと MSX? で 84,800円 とびきり コストパフォーマンス 
の 高い パソコン だ- なにしろ、 合計 256K バイト （ROM48K  + ファームウェア ROM I6K  +  RAM64K  + 
VRAMI28K) もの 大容置 メモリーを、 はじめから 搭載 複数の プログラムの 読 込み や 記憶、 2 つ 
のフ □グラムの 組合わせが できる RAM ディスク 機能 や、 今 注目の MSX-D0S への 対応 も バッチ リ— 
高度な 拡張 性が あるんだ。 しかも 使って まず 驚く のが、 美しい 表示 能力と ともに 描画 スピードの 
早 さ ラインを 軎 く、 ペイン トする… その 処理 能力は 8 ビット バソコ ン とは 思えない ほど。 もちろん 
各種 インターフェース も 充実。 データー レコーダー や ジョイスティック、 プリンターな ども スグ つなげる 
HC-80、 これは もう、 僕らの 新しい 情報 基地 だね  マークは、 マイクロ ソフトの 商橡 です- 


新登場 


256 色 


MSXs 


v 才 、イオ、！ n ツク y ゲ ，シヨ ンだ。 齡 


でた ッ 。話題の MSX2、 ビ クタ/から。 


® SANYO 


WAVY25FD.WAVY25F は、 3.5 インチ マイクロ フロッピー ディスク 
ドライブを 標準で 内蔵して います。 1 行 80 文字の テキスト 表示を 実現した 
512  X212 ドットの 高 解 像、 256 色 同時 表示 (VRAM128KB の WAV  Y25 
FD) の 多彩な カラー 表示 能力、 64KB の大 容量 RAM 搭載な ど、 すべてが 
新しぐ すべてが 強力に なった MSX.2 の 高性能を 充分に いかしき るには、 
やっぱり フロッピーが 不可欠 だと 考えた からです。 記憶容量が 大きい から、 
大量 データを 扱える。 大 容量の ソフトが、 ラク ラク 走る。 しかも、 ハイス 
ピー ド、 ランダム アクセス。 ワープロ や データベース、 そして カラー グラ 
フィックス や ゲーム、 などなど、 フロッピーを 差し替える だけで、 MSX.2 の 
高性能が、 ハイスピードで 突っ走る。 しかも、 WAVY25FD.25F 共に、 
テンキー 付きの 分離 型 キー ボー ドを 採用した、 本格的な スタイルで、 す 
ぐに 使える テ'^ スク版 日本語ワープロ ソフトと 地理 グラフィックス ソフト も 
標準で 付属。 新 次元の 高性能が、 一気に ぼくらの 身近に やってきた！ 


1MB3.5 インチ  FDD  内蔵 -RAM64KB-  VRAM  128  KB  500 KB3.5 ィ  V^FDD  内蔵 •  RAM64  KB  •  VRAM64KB 

日本 路 ワープロ ソフト. 地理 グラフィックス ソフト 付属  日本語 ワー プロ ソフト • 地理 グラフィックス ソフト 付厲 


WM  t^25FD  •  M 

MPC-25FD  標準価格 135,000円  Z/  MPC-25F  標準価格 118.000円  Z/ 


R  AM64KB  で: さん •き ゅっ • 


おしやれな、 ブラック & ホ ワ仆。 


WAVY2 は、 とても コンパクトで 可愛い い デ 
ザイン。 ブラック & ホワイトの 2 色が 揃って、 
自由に 選べて、 気軽に 使えます。 でも、 64KB 
RAM を 搭載した のを 始め、 ダブル カート リッ 
ジス ロット や、 プリンタ •カセット インター フェー 
ス、  A-V.  RF の 2 出力な ど、 実力 も 充分 だから、 
ゲーム や パソコン通信な どに、 幅広く 使える ね。 


MPC-2(K) プチ；^ *(W) ホワイト 標準価格 39,800円  ^ 


•CS3 は. マイク ロ ソフト 社の 商標です •謀し い 資料の ご » 求は. はがきに 資料 》 求 券を 貼って. 三洋 電檄 株式会社 国内 家電 営 菜 本部 PA 企画 部 

干 5TO 大阪府 守 口 市 大日 東 町 100 番地 tel.06(901 川 H まで どうぞ 


資料 請求 券 


MSX マガジン 

3 月 号 


a 質を 左 切に する く 技術の 日立〉 


^HITACHI 


口で 11 いぇ 1^ 絵：^\ 


llUMANICATION 


■囂 


罾 「絵はがき 用 ワープロ」 ソフトが， ドッキング) 

日立の MSX2 パソコンく  H3>  で， 絵はがき U： みません か 0 


ROM カートリッジで 添付され た 「絵はがき 用 ワープロ」 
ソフトと カラー プリンタ （別売 MPP-1022H) との コンビで； 
カラフルな バース デー カード や 案内状， ラブレター だって 
自由自在です。 作り方は 簡単。 画面に 表示され る 描画 
命令 や 文字 入力 命令 (コマンド テー ブル) を 手書き タブ 
レット に タッチして 選択す る だけ。 タッチ ボンの 気楽な 
操作で， この 世で たった •枚の 絵はがきを クリエ 仆 して 
みまし よう。 

※複数 枚 印刷す る 場合は, 家庭 m 簡易 印刷機を ご 使用く ださい。 


零 「手書き タブレット j が， ドッキングが 

気軽に 絵はがき できる ヒ ミツは， <H3> に 標準 搭載され た 
着脱 自在の 「手書き タブレット」。 これなら， 絵 や 文字を 
手書き タブレット 上に かく だけで 入力 OK/ キーボード 
入力が にがてな 方で も ラク ラク 操作で きます。 しかも, 「手書 
き 文字 認識 機能」 装備， ワンタッチで 手書き 文字を 美しい 


コンピュータ 文字に 変換す る こと もで きます。 


HITACHI 
NEW  TECHNOLOGY 


V 楽しい ハイテク •ソフトが， ドッキング） 

<H3> は， 5 つの ソフトを 内蔵し t います 〇① キーボード 
から 文字を 選択す る テマを なくした 「手書き 文字 認識」 
ソフト。 ② 「 スケッチ. プログラム」 は， 好評く H2>  の 作画 プロ 
グラムの バージョンアップ 版〇③ く H3>  を 伝言板と して 使える 
「メモ 帳 プログラム」。 ④く  H3>  の クロック 機能を 活用した 
「時計 プログラム」。 ⑤ 複雑な 計算 式 も 瞬時に 計算 表示 
する 「電卓 プログラム」。 日立の ハイテクを やさしく お楽しみ 
いただける 炎い うわけ です。 


罾ド キドキ パワーの MSX2 マシン 0 

く H3> は， 高 精細 グラフィック, 高速 表示， 多彩な 機能 拡張な 
どを 実現した MSX2 バージョン マシンです。 #RFf ビデオ， 
RGB の 3 出力端子 標準 装備。 #ROM カー ト リッジ .2 スロット 
装備。 籲 最大 80 文字 x 24 行の テキス ト 表示。 #512x212 
ドットの グラフィック 表示。 #512 色 中 最大 16 色 指定 表示で きる 
カラー パレット。 •最大 32 画面 持つ ことので きる スプラ イト 機能 
などの ドキ ド キノ 、。ワ ー を一 人 占めに してく ださい。 


•パソコン 本体 （MBH3)  •カラー テレビ (C15-B31) •データ レコーダ 
(TRQ-1500)  •熱 転 ¥ カラー プリンタ （MPP-1022 ⑴ 

※上記 写れ 中の カラー テレビ， カラー ブリン タ， データ レコーダは 別売で 尤 


日 H2SBE コン ビュー 今 


•  MB-H3 

本体 標準価格 

99-800 円 


RAM64K/VRAM64K 


_ は マイクロ ソフト 

社の 商標です。 


生活と 技術を むすぶ 


日立 家 雲 


日立 家霣 販売 株式会社 TEL(03)  502-2111 
〒105 東京都 港 区 西 新橋 2-〗5-12( 日立 愛宕 別館） • 


♦カタログを ご,;,1,: GT か； Tvm 诏 求# を ハ ガキに 貼り 住所 •氏 か 平 齢 •性別を ごよ 人の し〒 105 漱 ポ部港 区两 新橋 2-35-6 第 .松片 ビル U 立 家 •心 販売 株式会社 •宣 G 部 パソコン 係まで 

ぐ 


手 ご bl ザ モシ ロ さ 〇 


i 


[rqm'1 

GPM-117/^CASIO  ¥4,800 


時は 戦国。 伊賀の 秘伝、 伊賀 忍 
法帖 4 巻が 甲賀 忍者に 奪われ 
た/キミは 忍法の 達人、 伊賀丸 
だ。 モー レツな 敵の 攻撃を かわし 
巻物を とり 戻せ/ 

パターンは 全部で 5 つ。 まず、 城に 忍び 
込む ところから…。 襲い 来る お 庭番を 
手裏剣で 次々 と 倒 UC いざ 城内へ。 


たてに スクロール する 第 5 面は 天守閣。 敵の 最後の 総 攻擊を かわじ T、 キミは 
生きの これる か!？ 

第 2 面〜 4 面は 城の 中。 よこに スクロール する 画面に 挑戦 だ。 針 地獄 や 弓 
矢、 火 車、 敵 忍者が キミを 待つ。 


•: ..と ：:ぃ.:..： .nm::.:"  .'：： 

一 ■*  t 嘞  a  ^  I  ^  I  ^  4 


攻撃と 逃 { デの 高度な カー チ エイ スが 
燃料 補給な ど、 胸 キュンの スリルが t 


一 4,80 


李 ，ネ 


っぱ I 


名 車 アストン マー チンで ア メリ;! 
大陸を 横断せ よ/ 謎の ス / 《イ 1 
団が 暴走 車 や ト レーラーで 行 
手を はばむ。 キミは 無事 ゴール > 
ン できる か？ 


マップ 画面が 表示され、 サン フ 
ラン シスコ カ、 ら ゴー ノレの ワ シン ト 
ンを 目指 じ C スタート。 コースは ハ 
イウ x イ あり 湾海 道路 ありの 難 
コース だ 0 


攻擊は マシンガンと 手 りゅう 弾。 敵の 無謀 
な アタックを うまく かわす の も テクニックの 
ひとつ。 攻擊と 逃げの コンビネーションで 
ゴールを 目指せ/ 


ゲーム クリアの 最大 ポイントは ガソリンの 給油 だ。 途中に 出て くる ガソ 1 
ン スタンドで しっかり 給油 しないと ガス欠で ゲームオーバーに。 


ゲーム も、 ベーシック も、 ドンと おまかせ。 

朝 力、 ら 夜まで オ モシ ロイ、 カシオ MX- 10 

•MSX だから 800 種類 以上 も ある ゲーム ソフトで 遊べる 0 
•コンパクトな ボテ V に 16KB  RAM、 ジョイ パッド、 トリガー キー 搭載。 

•拡張 ボック ズ 合体で、 3 スロット、 プリンタ •インターフェイス 内 膿 マシンに 変身。 
•カラー プリンタ f や クイック テ V スグ をつな げば、 楽し さが 2 倍 3 倍に 発展。 
•増設 RAM カートリッジ5 C32KB、64KB の 本格派に グレードアップ 0 
※の 製品は 別売です。 


¥4,800 


快晴の 青空の 下、 ゲーム ファン 待望 
の カシオ ワールド オープンの 開催 だ 0 
コースは 海 越え、 山越え、 しかも 風向 
き 不安定。 心の 準備は いい かな？ 


まずは ティー ショットから。 ウッド、 アイアン など 
1 3 本の クラブの 中から 打つ クラブを 決め、 風 
力〇〜 9 を 読んで パワーと 方向を 設定す る。 


DiafisaiaaiG ■驪  BaBaB  pi 
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®  B  B 


— 

C 

: ASIO 

SX 

| バー ソナ; レ コンピュータ 一  1〇 

•資料の ご 請求は、 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 職業 （学年) を お書きの 上、〒 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算 檐㈱ 宣伝 企画 部 MSX-C 係へ 
※上記の ソフ トは、 すべて 8KB 以上の MSX パソコンで 使えます 
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©村 H  II 様 


〒1 08-03 

来 京都 港 IK  .田 3 — 2  0 —  1 8 
:田 駅前 ビル 25  F 
« 京 ソフト 開 芘株式 会社 
開発部 設計 5 濕 
：«1 太郎様 


•  PC-88、98 シリーズ 
に 対応す る 日本語 
ワープ ロソフ ト (ユーカラ、 
テ ラ…） 顧客 管理 ソフト 
(駿漢 、新漢 客…) など、 あら 
ゆる 市販 ソフトが 使えます) 

•  NEC  NM- 930 OS と コンパチブル 0 
PC-PR201 にも 対応。 

•  M  SX 対応 24 ドット 漢字 プリ ン ター 0 


② 


はがきの 印字 フォーマットを プリンターが 内蔵 じ C いるの て; 市販 
の 日本語 ワープ ロソフ ト •顧客 管理 ソフトな どに より 定位置に 力 
ン タンに 印字で きます 0 

差出人 住所 データ 


> 宛 先人 住所 データ No.l 


ゝ宛 先人 住所 データ No.2 


PC88-98 シリーズ 対応 


am 拟 a 

1  JLUI 


MSX 機に 対応 


儺 


ご 好評の 
ペー ソ ナル 
プリンター シリーズ 


♦まず 郵便番号を。 次に 住所 •氏 
名を 頭ぞ ろえ て 連続 インプット® 

•差出人、 宛先 人 データは、 漢字 
16 文字 x  6 行の 範囲で 自由に 
レイアウト 0 

•宛先 人 氏名は、 見やす い 縦 倍 
角 表記。© 

•デ <  ップ スイッチで 縦で も 横で も 
自由自在に 印字 可能、 また 差 出 
人 住所 •氏名を 印字し ない こと 
ちで さま t 

參 住所 データの 右側を 備考欄と 
じ C 活用す る ことち できます 〇® 


※用紙は 官製は がき、 もしくは それに 準ずる 厚さの ものを お使いく ださい。 

世界 最小 的 桁 シリアル 9 ドット イン パク ト ブリン ター 

•各種 アプリケーション ソフト、 又は ハードコピー にて 
ヒット イメージで 漢字が 打てます。 •フアン フ オールド 紙、 

口ール 紙が 使える 3 ウ: 《:イ. ベーパー ノ 、ンド リング 檨 能- 
籲 コビー 枚数： オリジナル +2P •印字 速度：  50 文字 
秒 (M-I009)、 40 文字/秒 (M-I009X) 籲 重量： 約 3.0kg 

FM シリーズ 対応 . MSX-PC シリーズ 対応  ¥49,800 


写真は, MH009X 


MM1 回 回国 棚 S* 


18 ドット 対応、 

熱 転写 1 字ブ1 J ン ター 

•漢字が 鮮やか、 16X15 ドット 
構成。 ♦ほぼ A4 サイズの コンパ 
外 ボディ。 參 乾電池 駆動で、 檨 
勦 性 抜群。 

オプション： 

漢字 ROM カートリッジ 
(JIS 第 I 水準） 

HR-6X  ¥30,000 


¥49,800 


世界 初の 24 ドット インテリ ジヨ ント 漢字 プリ 


販の㈣ ワープ 


はがき 印字が カン 


❹ 定型 書式 印字 も ラ 


| |8| 一東京ゾフト開発株式厶 2; 社 
〔 0  開発部 設計 5 課 

*  0  © 三 田 太郎樣 


〒 104101 
$圮都 中央 K 京 嫌 3—318 
斯 * 橋 ビル 3F 
ブラ ザ— 版 壳株式 会社 

W 報* 器 ^ 龙部 a 業 都 
PUB  «.i 


ン ター だから 

ロソフ トで、 

タン/ 

ク ラク/ 


官公庁 提出 書類、 見積書、 注文書な 匕 すでに 書式が 印 
W 刷され ている 定型 文書に もキメ 細かく カ ン タンに 印字 でき 
ます) （キーボード 使用の 場合） 


■kiiiO 件  Fie(»4 り 舞》1«1中  Li ■パ 1  r 

tiff  -r  名 巾* l»l< 人 《3TH46 番 


•まず 差込み 印字 データを 頭ぞ ろえ で インプット。® 
•キーボード (オプション) て； 定型 書式に 沿って 打 
たい 位置を 設定、 登録し ます。 (写真 1 ) 


•キーボードの 記憶容量は 487 力 所。 99 分割が 可能 
で、 1 ファイル 最大 60 力 所 〇( バックアップ 機能 付） 
•同時に 3 枚 複写まで できます 〇( ケミカル カーボン 紙) 
用紙は A4。 
•アンダーラインを 引 
いた 部分は、 ©印 
字のと き 無視され る 
ため 見出しと じ r 使 
ぇま 1*0 

(対応で きない ソフト 
もあります 。) 

•印字 時間の 短縮 化 
を 実現。 


インテリ ジェン ト 漢字 プリンター 


割付 名人 M-1024 


•  24 ドット インパクト 漢字 プリンター 
•高速 漢字 処理 (20CPS—40CPS) 

♦気く ばりの 低 騒音 設計 (減 音 モード 付） 
•しかも、 小型 •軽量 •低価格 
•もちろん、 はがき •定型 書式 印字 以外で も 高 
性能 発揮 

この 高機能で'、 この 低価格/ 

IVM  024卩(ミ=。38,25_応)一 ¥128, 000 


M-1024X(msx 対応) . ¥128, 000 

M - 1024 F(fm  シリーズ 対応) — ¥128, 000 

フォ ー マット キ ー ボ ー ド FK—20 . ¥29,800 

ピン フイード ユニット PF-50 . ¥5,000 

JIS 第 2 水準 漢字 ROM ボード . ¥20,000 

オー ト カット シー ト フイー ダ SF-20 . ¥20,000 


静かな 印字、 

熱 転写 プリンター 

•  9 ドット 熱 転写 ビット イメージ プリ 
ン ター。 籲 サイズ. 重 置： 303 (W) X 
65(H)XI74(D)mm  約  1.6kg 


¥39,800 


FM シリーズ 完全 対応 …" MSX*  PC シリー ズ 完全 対応 


PUB  CofBrotlw6  1 会員 募集 中 

PUB は、 ブラザー プリンター ご 愛用者の ための 「ユーザー 
友の 会 _1。 ブリン ターを サポートした プログラムの 募集 •紹介 • 
及び プリンター に関する ハード •ソフト 情報の コミュニケーシヨ 
ンが 主な 活動 内容です。 入会者には PUB 会員証を 進呈し 
ます。 詳しくは PUB  MEDIA 編集部 (052)263-5818 へ どうぞ。 


フ ラサ _ 販売 株式会社 If 報 機器 事業部 

東京/〒 104 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8  0  (03)274-6911 
名 古 星/〒 460 名古屋 市中 区大須 3-46- 15  0(052)263-5811 
大阪 /〒542 大阪市 南 区 心 斉撟筋 卜 I  0(06)251-7265 


I ブラ ザーブリン ターの 詳しい 資料を ご 希 1=M  1024P/X  F 
I 免の 方は、 右の 番号の いずれ かに 〇を 
| つけ、 はがきに この 部分を 貼って お送りく  2=HR-5/5X 
‘ ごさい。 また、 お 手 待ちの バソコ ン檐 M'  3 二 M-100Q  9 v 
' 使用 醜 デ- k ビジ;！、 ス •••■ 紙  ° 

b •名前. 年令、 屯 活番列 お t きく ださい。 4=HR-6X 


凑が 思いのまま 0 
コンポーザ、 登場 0 


YAMAHA  MUSIC  COMPUTER 


M1C  COMPOSER!^ 


•テイ スク 対応 日 パート 8 音 ポリの 作曲/自動 演奏 ソフト 0 
FM ミュージック コンポ ー ザ II  •  YRM-  55 は、 FM サウンド 
シンセサイザー ュニットの 46 音色を 自由に 使って、 8 パー ト 
8 音 ポリ フォ ニックの 作曲 •自動 演奏が 楽しめる MSX カート 
リッ ジ ソフト。 デ <  ス クサ ポート タイ プ です から、 演奏 データ 
や 音色 データの セーブ/ロード も 瞬時に 行う ことができます > 
籲大 楽譜 タイプの 画面 表示。 画面の プリン ト アウ ト も 可能 0 
YRM-55 の 画面は 大 楽譜 タイプ。 楽譜を 書く 感覚で 幽而に 
音符 や 音楽 記号を 書き込んで いくと、 自動 演奏と して プレイ 
バック 可能。 誰に でも 使える 親しみやすい ソフトで 1"。 もちろ 
ん_ 面の プリントアウト も 口  J* 能。 楽譜は 1 画面 分 (2 段） が 横 
1 段に つながって プリントアウトされ、 見やす くな りました。 
•音楽 記号に MIDI や デ a クを 加えた 100 以上の コマンド 0 
YRM-55 は 100 以上 もの 豊富な コマンドが メリット。 楽譜 
表記に 必要な 音楽 記 v を ほとんど カバーした 46 種類の 音 


#  5  0  0  m  f 


_ 


>> 抑》 相 梅 


川’ 


14外 

L曠 


Ban  V 


. I：  a  r  16025 SL 

画面の 楽譜に 音符 や 音楽 纪 号を 入力し ます (画面は ^ ランデン ブル グ 協奏曲 5 番) ,, 


楽 記号 コマンド や、 音色 表現に 奥行きを 持たせて くれる 6 
種類の LFO コントロール コマンドを 装備し ました。 さらに、 
編集 コマンド や MIDI 入出カ コマンド も 大幅に 増加。 例えば 
編集 コマンドでは、 外部 記憶媒体への セーブ/ロード 関係 
や 内部の バンク 切り 換え 関係が 増えて 22 種類。 また、 MIDI 
コマンドでは、 シンクロ 演奏 関係に だけで なぐ 音色 切り 換 
え 用の プログラム チェンジ や、 エフェクト コントロール 用の 
コントロール チェンジまで も サポートし、 MIDI コント 
ロール ステーションと しての 機能を -氕に 充実 させました 0 
•MIDI キーボードでの 入力が 可能 0 マウス も サボー ト。 
YRM-55 は MIDI 入力 機能を 人 tei に サポート。 データ 入力 
には、 CX 本体の キーボード や CX 專用 ミュー ジ V ク キーボード 
YK だけで なぐ SFG-05 卜-では DX などの MIDI 楽器 
も 使える ようになりました。 自 由に 入力 方法を ぉ選びく ださい。 
さらに 和音 データ も簡 事。 鍵を 押さえる だけで いっせいに 入 
力され ます。 加えて MSX マウスまで サポート。 音符 や コマ 
ン ドの 入力が、 より スピーディに 行なえる ようになります 0 
•コマンド リスト、 音色 リスト、 ファイル リス ト 画面を 追加。 
YRM-  55 では幽 阎 数 も 増加。 楽譜 表示の データ 入力 國 面に 
加えて、 コマンド リスト （  2  _ 面 ） 、音色 リスト （プリセット 
ボイ スと ユーザー ボイ スの 2 幽 面)、 ぉよび、 外部 記憶媒体 
(デ: f スク 、データ メモリ カートリッジ） に セーブした データの 
リスト _面 が 追加され、 いっそう 使いやすくな りました。 
•  CX7 シリーズでは、 16,370 ステップ x2 バンク 対応 0 

メモリー ステ ッ プ数も 増加。 特に、 メモリー マッノ ぐ 一を 内蔵 
した MSX2 規格の CX7M/128、 CX7/128 では、 それぞれ 
16,370 ステップ X2 バンク タイプに 変身し ます >2 曲に 対応 
する こと もで きます し、 チェイン 機能に よる 連結 プレイ バック 
も 可能。 作曲 時の アレンジの 比較に も 威力を 発揮し ま 
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演奏 データと 音色 データの ファイル リスト (画面は 
デ <  ス クフ アイ ルの リスト）. 
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音色 リス ト （画面は SFG-05 のブ リセット ポ イスの 
音色 リストです) c 
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コマンド リスト （画面は 音楽 コマンドと 編集 コマンド 
関係の リストです)- 


MIDI  RECORDER  yrm-31  ¥9,800  csa 


•  MIDI 楽器の 演奏 シーケンスを そのまま 録音。 4 トラック X4 バンクの シーケンサー ソフトで 1； 
籲ト ラック 独立 ポリ フォ ニック。 CX7 シリーズでは 約 20,000 音、 CX11 では 約 4,400 音が 入力で きま 1； 
•録 方法は リアルタイム 入力と ステップ 人力の 2 種類。 鍵盤の 苦手な 方で も 簡単に 使え ま t 
•4 つの バンクを 連結 プレイ バックす る チェイン 機能 も 魅力 0 複数の 楽章を 持つ 曲 もこな じ C  くれ ま 1； 
•パンチ イン、 ミックス、 コピー や、 音の タイミング: 品 さ、 強さの 修正な ど 多くの 編集 •修正 機能を 装備。 
•兄 やすく 操作し やすい アイコン 方式 0MSX マウスを 使う とさら に 操作が スピードアップで きます 0 
•演# データは デ (スク 、テープに セーブ 可能。 TV 幽而を そのまま ハードコピー する こと もで きま 1； 


レコーディング モード (録音した 小節の 置が トラ ッ 
ク 別に バーグ ラフ 表示され ます X 


MUSIC  COMPUTER 

CX7M/128  ¥128.000  CX7/128  ¥99,800  CS3?  CX11  ¥54,800  CS3 


FM  SOUND  SYNTHESIZER  UNITD  MICRO  FLOPPY  DISK  DRIVE  FLOPPY  DISK  INTERFACE  CABLE  MSX  MOUSE 

SFG-05  V 29,800  FD-05  ¥64,800  FD-051  ¥25.000  MU-01  ¥12,800 


f ル: |  MSX マークは. マイクロ ゾフト 社の 商標です。 

MSX マークの ついた ソフトウェアは 全て 使 叩で きま す> 

■ヤマ 八 MSX インフォメーション センター 
東京 03(255)4487/ 大阪 06(251)0535 

春 CX コンピュータミュージックの 手引書 
「CX  PLAY  BOOK」 を 差し上げ ま 炙 
詳しくは CX 取り扱いの ヤマ八 特約店で。 


®YAMAHA 

カタログ ご 希错の 力は 

郵他蒗 り ••住所 •氏名 •年令 •屯沾 畨号を ご 明： iii のうえ. 

T430-91 浜 松 rti 浜 松 郵便局 私 ガ箱3  v 
fl 本 楽器 製造 株式会社 LY-XH 係まで ご綃 求く ださい。 


テレフォン サービス 2 月 10 日 スター ト广 052(776)8500  (ど お知らせし ます。  ） 


fTF  テープ 版  ¥4,800 

Ea^Zij2  3.5〃1DD 版 ¥6,800 


(RAM64KA/RAM64K1 28K) 

A.R.RG •とは 

•アクション ゲームの リアルタイム 処理に 

•口ー ル プレイン グ ゲームの キャラクターを 成長させる 楽し さと 

•アドベンチャー ゲームの 秘密 捜しの 面白さを 融合 

八 仆ラ仆 の スト- リ-は あなたが 作ります。 

①  あなたは 屯 人 公を 操って、 森、 兑 原、 砂漠、 城、 地下を 宝を 
求めて 探険し ま す> 

②  でも、 単なる 宠探 しではありません。 目的は、 王女を 助けて 王 
国の 平和を 復活させる ことです。 

③  そのためには、 次々 に 回りから 迫る 敵に 勝たなければ いけません。 
^ ④ ところが、 初め 主人公は 持ち物 も 力 も 経験 もない ため、 羽い 

敵に もす ぐ ft けます。 

⑤ そこで、 あなたの アイデ f ア、 作戦、 思考力、 索 早い キー 操作 
が 必要な ので 1*。 


8K 以上、 二 -  _ 

，  ROM 版 新登場/ 

籲 マップ や グラフィック 等の 内容は テープ 版 (32K) と 変わりません 0 
•その上 …… 5 段階 スピード 調節 機能が 付きました。 

さらに …… テープ や ディ スケットを 使わずに データ セーブが 可能です。 
〇 電源を切る 前に 画面の パスワードを ノー トに 書く  0 
〇 電源を入れた 後 ソ\° スワードを 入力して 続きから 開始。 

〇 もちろん、 テープ 版 同様、 メモリーセーブ 機能 有り 


MSX? 


今日の グラフィック アド ベン チヤ 
ー ゲームの ブームを 作り出した あ 
の 名作が、 2 年の 時を 越えて 装い 
を 新たに して MSX 版に 登場/ 


♦瞬間 画面 表示 （1 画面 1 秒 以下） 
•画面は なんと フル カラーで 50 以上 


•シーン 2 では 新しい 場面 キャラクター を增加  使える コマンドは すべて 画面 右に 表示され、 カーソル 

•登場 キャラクター 多数、 もちろん 会話 モード も OK  キーで 選びます。 …… スピーディ/ 


¥\Wao 新発売’ 


3.5M1DD  版  ¥6, 咖 


の グラフィック 画面 
はすべ てこの ツール 
を 使用して 開発/ 


プロ 仕様…# ドット 単位の きめこま やかな 処證を スピーディに 行 
なえます。 ドットで 描いた ギヤ ラク ターパ ターン •スプラ 
イド パターン や 画面の 結合、 移転、 編集な どが 自由 
自在 プログラム にもす ぐ 組み込めます ） 


•3 つの 各エテ V ターを 使えば 画面の 部分 部分の 
結合 •移転 •編集 等 も 自由自在、 プログラム にも 


すぐ 組み込めます。 

•しかも、 キー 操作は パソコン 苦手の 方で も OK の 簡単 さです。 
•内容は、 グラフィック エディター •パターン エディター •スプラ イト 
エディターの 3 種類、 計 5 本の プログラムで 構成され ています。 


TSESOFT ユーザ _ズ クラブ 会員 募集 


① TSESOFHl- サースク ラフ 会 Sfil の 発行 ② TSE7 ガ ジン 無料 送付 (年 4 回)® T&ESOFT 方 夕 
□7 の 無料 送付 (年 2 〜 3 回) ④ 新* 品镧 報な ど 通 載、 T&EPRESS (新 藺) を? S 月 発刊© ス リジガ 1/7 ッ 
ス (T シャツ) 等の® 弓 I き 販売 ⑤会 興の 中から 抽選で、 新製品 モニターに なつて I  いただきます。 @ その他 会！！ 
S ブの 楽し I  \ 特典を 企 西して ま 屯 応募 要項 ♦住所 CTEL) 籲 氏名 C7 リガ ナを必 す) 籲年 K (生年 目 日 記入 
と) •職業 (字© 名) •所有の/  ry コン 機. 及び システム (/  TV コンを 持つ てし 屯い 方で も 結構です*) を 
実 E の 上 入会金 300円 、年会 贄1 .000 円を 必す 現金 •留 で下纪 家で お送り 下さい。〒 465S 古 屋市名 東 区 》 
が 丘 1810S 地 株式会社 ティー アン^ー ソフト l&ESOF 丁 ユー ザース クラブ i 係 


: T  &  E マガジン: 

!  N0.8  W  求 券： 
!  MSX マガジン 3 月 号： 
■カタ  a グ  ’86  J 

|  M  ^  #  ； 

•  MSX マガジン 3 月 号 • 


製造 •販充 / 株式会社 ティーアンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区豊が 丘〗 810 番地 052(773)7770 


※通信販売 ご 希望の 方 (域 金 軎留で 料金と 商品名 •携 種名を 明記の 上、 当社 宛 お 送 
りく ださい- (送料 サービス •速達 ご 希望の 方は 300円 プラス） 

★マガジン No.8 ご 希望の 方は、 100円 切手 2 枚 (200 円 分) を 同封の 上 請求 券を お送り 下 
さ レ （棻 書での 請求は お断わり 致します.） 

★カタログ 86 ご 希望の 方は、 100円 切手 同封の 上、 カタ □グ 請 求 券を お送りく ださい パ 葉 
害での 請求は お断わり 致します-) 


ヒーロー コミック アドベンチャー 


CS3 カ セツ ト テープ 2 本 糸 | 

(RAM32K  以上） . ¥4,80 


ウイング マンと キータ クラ ーの 熾烈な 闘い 0 

紛失した ド リム ノートの 行方は . !? 

キータ クラ ーの 巧妙な 策略に 舞台は 

異 次元 都市 ポ ドリ ムスへ . 。 


# プロローグ# 

ある 日、 キータ クラー の 魔の 手が ド1 J ム ノー トを 持つ ア オイさん に 
けられた。 ウイング フンの 活躍で、 キータ クラー を 追い払つ たが、 ^ 
いの 最中に ア オイさん は ド ij ム ノー  トを どこかに 落して しまつ だの ~ 
この 物語は、 君が、 ウインク マン こと 広野 健 太に なり、 美 紅ち やん 4 


ア オイさん と共に ド1 J ムノー トを 捜す ところから 始まる。 


# ニュータイプ マルチ 画面# 


參 「なんです か？」 モード 

指先 力ー ソルで 何でも 見れ る。 女の子 ばか 〇 見 てても、 ド リム 
一 卜は 見つからない ぞ。 

癱 リア クシ ョ ン 豊富な 対話 型 アドベンチャー 

原作の 登場人物が 本当に 話して るって 感じが も ラ 最高。 

籲戦鬪 モード 付の 親切 設計 

行 < 先 々で 現れる キータ クラー。 U アルタ イムの この 戦いが ま 
楽しい。 キミは 何の 武器で 戦 ラ1? 


作者 TAMTAM 


©集英社 桂 正 和 


■〔テープ 版 (2 本 組)〕 FM-7 全 シリーズ、 シャープ XI シリーズ、 PC- 6001 mk II、 PC 
6001 mkIISR、PC-6601、PC-6601SR、PC-880lmkIlSR、PC-88(nmkII、 
PC-8801 . ¥4.81 

_〔5インチディスク版〕卩〇8801〇1|<115闩、？〇-880111^11、卩(：-8801、「1^-7、「れ 
NEW 7、 PC-  9801/E/F/VM/VF(  2D、 2DD)  Y 5,81 


■■■ 


■ 


堀 井 雄 ニ アドベンチャーの 原点/ 

ポート ビア 運 纗發人 事件 


¥3,800 


17^1 カ セッ ト テープ （RAM32K 以上） 

人気 絶頂/ 本格 サスペンス アドべ ン チャー 
港 神 戸を 発端に 次々 に 起こる 殺人事件。 
ナソは ナソを 呼び、 舞台は 京都から 淡路 
島へ、 果して、 キミは 犯人を 追いつめ る 
ことが、 できる だろ ラ か!？ 


CS3 版 本格派 ロール プレイン グゲ ー4 

csa カ セツ ト テープ 

〆 ，メ〆 ^  (RAM32K  以上） ¥3,801 


ア^%‘.  4 一 


■〔テープ 版〕 FM-7 全 シリ ーズ、 PC- 
880lmkIISR、 PC-880]mkIK  PC- 
8801、 PC- 8001 mk  II、 PC- 8001 mk  II 
^  SR、 シャープ XI シリーズ、 PC- 6001 
•  <32K>、 PC- 6001 mkUv  PC- 6001 m 
Ik II SR.  PC-6601、 PC-660JSR 
I . . ¥3,600 


紀元前 400 年代 末期、 平和な ft ゾナ に/  D 
イ やの 魔の 手が のびる。 アテネから 派暹 
れた 3 人の 勇者と、 バン バイ やそして ド 
ゴン との 激しい 死 H が。 洗 班され たク 
△構成と 意外な スト ー1」一 展開。 キミは 
ナの 平和を とりち どせ るか!？ 


f  山  ^  •:  / 


作者 富 永和紀 


SF 本格 サスペンス アド ベン チャ- 


CS3 カ セッ ト テープ 2 本 組 （RAM32K 以上） ¥4,800 

ここまで 進化した ES3 グラフィック. グ 
ハー ドの 限界 を 超えた 美し さ に 人気 大 爆発 

作者 スタジオ • ジャン ドラ 


SF サスペンス アニメ 不朽の名作 


か ミリ カの 願 I 、は 地球の 平和/君 は 地球の 平和 を とりも 
!1 世紀末、 知能 宇宙兵器 オリオンの 悪用に より、 最終 戦争 勃発。 
ンェ ルター 内で 生き残った 人々 は コールド スリープ （人工 凍 眠 装 
置） に 入った。  時は 流れ、 眠りから覚めた 人々 は 地球 再生を 
痕ぃ 活動を 開始した。 再びの 世界 破滅を 防ぐ には、 狂った オリ 
オンを 敵の 手から 奪還す る ことが 必要 だ 0 宇宙科学 者 ザースは 
間 2 人と オリオンを 破壊す る 為、 月に ある オリオン 基地へ と 向 
った〇 彼らが オリオン 基地で 見た ものは 何 か？ オリオンの 秘密と 
3：? 敵の 策略と 解明す ベ き 難問の 数々。 息 詰る 興奮と 意外な 展開。 


K^K7mkII 


7 アン タ ジー 思考 型 反射 ゲーム 


■〔5 インチ ディスク 版〕卩08801阳1<115闩、？0-880加1<11、卩0-8801、？0 

9801/E/F/VM/VF(2D、2DD)、FM-7、FM_NEW7 . ¥5,800 

■〔テ ープ版 〕 FM  -  7 全 シリーズ . ¥3,800 

C^ROM  版 (RAM8K  以上） . ¥4,800 

★ゲ ■ム 史上に 脱 不滅の □ング tz ラー^ー ム女 

另 頭を っかって エイリアン をと じこめ ろ/ 5 

ポクら の アイドル •チュン 君は、 愉快な ライバル、 オタビ ヨン 運に いいかけられる。 彼らを 
ろ ま < ドアの 中に とじこめれば ひと 安心。 

すべり 台に ハシゴ 、ア S、 ワープ、 釘、 それに ポー ナスの キャンディ などが 落ちて た 〇、 も ラ 
大変/  変らぬ 人気の 秘密は、 思わす ラなら せる 巧みな 思考 性と かわいい キャラクター。 

経 快な 音楽に のって <〇 ひろげられる ファン タ ジー ワールド。 

作者 中 村 光一  ©チュン ソフト 
■〔5 インチ ディスク 版〕 PC-880lmkIISR(FM  音源 使用）、 PC-880lmklI、PC-880l¥5.800 
_〔3.5インチディスク版〕ド1\/177八ソ、「1\/1-77  V  5.800 

■〔テ- ブ 版] A 面 ★PC-600lmkll/SR、PC-fi60l/SR(50 面 +  50 面） B 面 *?0-6001<32»0(2 晒 +2 晒） v  3.800 
■〔テープ 版〕 FM-  7 全 シリ ーズ  V 4.800 

■〔クイック ディスク 版〕 MZ- 1500( 100 面） . ¥3.800 


3 マークは マイク D ソフト 社の 商摞 です 


御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
電話番号を 明記の 上、 お申し込み 下さい。 （送料 無料） 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7- 1-8 

㈱ i ニックス 「通信販売」 係 


販売元  株式会社 小 西 六 エニ1 リ クス 

発行 元  株式会社 エニックス 

〒160  東京都 新 宿 区 西 新 宿 7 丁目 1 番 8 号 TEL03-366-4345 


■匚  Ross  MEDia  s=aa 


MSX  (32KB  以上） 

カセット 

MSX2 

ROM カートリッジ 
※す ぺて カセット 版 

¥3.800 

ROM 力ートリ ツジ 版 

¥5.800 


出ました。 ついに 登場です。 MSX の 二 a- フ ェ イス、 MSX2 に 対応した 「モール •  どこまで おも しろくな るの か。 
モール jo パソコンに 親しみ、 知性を みが 〈なら、 まず パズル ゲームから 。これは  モール •モール 2(3 月# 場 予定） 


ジョー シキ だよ。 21 世紀 人の キミたち 、モール 君の 50( つまり 50 面 ある) の挑戰 — 厶も遵 びん 名 並 |  .い だけで も ぃいだ 

状、 いくつ 解ける？  ろう。 セ も、 ちょっと ムズ くて 苦しい パズル ゲー 

lx だ づて 、インテリジェンスい っ ばいの 世界が 


•「50 面 解けた あなたは 天才 だ/」 キャンペーン 

第 50 面を 解けた 方の 中から、 抽選で 200 名 様に ステ キな スタジアム •ジャン パ 
一を プレゼント (昭和 6 1 年 3 月末 日 消印 有効)。 

# 「モール •モール j に 同封の ハ ガキを 送る と… 

① 「モール •モール •ク ラフ;! の 会員に なれる。 ② 特製 スコップ. ポール ペン 


あり、 おもしろみが あるは ず だ 何度も トライす 
れ ば、 脳 力 も ネバーギブアップ 稍 神 も 養われ 
る， 「モール •モール 2」 は、 そんな 頭脳を 刺激 
する パズル ゲームた 全国の モール 仲間 か 
ら 寄せられた オリジナル 面、 スタッフ 考案の 面 
など、 ウルトラ C 級の 面が いっはい いったい 
どこまで おもしろくなる だろう. 楽しみに 待つべし, 


③解 図に 便利な メモ パッド ④ クロ スメ デ r ア •プレス 最新 号を プレゼント。 


商品名 •使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (500 円〉 
fwl ：Sgln を 現金 害留 にて、 下記まで 直接 お申し込みく ださい。 

亍 107 東京都 港 区 北 青山 3-6-18( 共同 ビル 青山 2H 
日本 エイ •ブイ • シー 株式会社 MSX マガジン 係 


販売店を 募集して います。 

nri 芦 守 お問い合わせは、 日本 エイ •ブイ •シー 株式会社 企画 部まで 《〇3(486)4 121 
LxJ  ★健康で 明るく、 集中力の ある プログラマー、 企画 力の ある プロデューサー 募集/ 

ビクター 音楽 産業 株式会社 PS 制作 部まで。 003(486) 9470 


•販売 51C 日本 エイ •フ Y ラー 株式会社  •発売 ヒ クター音楽 産業 符式 会社 


※諸般の 事情に より、 発充が 遅れる ことが ございます 申し訳ありませんが、 ご了承く ださい : 


- ター センター 株式会社 ホビー 事業部 亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2- 36  15  0〇488(85)5222( 代表） 


マジカル スウ ストラット フォ- ド •コン ピュ 


•通信販売を ご 利用な さる 場合は、 フロ グラム 名 •機種. 住所 •氏名 •生年月日 •職業 •電話番号を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券を 同封して 、現金書留で 上 s 己 ストラツ トフ ォード •  謂 入 申込み 券 資料 請求 券 

コンピューターセンター 株式会社 通信販売 MX3 係まで ご注文く ださい 郵送料は 不要です •当社 ソフトウェア 総合 カタログを ご 希望の 方は、 住所 •氏名 •生年月日 •ご 使用 機種 •  アウ ト匕 イド  アウト ロイド 

職業 •電話番号を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 200円 分の 切手を 同封して、 上記 ストラット フォード .コンピューター センター 株式会社 カタログ MX3 係まで ご 請求く ださい。  MSX マガジン MSX マガジン 

スタッフ 募集 中!  •開発部/システムエンジニア、 プログラマー •営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ •企画 部/グラフィック デザイナー 、編集 スタッフ ( 詳細 j 電話で お 問合せ 下さい 〉  3  3 .. 


「アウ ト ロイド」 スペシャル 5 チェック 

: ■效 nyjfA- ッで 変身#! §>、 ァーマー !! 

I ング ュニッ 叱 フラィ ン墓二 賴 I 

によっ^ 1、 XX85 はさ fe に 八 ー ジ当ン アップ か:」 1 
，スキ ャシ モードに よる レーター サーチも^ II 
ijtep、 移動、 _歷 能 搭載/ 

■R0M ト カセット 韻! ^プ への データ セー ブが 可鹼 ⑴ 
しグ炉 フィ铺 スク □ー ル。 オール 袖 シン 語 I 
による te 速 ケー ムノ  {|||  :; 


CS1|  ブ 

上記の ソフ^ 


葬 速 ゲーム ノ ； 

カセッ ド^！: 


14,8( 


*7  •ン カル;^ 

rm .  ■ 


フト ウェアが 和! 趴你 たく 場合は、 _il32K 以上 州！!、 要て す! i 


(32KB  ROM 使用) 


■i¥5, 關  IMS-1 


- 企画 •開発 •発売元 - 

PACK-IN-VIDEO  CO.. LTD. 

株 づ •ず：^ テオ 

干 105 東京都 港 区 新橋 卜 7-1  003(571)6734( 直: 


，。^ r 、  ^^01 

sw™ 

一一 

- - - - 

^  ^  ft 

tm 

■ョ 

STRATFORD 
COMPUTER  CENTER 
CORPORATION 

ストラット フォード MSX 用 教育 ソフトは、 幼 
児から 高校 受験まで 11 夕仆ル 39j 乍 品。 
グラフィック や サウンド 機能を L 、かした、 楽 
しく 学べる もの ばかり。 文部省の 学習 指 
導 要領に 準拠 じ a 、ますから、 どんな 教科 
書に も 対応し、 予習 •復習 力、 ら 実力 養成 
まで 幅広く 活用で きます。 

※以下の ソフトウェアは、 CS12 で お使いに なれます。 


■中学 必修 英語 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

中学校の 各 学年で 背 得すべき 「英単語」 
「英文法」 「英作文 」 の すべてを、 3 本の カ セ 
ツト テープに 収録。 MSX の 機能を いかした 
ブロ グラムで、 英語が 苦 手な 生徒で も 楽しく 
学” できます。 年間の 英語 学 涔に活 用で き 
る ソフト で一す〇 

-カ セツ ト テープ 3 本 + 取扱い 説明書 + 

定価 10,800円 


[ 「英単語」 「英作文/英文法」 の 3 巻に 分けた 中学 
必修 シリーズ も、 お求め やすい 価格と なって います 0 

■中学 必修 英単語  「テスト」 と 「検索」 

で 構成。 苦手な 英単語 も 楽しく マスター 0 

■中学 必修 英作文 「文例 表示」 「練 

習」 「テスト」 で 構成。 豊富な 例文で ポイント 学習。 
■中学 必修 英文法 疑問詞、 受動態 

i など 項目 別 学習。 基礎から 応用へ ステップ アップ。 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター学習 館 


ビんな 難^^も、 

ぼくらの 好奇心には、 かなわない。 


RAM32K 以上 


どんな 発明 や 発見 も 最初は、 「何だろう な」 から 始まった はす: 
勉強 も、 好奇心を 味方に つければ 

素敵な 冒険に 変わる。 だから、 

君たち の 好奇心を 思 v 、っ きり 利激 する、 

ストラット フォードの 学習 ソフト。 
明日から 「魅 強」 の イメージ、 変わる そ'; ^ 


も、/* 奴  f 


厶 か go と 

<trrto  •  •  • 


$00  0.^ 

%  ^ 


_擺 勝賺圓 _  ^STRAITORDCAI 

■中学 徹底 数学 中和 年〜 3 年 (各 学年 別〕 


£ 修:埼 玉 大学教育 学部 教授 菊 地 兵 一 亜 班 亜 大学 教養部 教授 植竹恒 男 

単元 別に 基礎 •水準 •最高 水準の 3 レベル 
で 構成。 幅広い 学習に 役立ちます。 「練習 
問題」 で 予習 •復習、 「テスト」 で 実践 力が 


養えます。 

カ セツ ト 版  _ カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明 鲁 

定価 9,800円 （各 学年 Parti *11 別） 


■楽しい 算数 

小学 彳 年〜 6 年 〔各 上 •下巻 別 (小学 1 年の み 1 巻)〕 

監修: 家庭教師 セン^一 学習 館 


算数の 勉強は はじめが 大切。 わからなければ 
何度 でも 前 ( こ 炭って 教えて くれる のが パ ゾ コン 
家庭教師です。 小学校の 各 学年で 学ぶ 内 
容 はすべ て 収録。 算数 嫌 L 、の 生徒で も 楽しく 
ネベる ソフトです。 


カセットテープ I 本 + 取扱い 説明書 


ディスク 版  3. 5 インチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明書  カセットテープ I 本 + 取扱い 説明書 


定価 各 3,800円  定価 18,800円  定価 3,800円 

ストラット フォード •コンピューター センター 株式会社  〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15  00488(85) 5222 (代表） 


♦rmv— ク イク q ソフト 社の 龜檬 てす 


•4 信販 売を こ 利用な さる 場合 ば ブロ 乃ム名 •学年 •機種 •住所 •氏名 •生年月日 •龜業 •電話 蓄 号を 明記の 么右娜 入 申込* 券を 同封して、 現金書留で i 記 ストラット フ pt •ド •□>1； ‘ュ- 夕-セ パ-株式会社 通信販売 MX3 係まで ご注文く ださい 、郵送料は 不要て す 
•当社 ソフトウェア 総合 力 知 グをご 希望の 方 ば 住所 •氏名 •生年月日 •ご 使用 療穏. 皸 業 ， 話 番号を 明 E の 上. 右の 資料 9 求 券と? 00円 分の 切手を 同封して 上 E スト 子 y トフれ •ド* コンピューターセ パー株式会社 カタ ロク MX3 係まで ご 謂 求く ださい： 

スタッフ 募集 中！  •開発部/システム ヱ ンジ ニア、 プログ^マー •営業部/営業 スタッフ, 商品 管理 スタッフ •企画 部/乃 フィック デザイナー 集 スタッフ (詳細 話で お 問合せ 下さい） 


霧' 


■リアルに スムーズに、 自分の 剣 や 武器が 動く アクション 
■瞬間 画面 切換に よる 広大な フルグラ フイ ック マップ 
■フル テクニック マシン 語に よる 高度 重ね 合せ 移動 処理 (S.  H.  T 方式) 
■オール マシン 語、 メモ U — セーブ、 データ セーブ 機能 あり 


一  _ 

一  一、 一 

•PC- 6001 mkii/SR(T-7BI)  ¥4,801 

，一 .PC-MDIF  シリーズ  MDD)  ¥6 •棚 

k  1  #X-l/F/turbo/turboii(52D) . ¥6,80¢ 

Z8a.  _<do かる 人、 としどし こ澹 « ください •  - m  _X-l/F/turbo/turboii(?-7®)  ¥4,80¢ 

•  ^：；  S  •FM-7/77/AV(3.5ZD,5"2D)  ¥6,80fl 

…， _ 『 茏一 2=ほ二 、:： :！ 

V % j9\  i-^L.  通 僵阪离 触 晒 売 ご 希望の 方 は、 商品名. •穩名 .住所. 氏名. 電關 号を 明 e の 上' 

criu  C/^MTT  IU/-  f^Jv35T-L  V  n  ノノ  P  琴 邁歷现 現金 鏖留 I こて ぉ申し込み 下さぃ •（送料 無《) 

jLIIN  jL/I  I  IN し. 〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 11 62-1  TEL: (0794)31-7453 

■，一  J 


不気味な ほど 静かな 海に、 深い霧に つつまれた 孤 
島、 ルワンダ 島が ある。 かつて そこは、 平和な 島 
であった。 しかし、 あまりに も 平和で あっだが ゆ 
え、 突如、 妖怪、、 ベイ •バルー サ "か 手下を 弓 I きつれ 
この 島に 攻め込ん できた。 島は あっと い ラ 間に 征 
服され、 人々 は 地下 奥深く に 閉じ こめられて しま 
った。 、、ペイ •バルー サ〃 は 妖怪 どもを 島の あち こ 
ちに 放ち、 権力を ほしいままに しだ。 「昔より 伝わ 
る 五色の 妙薬を 手に する ことができる のなら、 あ 
の 島に 平和を とりち どす ことができる のじ ゃが… J 
と、 ある 老人が つぶやいた。 それを 聞いて ひとり 
の 勇士が 立ち上っ た。 その 名は 卜1 J 卜 ー ン…。 


かわいらしい キャ ラク ター。 コミカルな 動き。 

きれいな 画面に、 いろいろな アイテム。 

楽しい 音楽 もい つばい の、 南極の ベン ギン ランドは、 わん ばく アド ベンチ ャー ランド/ 
やんちゃな アデ リー 君と 美人の フェア1  J 一ち ゃん の 
すてきな ラブ •スト ー リー、 ただいま 進行 中/ 

はだして、 アデ リー 君は ブレ ゼン トの 卵を 無事、 フェア1 J 一ち やん に 届けられ るかな 7 


PONYCA 

ROM カートリッジ 
RAM8K 以上で 作動し ます。 

R 4905805 

¥4, 90〇|7^1 

■ゲーム/思考 型 ■解説 害 付 
⑥  Sega  Enterprises,  Ltd. 


ROM 


CARTIttOGE 


これが、 ペンギン ランドの 地下 大 迷路 だ/ 


❶ノ ソラ (fe ぐら） 

卵を 割る のと、 フェア1 J 一ち 
やん が 好き。 アデ リー 君が 
何度も 気絕 させられたり、 卵 
を 長い こと 同じ 所に 霾 いて お 
< と 出て < る。 体 当 だり で や 
つつけよ ラ。 


-  ❷ ハー ト 

通路の ほかに、 氷 フロックの 
中に 隠れて いる ことち ある。 
これを 取つ た 数で フェアリー 
ちゃんに あげる ブレ ゼン トが 
変わつ て  <  るの だ。 


胃  ❸卵 

割れない よ^に、 やさし < 運 
ん であげ てね。 安全 ラインよ 
0 下に 落した 0、 上に 乗つ か 
つたり、 バン チを <ら ラと こ 
われち や ラ。 


•  〇 氷の 板  • 

カ チカ チの ツル ツル。 <  ち ば 
しで 割る ことち 動かす ことち 
できない から、 回 0 道し よ ラ 
ね。 


_  ❺ パイプ  • 

卵 だけ 通せる、 ベン ギン 
ランドの 名物 パイブ。 こ 
の 上に 卵を のせて、 GR 
APH キーを 押せば いい。 
近道す るのに 便利 だソ。 


❻ 安全 ライン 
卵が この ラインよ 0 下 
に 落ちる と、 割れて し 
まろ。 アデ1」 一 君は 何 
度で も 出て  <  る けど、 
卵 だけは 数に 限りが あ 
る。 気をつけよ うね。 


❼氷フ □ック 

アデ U — 君の 足下の 1 個 前に 
ある もの だけ、 < ちばしで < 
だ < ことができる。 ただ 自分 
の 進む 道を 確保す る だけ じ や 
な <、 落し穴に して じ やま も 
のを 落して しま お ラ。 


’  ❿ァ テリー君 
この ゲームの 主人公 だ。 <  ち ば 
しで 氷を 割 0、 卵を ころがして 
運ぶ。 飛べない けど、 ジャンプ 
は 得意。 何回 やられても、 押し 
つぶされても 平気 サ。 


もちろん、 < ちばし じ や < だけ 
ない。 けど、 1 涸 だけなら 押す 
ことは できる。 そして、 真上に 
あるときは ジャンプして、 下に 
ささえがない ときは <だ< 要領 
で、 落せる。 うまく 使えば、 武 
器に だつ て。 


❽ ゲン ゴウ (白く ま） 
暴力と フェア1 J 一ち ゃん か 好き 
といろ、 困つ だ 白 < まだ。 捕ま 
つたら、 ぶんなぐられる。 でも、 
いきなり イネ ムリす る やつ もい 
て、 カ ワイ イ面も あつた りする。 


❿ フェァリー ちゃん 
なかなか カワ イイで しよ。 
南極 じ や 美人な の だ。 ぺ 
ン ギン ランドの 地下の、 
一番 下に 住んで いるから、 
面を クリア しないと 会え 
な いんだ。 


PRESENT 

零 1 コ 
チェリー 7 
500 点/ 


▼  2 孑 ビール 
1,000 点 


プレ ゼン ト 

零を 取る ごとに、 卵 
に 入つ ている フ レゼ 
ン トの 品物が 変わる 
仕組み。 もち、 数が 
多い ほど ボーナス 点 
ち 多い。 キミの 愛情 
は 何 点かな 7 


6) 


零 3 コ 

指繽 

2.000 点 


TU06  口  星 


V4U 
イチゴ ケーキ 
3.000 点 


_ 


擎 7ZT 
ダイヤ 50. 000 点 


二 . 


PONYCA 


PERSONA し  COMPUTER  SOFTWARE 


グラフィック、 サウンド、 ゲ 
一厶性 どれを とっても MSX 
シュー ティング ゲームの 最高 
峰です。 愛機 ザナックを 操作 
して、 敵 機械化 軍団 ボ フォー 
スの 中核べー ス” アル クス〃 を 
発見し、 破壊して 下さい。 中 
核べー ス” アル クス" は 亜 空間 
にあ 0、 ある 手順を ふまない 
と 行く 事は できない。 又、 あ 
る レベルまで パワーアップし 
ない と、 亜 空間では 活動で き 
ません。 


91303 


「 
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辱  CS3 解説 軎付  R49  X  5093  ¥4.900 

<8  KB 以上の RAM て •作動し ます〉 


カン フー • ゲーム 


堂々、 二 大功 夫 •芸夢 絶賛 発壳 中// 


解 肤 •付 

R48®  5086  ¥4.800 

企画/東宝 東 和 製作/ ポ ニー 
コンピュータ デザイン/ 大塚逢 治 
♦ビデオ、 ポ ニーより 癸 売 中// 

VHS  •ベー タ 共に  ¥  14.800(96 分  > 


全国 一斉 公開 中 

ポ U ス •ス ト—1 J 一 


J* 


全国 一 斉 公開の ボリス •ス トー リ ーを ゲー 
ムで お届けし ます 今回 ジャッキーは 香 
港の 特殊 If 察に 扮 し、 麻薬 シンジケート 
と 対決す る ゲームでは、 ジャッキーの 
警官が、 フロアせ ましと 暴れ回る 。 
プロテクターとは 全く 別の 角度の ゲーム 
で、 ちょっぴり □ー  ル ブレイン グの 要素 
も ある プ □テク ターと ボリス •ス 
リーの 2 つの ゲームで ジャッキーの 
カン フーの 面白さを 2 倍に 楽しんで 
下さい 


解説 畲付  R 491X15091  ¥4.900 

製作/ ポ ニー コンピュータ デザイン/ 大塚 違; i 
峯 ビデオ、 ポ ニー より 86 年 1 月下 旬発充 いたします 


@ ゴールデン •ハーべ スト •グノ P-ブ 5 


B.T.F は ゲ-ム でも ヤツ パリ 面白い。 


お父さんと お母さんを ダンスホールに 連れて行 
く と ゥ マークが 出て ボーナスが 得点され る よ- 


これ が タイ  厶 マシン1 デロリアン」 

君は この シーンを 見る ことができ るか？ 


話題 映画 「バック トゥ •ザ フューチャー 」 をい ち 
はやく ゲー ムイ 匕 主人公の マーティ ーを 操作 
して 街の 中の お父さんと お母さんを 見つけ 出 
そう そして 2 人を 無事に ダンスホールまで 
連れて行 くの だ だけど、 街の 中にはい ろい 
ろな 敵 や 自動車な どの 危険 か いっぱいだ •か 
くれ アイテム （スケ ホー や ジャンプ シューズ 
など） をう まく 手に入れて 敵を やっつけよう 
+ア ト ヘンチ ャー ゲーム も 現在 制作 中 
楽しみは まだ 統 くよ 
轉 C23 解找 書付  R49LX  5090 ¥4.900 

製作/ボニー コンピュータ デザイン/ー ノ 間 誠 

C  1985  Universal  Qity  Studios.  Inc 
All  rights  reserved 

Japanese  Agent-Stik  International  Inc. 

COMPUTER  PROGRAM 
C  1985  PONY.  INC 

PC-8801 mk  HS 闩用 2  5 新発売 


C-  ぶ  ： PONYCA の ソフト  . 
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アド ベンチ ヤー ゲー ムシ U — X 


U 慝  辨 


jpf ご. — 
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カ セツ ト テープ 

I  要 32K  RAM  I 


¥4,200 


キヤ ラク ター •グッズ 登場/ 


「は ~ りぃふ くす， 雪の 魔王*  j 発売を 記念して、 かわ 
いい 「は〜 の キヤ ラク ターグ ツズト レー 
ナ ー& ノー  トを 特別に 通信販売い たします。 

•ト レーナ ーは フリーサ イス ¥3,500。 

•ノー トは フルーの A5 サイズで 1 冊 ¥200。 

(なお、 ノー トは 5 冊 以上で 申し込ん でね 《) 


ご 希望の 方は 

〒510 三重県 四日 市 市 《 の 森 1  一 2—15 
メゾン ヴ アンベール 2F 
㈱ ▽イク □キヤ ビン 
「は〜 〇ぃ ふ* っ < す • ブツ ス通販 係」 

まで、 合 針 金 謖と希 S8 商品を 名 E の 上、 現金 霱留で お 送 0< 
ださい。 送料は 当社で 負担 させて いただきます。 


雪の 魔王 編 

限定 5,000 本 

、 「は〜 リい v5、 おつく す」 ノ ー ト 

プレゼント V 


•発売 か 遅れて、 ごめんね。 

でち、 グラフィック • デザイン かす ご <良< なつ だので、 許し 
てね…。 


ryrA 


あの 名 古屋の ヤンキー ザル、 うそつき タヌキ やお 地蔵 様も大 活躍 
新 キャラクタ _も 満載/ 


北の 国から 愛を こめて， は 一り いふ おつ 
< す 雪の 魔王 編 〃登場/子 ギ ツネの 
愛と 勇気の 旅立ちは 悲しみを のり 越えて 
始まろ^と している。 アニメ テ イツ ク • 
アド ベンチ ヤーの 決定版 ガ 


幸せな 日々 の 続いて いだ □ムスの 森に も、 
長い 長い 冬が 訪れ だ。 厳しい 寒さに、 動 
物たち は 次々 と 倒れて いつ だ。 そして あ 
の 優しい© ギ ツネ も…。 深い 悲しみの 中、 
子ギ ツネの 胸に 浮かぶ、 1 人の 少女の 面 
影。 □ムス 病に 倒れ だ子ギ ツネを 優し < 
看護し て くれた 少女 〃「あの 少女に 
逢いだ い /  j 熱い 想いを 胸に、 降り 積つ 
だ 雪の 中を 子ギ ツネは 走り出した。 


扉を 開ける たび、 新たな 謎が キ 5 に 迫る/ 


はるかな 伝説を 追 〇 の もい い。 壮大な 冒険に 
いどむ のちい い。 しかし、 これな < して アド 
ベンチ ヤー ゲームは 語れない。 アド ベン チヤ 
ー ゲームの 決定版/ これが 噂の ^ORRY」。 


_ 

•  MSX による 超 高速 画面 表示 0 
參 カーソル キーに よる 移動で、 ゲームを スビ 
ー ド アップ。 マッブ 作り も 簡単。 

♦ゲーム 途中での データ セーフ. □ー ドが 可 
能 0 

• 持ち物 表示ち 見やす < なり ま した 0 
♦ニュース h リーの ため、 他 機種の 知識は 
役に立ちません。 （思いが けぬ 閉鎖 空間。 ワ 
ー ブス ペースの 出現。 不思議な 構造は、 あ 
なた を腦 みの 世界へ ひきこみます。） 


カ セツ ト テープ 

I  要 32K  RAM  | 


¥3,800 


株式会社 マイク □キヤ ビン 

〒510 三重県 四日 市 市 鵜の 森 1-2-15 
メゾン ヴァン ベール 2F  TE し 0593(51  )6482 


Ar パートナー ズ 

キャリー ラボ 
マイコン ハウス S.P.S 


への ft 楽 


戦略 シミュレーション •ゲーム 


平 又" — J  ム ^  一  一  ,_ 

mt  iA«i  © 


判定 中 


判定 後 


軍神 マー ス 

もう、 指先の 速さ だけを 競う のは やめに しない か？ 

男の子は 知力で 勝負す る もの だ。 そこで だ、 この“ 軍人 将棋” 
もともとは 戦時中、 新兵が 階級を 覚える ことと、 戦略を 立て 
る ことの 訓練と して 考案され たもの。 敵軍の 駒の 種類と 布陣 
を 読み取りながら 敵軍の 総 指令 部を 攻略す る 本格的 戦略 
シミュレーション* ゲーム だ。 対戦 相手と 審判は コ ン ピュー タ 
がかた がわり。 さあ 知的 遊戯“ 軍人 将棋" に 挑戦し よう ぜガ 

PS-2016G く  ロム •カートリッジ〉  ¥4,800 

©1985  COSMO.  fla-JI 


MSX 版は デモ 面面、 効果音. 思考 ルーチンを 法 化 U プレイ 後に 明を オープン する モード. 駒の E* の 変 更$- ドな ど さらに グ い-ト アツ プを しました. 


TOSHIBA  EMI 


ト エミ ランド EE3 遊メ デ: f ア •ソフトは 役者が 揃つ ている ゾ づ と。 


ク エス ト @ 


〈アメリカン， トップ •ヒット •シリ ーズ Vol.3> 


1 

ク 

I 

ス 

卜 


パチンコ •シミュレーション ゲーム 

パ チ: □ン 


’83 年 ゲーム •オブ •ザ •イ ヤー 受賞。 

恋する 者の 気持ちは 今 も 昔 も 変わりません。 さて キミは ヒー ロ 
一 •ゾ ル。 愛車の 石 車を とばして、 愛の キュート •チックを 救う 
の だ。 そこに 待ち受けて いるのは 山 あり 川 あり 谷間 あり、 恋路 
を じゃます る 9 つの 難関を のり 越えて、 めざせ キュー ト •チックの 
もとへ 。 

B.  C:  S  QUEST  FOR  TIRES  \^-J\ 

PS-2015G く  ロム •カートリッジ〉  ¥4,900 


ギャンブルの 古典 パチンコ ゲーム。 

本物を 越える スリリング •ソフト、 出る 出ない は キミの 腕し だい 
なの だ。 勝負を 左右す るのは 釕 8 •運 I  •天気 丨 •だ。 この パ チコ 
ン には、 玉を はじく パネの 強さ、 釘に 当たる 角度、 出る 玉 率、 
とまさに ハイグレード、 釘の 状態を 拡大 画面で 選択で きる のが 
ア リガ タイ。 さあ 狙え、 打 止め だ。 

PACHIC0M  ^ 

PS-2014G 〈ロム •カー ト リッジ〉 ¥4,800 


LICENSED  FROM  SYDNEY  DATAPRODUCTS.  INC. 

MOD 旧 CATIONS  MADE  BY  INTERPHASE  TECHNOLOGIES.  INC. 
0)1984  BY  SYDNEY  DEVELOPMENT  C0RP. 

C)I985  BY  INTERPHASE  TECHNOLOGIES.  INC. 


ゼータ 2000 を プレイす る 君に 要求す る. グ 

4 テレビは 出来るだけ 大型の 物で 見て 欲しい。 

渤 テレビの ボリュームは 最大に して、 出来れば オーディ 
オ システムに 接ぎ、 思いき り 低音と 高音を プー ストし 
て M いて 欲しい： 

中途半端は よくない 大型 テレビに 映す ほと 臨場感 あ 
ふれる 緻密な グラフィックスと、 ゲームセンター 並の サウ 
ンド 効果を 有して いるから だ C 

リアルタイム ロール ブレイン グゲ ーム たから、 - オール 
マシン 語 高速 フロ グラム '  RAM または カセットへの デ 
一タ セーブ 》 ジョイスティック 対応な どは、 当然の 檐 能と 
じ T 備えて ある, 他に、 絶対 期待 出来る のは 次の 機能 だ， 
令 高速 3 次元 ズーミング スクロール/ 全ての 物体は スク 
□ ー ルと 同時 ICX — ミン グ する 
多大 幅に 取り入れた マルチ ウィンドウ 処理/わかりやす 
い ゲーム 進行、 しかも 高級 パソコン にも 負けない ソフ 
卜の グレード 感が ある、. 

ゼータ 2000 から スタート する NEO 伝説、 これを やらねば、 

NEO 伝 脱は 語れない 

最後に 待ち受け ている 意外な ドン デン 返し 

終了され た 方は ビクセル ま で 御 逢 絡 下さい c 


免. 在 麵 


NEO 伝説 DESTRUCTION  POINT  N0.2 

サンダー ホルト 


♦在い 

修 藏 


003(476)3109 

株式会社 ピクセル  〒150 東京都 渋 谷 区 道 玄坂卜 18-4 和 田 ビル 3F  303 号 


•i 


フラップを 操作しながら、 機 速を チェック。 燃料の 残 料 
は 高度は 充分 か？ 離 •着陸の 進入路は？ 一 突然の 
横風 や エンジンの 出火 に キミは 冷静に、 しかも 正確に 
737 を フライト させられ るか!？ 

まさに 実 機 感覚 満点の、' 超 リアル" な フライ トシ ミュレ 
ー ション •ゲーム。 ゲーマーの 間で ちよつ とした 噂です。 


ゲーマーの ご 要望に お応えして、 ホ ビットの ヒント ブック （ガイド 
ツゥ •プレイ イング) が 完成。 もちろん 完全 日本語 版。 今まで ゲ 
ームを 終了 させる ことので きなかった あなたに、 ヒント ブック 片 
手に ゲームを 進行させる だけで も ホ ビットの 楽し さ、 すばらし さ 
は 十分に 味わう ことができる はずです •グ  ¥1,500( 送料 含む) 

ヒント ブックは まだまだ 必要と しない/という 頑固な あなたには . 

長文の 英文 帝を 11本语 訳した* 英和 対択 辞書％ f 完成し ました。 切で 360円 分 M 封の しお 中し 込みく ださい。 


この ゲ-ム は、 RAM  ^|>|# 

の ハ-ドが 必要です。 IV  D 


q 

[H 

; ■ 
邏 

• : V1SX マークは マイク D ゾフト 社. の 商 挖 です。 

•お求めは 直接 弊社まで 電話 または ハ ガキで お申し込みく ださい。 （送料 ¥500) 
•販売店を 募集し ます。 詳しくは お問い合わせく ださい。 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

トモ •ソフト •インター ナショナル 

〒565 大阪府 豊 中 市上 新田 2 丁目 6 番 25 の 213 号 Tel.06 (832)  1597, 06(943)0763 


だ  <  さんの お 電話 ありが と ラ。 みなさんの 声に こだえ よ 〇 と、 僕 だち がんばっ だんだ 
けど… ゴメ ンネッ / できな < って。 残念な お知らせに なっち ゃっ だ。 

「リヴ ラス」 は、 高度な テクニック や、 ぼ ラ大な デー タが ぎっ ちりつ まって て MSX の 
メモリーでは ど ラ しても 足らな いんです。 

「バー ちゃい まんねん、 ム1」 でん ねん。 J だ 35 か ぁら* 、今回の MS X 移植は できな いんだ。 
でも ネ 、次回の 作品は、 バッチ1 J  /  MSX の 機能を 生かしき っ だ ゲームに する から サッ。 
ど 一しても 待てな いって 人は 世界一 強い 「森 田の オセロ」 (東芝 EMI 発売） にどっ ぶりつ 
かって、 待つ てて ほしい ゾ と。 


RANDOM  HOUSE 


株式会社 

ラン タム 八 ウス 

埼玉鑲 坂戸币 末広 町 3—11 
笤業所  TE し 0298-42-1307 


飛び出す 勢い/  zm 

「忍者 くん」 が 手裏剣を 投げ 「ピピ J が おお あばれ、 そじ C「 フォーメーション Zj が 激しい 戦いを 


繰り拡げる 0 さらに ヨーロッパを 狼 男 シンドロームに 卷 きこんだ 「KNIGHT  LORE」 が 加わり、 
デ クス タソフ トは、」 / 面白 さはます ます ビッグ & ワイド。 


キヤ パを 越え 


「グルグ ル牢 」 から 勇敢に も 脱走を はかった オウム 
の* *PiPi”。 ガラガ ラ 蛇を、 怪獣 メン ダマを、 番犬 
BOW  BOW を かわしながら、 牢を 壊して 脱出。 迷 
路 のなかの、 すべての 牢を 壊して しまえ。 ハン バー 
ガー、 柿、 アイスクリーム、 ピーナッツ、 フイ ッシュ 、ブ 
レッドな どを 獲得 すれば 5 秒 問は ハ。1 7 — アップ/その 
問に ガラガ ラ 蛇を やっつけろ 〇リ ズ ミカルな BGM に 
乗って、 おしゃれで かわいい“ PiPi” が お尻を フリフ 
リ、 ユーモラスに 走り 间 ります 0 


IROM 版 ¥4.800(1 6KB)  MSXU1 どちらに も 対応し ます。 


は マイク a ソフト 社の 商 襟です， 


偉大なる 戦 I: たちに 搾げ る 

U 増しに 激しくなる ザ ナッグ 屯の 攻窄 に耐; 1** ね  1 
た 地球 連邦は、 まだ 米 完成の 形態 可変 戦闘 
メカ“ イクス ペル” を 出撃 0 地上 戦では 機 觔 
ロボット、 空中戦では 多 H 的戦闕 機に 変 
身す る*4 イクス ペル” を 操り、 12 穐 類の 敵 d 
ザ。 平原 戦、 地上から 変身の 空中戦、 海上 空中 
戦、 砂漠 戦、 そじ C 宇宙 戦へ。 変化に 富んだ スぺク 
タルが 城 開。 敁強 機動 要塞 ジズ イリ アムを 破壊し t、 
無 屯に 地球へ 锄 還で きる か/ 


★  17^1  ROMJIfiV 5.70006 KB〉MSXI、 II どちらに も 対応し ます， 

★  CT 版 各 V 4.500 擊/-1/(：/「/了ば1)〇籲卩0-8801/?^11/5«/印 
/MR«FM-7/NEW7/77 

★  FD 版 各 ¥6,800«)M/C/F/Turbo(5，FD) 參 PC-8801/mWl 
/SR/FR/MR  (5 下  D)  #FM-7/NEW7/77  (5TD)  #FM-7/NEW7/ 
77/77AV(3.5*FD) 


KNIQI1TL0RE 

ナイ ト •ロアー 伝説の 狼 男 

批 界を躲 う、 扳 男の 呪い。  ! 

イ ギリ スで センセーションを 起こした、 怪奇 想が 繰 
りなす ニュータイプの ロール プレイン グアド ベンチ ヤー 
ゲーム 「ナ仆 •ロアー」 が 日本 上陸 / ナ仆 ロアー 城 
内は 何が 起こる かわからない 未知の 世界。 狼 男 {ブょ っ 
てし まう 呪いを られた 兵士は、 40 日の 間に、 魔法 
使 f 14 種類の 貢ぎ ものを 持って いかなければ、 人 
間に もどる ことは できない。 あせる 兵士に ゴースト や 火の 
玉が 襲 I 、力 介る/  3D 構成の 立体的な 画面で、 キミ 
は 兵士に なりきれる 害 だ。 取 、かかる 障害 やヮナ は、 キ 
ミ 自身の 推理 力 •記憶力 •判断力 だ it で 乗り越えろ/ 
キミ も 背後に 気をつけろ。 拫 男が 部屋に やってくる かも 
知れない 0 


★  ROMRRV5, 700( 16KB) 

★CT 板 各 ¥4,500 籲 X-l/C/F/Turbo_PC-880l/fnMl/SR/ 
FR/MR#FM-7/NEW7/77 

★  FD 版 各 V 6.800 #X-l/C/F/Turbo(5_FD) 參 PC-8801/ 
mkII/SR/FR/MR(5*  FD) 參 FM-7/NEW7/77  (&•  FD〉 參 FM- 
7/NEW7/77/77AV  (3 . 5.  FD) 


日本 デク スタは、 ゲームセンターの 興奮を あなたの お 部屋へ お 
届けし ます。 より 面白い ソフトを、 より 多くの 機種 対応を めざ UC 
これから も統 々と 新製品を 発表 じ T ゆきます ので、 ご 注目く ださ 
い •日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有名 パソコン ショッ 
ブで お求めく ださい。 また 通信販売で、 直接 オーダー される 際 
は、 現金 窨留 にて、 日本 デク スタ 宛に お申し込みく ださい。 


魔 城の 冒険 


お 城を 守れ/忍者 くん U 今 参 I: 


ぬる 手裏剣、 はじける 火花、 攻める、 かわせ、 体当り. 
呪われた 城を 舞台に、 忍者 くんが 大 活躍。 様々 な武 
器を 使う 8 種族の 強力な 敵を 相手に、 岩場の 戦い • 
お 城の 戦いと、 手に 汗 握る 大 熱戦、 油断は できない。 
さらに 分身の 術を 使う 親分には 気を 〇 けろ。 敵と ぶつ 
かっても やられる もの か、 体当りで 敵を 失神 させてから、 
さあ 得意の 手裏剣 だ。 シーン 100 までい けば、 君は ス 
ー パープレー ヤー だ 0 


★  C3  ROM 版 ¥5.700(I6KB) 

©1985  LICENSED  BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 


.©1985  LICENSED  BY  UPL  CO..  LTD. 


B 東 デ SQ3 株式会社 


〒H)I 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F 
003(255)9761 代表 


となり' 


fef: 


RELICS  し^ 

: 二: ンタ数£?〇1 て!^ の 常 _ 

ぬね： ぬ 5 


★macros^ 

パト ロィド、 ガ ミーク' 

，ミ 段 変形。 ス クロ (if 
する 画面は 8〗9 面 分、 キ 

ミ 上 宇宙空間での 戦 ■ 

n 基地 内への 侵入 f 
よこ、 面の バリエ—、、 ■ 
をン して ミン メィ 


応援し ます 

_ 疏 


Bothtec 


ボース テック 株式会社 

〒150 東京都 渋 谷 区 神宮 前 5-42-1 
TE  し (03)407-4191 


★ユーザー 専用 ホットライン 開設！ 発売日、 その他の お問い合わせは (03)407-4230 まで。 


•通信販売 も 行なって おります ご注文の 際 (久 品 
名 •费褅 名 •住所 •氏名 • 電話番号を 明記の 上 I 必 
す 現金* 留でお 申込 下さい （送料 揉 料） 尚、 お 
& ぎの 方は、 速達 代金 300円 追加 じ C 下さい,， 


符 で锈れ 


，の 演奏を、 

出来上が, 


ク ラ フイ ツクア ー チス トで シナ1 J 才を 


ジョイスティック •ポートに 接続 じ C 使う、 MSX 用 入力 
装置で t； 目的に 命令が 描かれて いる 所に 軽く 触 
れる だけで 入力で き、 各 キーの 機能が一 目で わか 
るので 幼児 や 小学生で も 操作 可能です。 タッチ 
i  部に あたる メイン シートを 取り換える ことが で 
きます ので 例えば 「FM オー ト アレンジャー. 
シー ト」 (別売 .YZJOOMPS-OI) を 使えば 
「FM オート •アレンジャー」 専用の 入力 機 
L に 変身し ます。 また、 「マルチ •パー パス. 
A シート」 （別売. ¥2,000  MPS-02) を 
m 使えば、 自分で 作った プログラム 專用 
の 入力 機と じ c シートを デザイン じ r お使い 
いただけます。 


ハンド ライ テ <  ング 感覚で コンピュータ •グラフィックを 楽しむ ことができます, 
特に 開発 ツールと しても 目 を 見張る 活路ぶ り、 右の 絵は、 ポールが 飛んで 
来て、 堃に ぶつかり、 転がって 行く どい う 簡単な アニメーションな のです が、 
実に リアルに できて t、 ます 描いた 絵を、 マイクロ  •フ □ッビ ー. ディスクに 記 
憶 させ、 冬の 絵で 作った ものです。 デ < スク への セーブを、 MSX デ < スク .ベ 
ー シックの VRAM セーブと 同じ データ •フォーマットと しています から、 描い 
た 絵を^^ フィック • アーチ ス ト ROM カー トリ ッジを 外した 状態で も 画面に 出 
したり、 ベー シックで 描いた 絵を 〇— ドし、 描き 加えたり もで き、 開発 ツール 
とじ C 使用で きます。 

•キャラクター パターン、 ブロック 文字な とが 40 数 種類。 回転、 反転、 拡大 
じ 〔、画面で 大 活躍！  •フ ラッシング スター 効果は、 イルミネーション も 負 
けそうな 点滅、 色の 変化を 見せて くれます。 <1 五線紙 や 音符 も 描けます。 イ 
ラス ト レイ テ f ング には 贵璽な パターン。 ©描いた 絵を、 いつでも、 どこに で 
も コビー。 命 ネオン ラインでは、 14 色が 点滅。 •コラージュ 風の 絵が 描ける、 
タイ リング。 OVTR カメラで 撮った ビデオな どに 絵 や 字が 描ける。 ビデオの 
タイトル 作りに 利用で きる スーパーインポーズ 機能 c 


MUSIC  PAD(MMP-Ol)  ¥19,800 

写真の 「FM オー ト アレンジャー シー ト」 は 別売です。 


コードの スぺ シャリス ト COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP この computer  music 

WORKSHOP は MSX コンピュータと ヤマハ FM サウンド •シンセサイザー (別売) のた めの アプリケーション •ソフトです 


4 — ボード •コー ド .マスター 
コ ー ドネ ー 厶を セレクト 
する ことにより、 コード フ 
ォーム や 構成 音を 画面 
上で シミ ユ レー シヨ ンす 
る こと* < できます 。また 
FM 音源 ピアノ 音色に 
よる 再生が 可能で f 


.  ■  I . ， "ぅ 

ぶこと I 

i - i  ド 進行 | 


CMW-31¥&500 


CMW-32¥af 


ト ボ -K.d- ド. プ〇 グレ/ *>3 ン 
^_3〇 播 類の コード 進 
t コード 進行を 選 
とに その コー 

ド 進行の 演奏を、 画面 
上で シ^ ■レー シ ヨン $ 
る こと;^ できます u また、 
FM 音源 ピアノ 音色に 
再生が 可能です， 


デビッド •ブリス ト 登場/ 


.500 よる 再 さ 

珍 


ギター •コード •マスター 

コ ー ドネ ー ムを セレクト 
する ことにより、 コード フ 
オーム や 構成 音を 画面 
上で シミュレーションす 
る ことができます。 また、 
FM 音源 ギター 音色に 
よる 再生が 可能です。 


CMW-33¥a500 


DX7  voice  ROM  107 

SPECIAL  SE し ECTIOINTDAVID  BRISTOW* 
この VOICE  ROM  1 07 は David  Bristow の パー 
ソナル •ヴァージョンです David  Bristow は、 ヤ 
マ ハ DX シンセサイザ ー• シリーズの プリセット 音 
色 制作 スタッフの 一人と して、 高い 評価を 得て い 
ま す>  その 彼の 最近 作から、 個性 あふれる 64 音 
色を セレクトし ました, その ハイレベルな センスに 
(お 王 倒される ほどです 
DX7 音色 ライブラリーとじ T ご 活用 下さい „ 


(VRC-107)  ¥1500 


DX100  27  VOICE  DATABANK 


rDX  100/27  VOICE  DATA  BANK」 は 今 話題の ャ 
マ/ 、デジタル シンセサイザー DX 丨 00 と DX27 とのた め 
の 共通 拡張 音色 データ 集です, Vol.〗 （VDB-30I) で 
は ストリング や ブラスな どの サ ステイン 系、 ギター、 ベ 
ース などの ブラック 系、 ハンドべ ル •ステ <  ー ルド ラムな 
どの チューン ド •パーカッション 系、 48 音色を 収録、 
VoL2(VDB-302) では パーカッション 系 や、 効果音、 
そじ TFM 音源なら ではの 表情 簦 かな シンセサイザー 
系、 48 音色を 収録し ました。 


SOFT  LINE  UP 


:. 弓®) 

スウ イー ト メモ リーズ 
$ 顔の ままで . 


I  M 

V  EFFET . ¥3.600 

S  Fr  FCUSSION …… ¥3.600 
3TFJ/ENT- . ¥3.600 


YAMAHA  MUSIC 

コンピュータ •ミュージック •コレクション  DX21  VOICE  DATA  BANK 

. ¥2M  I  ? 、 ニニ' 

. . . ..•••• ?. 

，マ.， . . . . ¥3.400  3. 

- トルズ . .^rr. . ¥?.4〇〇 

-夕-と 狼 . 01  DX 100/27  VOICE  DATA  BANK 

クリーン . 二… . ¥8.400  301.  SUSTAIN. PLUCKED  S  1  奶抓 

DIGITAL  SOUND  LEGTURE(VIDEO)  tuned  PERCUSSiQN(voe-30l)  ¥?>40° 

1  QX7  PLAYING  TECHNIQUE  … •… ¥9.000  30?.  |XN,ItiE??rlS,E?RCUS3!0N-S ..... ¥P400 
DX7  VOICING  TECHNIQUE  … ¥9.800  SOUND  EFFECT (VDB-302ffl 

「M  cm  !9)^Pn ^ . ■  RX15  RHYTHM  DATA  BANK 

I  3Jvo!cEDATAia . ^ -  ggCKVol.1 . . ¥2.800 


VOICE  DA 

□X7  VOICE  ROM 

101. _ 


102. 

103. 

104. 

105. 

106. 
107. 


nEYBOARD.  PLUCK  S  TUNED  ¥ 卿 
PERCUSSION  GROUP  •ネ謂 
,7IND  INSTRUMENT  GROUP  … 

SUSTAIN  GROUP . 

JERCUSSIGN  GROUP  …… 

SOUND  EFFECT  GROUP- 
"HESIZER  GROUP … ...J 
lAL  SELECTION 
pID  BRISTOW* 


•¥0500 
•¥0500 
■■•¥8.500 
•- ¥a500 
•- ¥a500 

••¥8.500 


|L  ROCK  Volf 

3.  ^SWING  S  SHUFFLE  Vol.f . ¥2J0Q 

RX11  RHYTHM  DATA  BANK 

101.  ROCK  \MJ . ¥2.800 

102.  ROCK  VoL2 . ¥2.800 

103.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l …■••••…¥2.800 

RX21  RHYTHM  DATA  BANK 

801.  ROCK  Vol.l . ¥2.400 

208.  ROCK  Vol.8 . ¥2.400 


詳しい 資料の ご 請求は、 上記 開発 プロジェクトまで。 


BCM2  ©M.P.I.- HUDSON 

スタ ■フォ ーA 

適応 機種 MSX 


M^mm  soft 

本社 •ハドソン 礼幌 / 〒〇 62 礼 税市费 平 区 平 岸 3 条 5 丁 _ 
PHONE  ：0  II -821 -1538 

営業所. 後 北 •金 沢 •東京 •名 古屋 •大阪 •因 山 •広 島 •福 罔 •鹿 児岛 •冲 _ 
'、トツ ンの 商品 全国 有名 テ バート および バソコ ンシ 3 ツブで お求めく た •さ'^ 


スー 八 ° ー アクション ゲーム ^  rl  ©1985  TEHKAN  LTD.  and  HUDSON  SOFT 


、 V  • i 

フ隸 _ス 

撃って 擊っ て、 $ ちまく る 痛快 さ I  24 の エリアに わたり、 28 種 もの 敵 


キャラクターが 次々 t 襲って くる スりル I そして、 さまざまな 謎! 人気の 
スー ノ  <ーア クシ ヨン ゲーム r スター フォース j が、 遂に 一枚の BEE 
CARD になった。 広大な 宇宙を 舞台に した とてつもない 
ゲームが、 ポケットに 入る なんて、 これは もう 絶叫 だ。 


« 画面の 写真は すべて RGB 対応 拫桟で 撮 彩した ものです 


海賊た もと 想 党フ ラッテ リー 雀に 捕えら 
ーズを 救、、 川す。 映卩 M の 
mYj さが、 そのまま TV 
ゲームに。 愤 遺に、 大肌 
に、 本格的な アド ベンチ 
ャ ー ゲ ー ム だ。 

さわ 一、 Let’s  Go// 

r  ファ ミ •コン 用のゲ 

-厶 ソフト も ありま 

ff  ?•- ノ ご, j  す〃  ¥4,900 


困 


この 追 力 さすが コナミ •スポーツの 実力。 


奸評 発売中 #4,800 


コナ 5 の サッカー 


思わず 走り出した くなる キック スタジアムの 鮮やかな 
グリーン 〇パ ス、 ドリブル、 そして シュート。 自慢の ファ 
イン プレイを 思う存分に 発揮で きる 侍 望の サッカー 


が誔生 だ。 スタジアムの 歓声が 熱い。 


fc. 證 


断然の オ モシ ロサ も 嫌う L^、 ない 0 


ゲームを 10 倍た のしむ カー ト リッジ 


好評 発売中 ^4,800 


コナミの MSX ソフトと 同時に 使う と、 ゲームの 中断 
や コマ おく り、 ポー ズ 機能な ど、 10 パタ ーンの 操作 
が" f 能になる 「ゲームを 101吉 たのしむ カートリッジ j。 

ゲーム フリーク 必携です 。籲 スロー 動作 參 ランキング 表示# TV 調 祭 パタ- 
ン 表示  •プレーヤー  数 変更#  ステージ 数 設定  •ハイス コアの セーブ  •コマ おくり 機能 參 ゲー 
ム 中断 機能 •ポーズ 機能 •_ 面 ライブラリー 


m 


•この カートリッジは、 コナミの ゲーム 專 用です。 *2 ス a ット 仕様の MSX パソコンで お楽しみく ださい。 楽1 ス □ ッ H7)M 
SX の 時は、 ス □ット 拡張 ユニットを ご 使用く ださい。 


コス ロット ゲームで 

オリ ジナル グッズを もらおう •グ 

いま、 コナミの 新製品 (1 月 以降 発売) を 買う 
と、 その 場で A る スピード くじく コス ロッ KT* ー ム〉 
がつ いてきます。 ラ 
ッ キー KIEh^ 出れ 
ば 大当り。 もれなく、 

素敵な オリジナル 
グッズを プレ ゼン 
卜します。 もし、 リンゴが でても ガッ カリす る ことは 
ありません。 1 めた リンゴの 数に あわせて 希 
窀の グッズが もらえる ダブル チャンス。 詳しく 
はく コス ロット ゲーム XO 炎 曲を 兄て ください 〇 


★通信販売が でき 銮す。 

•現金 軎留 ての 御 •: 全^ r‘’ 

住所 •氏名 電括 番号 •商品名を こ 記入の 上 商 
品 価格を お 送 下さい a  (送料 サービス） 

♦銀行 振 込ての 御 注文 
〈振 込 先〉 コナミ 株式会社 • 協和 銀# ヶ谷 支店 • 
普通 24973^^ 込 後、 ハガキ で 住所 •氏名 •電 
話 番号 •商品名を ^  HIT： さい 
« なるべく 現金 窨留で 御 •: 全文 下 さい。 


Kionamt 

SOFTWARE 


コナミ 株式会社 

〒102 東京 紙 m 田 区 九 段 312  丁目 3® 枵睛 ビル 
•フ ァ彐 J ー コンピュータは 任天堂の 商標で 9。 
•この 商品は、 弊社 (コナミ) の SS 锘 なしに 海外へ 
の 出荷は できません。 

♦新製品 構 報は 丁 EL03-262-9110 


増刷 出来! 好 辞典 売 M  \ka>mm 


_ 挑戦! 実用 ソフト 


ソフト プレス 編集部 著 A  5 判 
定価 1，200円 (送料 250 円) 


ix で 実用 したい」 とする ユーザー の 願いを ここに 実現!！  msx はオモ チャ だ、 との 不当 
な 声に 敢えて 逆らいました。 「実用とは 何ぞ や？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カ セ 
ッ ト だけの 基本 システムから プリンタ. ディスク 文寸応 まで、 システムの 拡張に 即した 章 構 
成 0  -覧表 作成、 グラフ 化 株式 チャー ト、 ワー プロ、 データベース などの ビジネス 向け、 
ローン 計算 ^ パターン エディタ、 ハ— ド コピー （白黒 •カラー) などの 個人 向け、 バリア 
ブル リス ト、 クロス リファレンス などの プログラマ 向けと、 内容 も 多彩。 


CS3BASIC  ゲーム 葉 〇]  定価 1,500円 (送料 250 円) 

BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲーム 15^： を 掲載 0 遊びながら BASIC を マスター 
す る ことができます。  ① ホール •パニック ② モン スター. ビルデ ィング ③ 5 -  ダイス ④ノゞ 
イ オリ ズ厶⑤ ムーン •ラ ン ディ ング⑥ デス. スキー ⑦大 海戦 ⑧ 山火事 シミ ユ レーシヨ ン⑨ 
メイズ •アウ ト⑩ ルー レッ ト⑪ タイ リング •パズル ⑫# 経 衰弱 ⑬ カ ブ⑭ スパイ ダーレ スキ 
ユー⑭ ピアノの おけい こ 


㈣ BASIC ゲーム 集囵  定価 1,500円 (送料 250 円) 

大 好評 BASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 1 2 本の ゲーム を 収録 しました。 また、 BASIC を 扱う 上 
で 「エラー」 は 付き ものです が、 本書では エラー 対策に ついても 詳しく 解説し ました。 ① 
スーパー 光線 砲 迎撃 部隊® 宇宙人が 降って くる 日③ すべ一 す •く らん ば一 ④ ちんち ろ 遊び 
⑤ス トン •ボール ⑥ ザ. コン ノ< 一  卜 •ポーカー _ 能カ モンキー VS ゴロ ツキ 虫⑧ インべ 
リアンく ずし ⑨ スネー ク. ハンター ⑩ HOLE  DOWN ⑪ ニコニコ 風船は 圧死の 運命 ⑫ ^ 宙要 
塞 Z  1007 讎 作戦 


㈣ BASIC ゲーム 集®  定価 1，500円 (送料 250 円) 

打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の BASIC ゲーム 集 第 3 弾。 「リス ト 入力 術」 と 題し 
て、 掲載され た BASIC リス トを 入力す る 時の 便利な 方法を 解説し ました。 ① ジョギングの 
邪魔は しないで ② GO!  GO!  SLOT ③ i 它の 道は Heavy ④? 嫌の 立体 迷路 ⑤ わんぱく ネコち ゃ 
ん大 奮闘 ⑥ ああ 青春 アメフト 野郎 ⑦ 3 目 並べ 本因坊 戦⑧ 電子 式 ハノイの 塔⑨ ジェット •へ 
リ 空中戦 @3 次元 エレガント • スカッシュ ⑪ ブラック. ジャック® WANTED!! 馬 泥棒 ⑫ 
ポクは クレー ン 操縦士 ⑭ ソリ テイ ア 遊び ⑮恋 と バイオ リズ 厶 相性 診断 


C^3 快速 マシン 語 ゲーム 集 SiK500n(II4250n) 

7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リス トを 公開。 掲載した ゲームは、 BASIC で 書か 
れ たものと は 違い、 ハー ドウ ェアの 機能を +： 二分に 引き出した 高速 ゲーム ばかりです。 ま 
た、 マシン 語 モニタの リス ト も 掲載し、 マシン 語 プログラム •リス トの 打ち込み 方 も 詳し 
く 解説し ました。 収録した プログラム： ① ファイナル 麻雀 ② おてんば ベッキー の大冒 _ 
ロン サム. タンク 進擊④ NYOROLS ⑤ ジャン ビング •ラビ ッ ト⑥ア ド ベン •チュー 太⑦ ジグ 
ソ ー セット 


_ マシン 語 入門 (基礎 編）  定価 1,800円 (送料 250 円) 

MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎知識から マシン 語 プログラムの 実際 ま 
でを、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解説。 また、 プログラムを 作る ための ツールで あ 
る モニタ .アセンブラに ついても 説明し、 その 全 リス トを 公開。 さらに、 付録と して、 M 
S  X マシンの キャラクタ •コード 表、 Z80 インストラクション ー覧表、 マシン 語 ニ モニツ 
ク 対応 表な どを 掲載し ました。 内容： マシン 語の ための 予備知識/基礎知識 /Z  80  A の マ 
シン 語 命令/モニタ. アセンブラ/マシン 語 プログラムの 作成 方法 


_ マシン 語 入門 (応用 編）  定価 1,800円 (送 船 0 円) 

マシン 語 ゲーム 作り に 必要な ハー ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲーム 制作の ボイ ントを 画 
面 表示、 サウンドを 中心に、 サンプル •プログラムと 図表を 多用して 徹底 解説。 グラフ ィ 
ック. エディタ、 サウンド. コンパイラ 等の ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 (MSX 
が しゃべる！） も 紹介し ました。 内容： マシン 語に よる ゲーム 作り/ MSX の グラフ ィッ ク 
機能を 使いこなす VDP(TMS99I8A) の 使い かた一/ MSX のサ ウン ド 機能を 使いこなす 
PSG(AY-3-98 10) の 使い かた一/ キー入力/ランダム •テクニック 


CS3 マシン 語 入門 (餓 編) 


渡 辺 卓 也， 口 賢 治 共著 B5 判 
定価 1，800円 (送料 250 円） 


マシン 語の 予備知識を 得、 実際に プロ グラミ ング にかかろう という 人の ための ハン ドブッ 
ク。 初心者が 陥り やすい プログラミングの 落し穴を、 すべて フォローした 基本 テクニック 


集です。 こ の 本を 読み終え た キミは、 MSX の マシ ン 語の エ キス パー トになる ことで しよう。 
内容： こ れ だけは 知 って おこう/覚えて しまおう マシ ン 語の 定石/基本 テ ク ニックを まと 
めて みよう/ものにしよう 実践 テ ク ニック/つな げて しまおう BASIC と マシ ン 語/こんな 


こと もで きち やう ランダム • テクニック 


CS3 ビギナー ズ ハンドブック  定価 980円 (送料 200 円) 

取り扱い説明書 も、 マニュアル も、 入門 書を 読んでも よく わからない 「パソコン 用語の あ 
れ これ」 を イラストを ま じえ て やさしく 解説 0  MSX の 初歩 的な 操作 ポイント や 各種の ト ラ 
ブル 対策から、 学習の コツ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 より 効果的な 活用 法、 パソコンに 
関する 知恵 •知識 •用語までを 多彩に 紹介し ました。 また、 資料 編には、 エラー が 出た 時 
の チェック ポイント、 機種^ 索引、 メモリ •マップ、 キャラクタ •コード 表な どを 掲載， 
ビギナーに とって 貴重な 情報を 満載した 本書を、 ぜひ 一冊 お 手元に どうぞ。 


ウイ ザ-ド リイ •モン スタ- ズ マニュアル  定価 780円 (送料 200 円) 

Wizardry 世界の 偉大な る 賢者 ウ ラサムの 手に よる モン スタ ー 攻略の 手引書。 彼は 古代の 文 
献や 迷宮からの 幸運な 生還者の 証言に よって、 こ の 世の すべての モンスターに ついての 膨 
大な 知識を 得た。 本書では、 各 モンス ター の 守りの 堅さ •攻撃力 や、 その他の エピソード 
が 紹介され る。 さらに、 本書では 世界で 初めて、 Wizardry 全 モンスターの イラスト 化に 成 
功した。 日本では 馴染みの ない 欧米の モン スター について 詳しく 解説した 本書は、 Wizar¬ 
dry  ユーザー はもと  より、  Wizardry 以外の ファンタジー ゲーム、 ファンタジー 小説 ファンに 
とって も 必見の 一冊と いえる だろう。 


お求めは 最寄りの マイコン •ショップ、 害 店へ、 または 郵送料を 添えて 下記へ お申し込みく ださぃ。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1H ス リー ェフ 南 青山 ビル TEL.  (03)486-4500 ㈱エム •アイ •エー 


れ ばより パワーアップ 

3.5 イ ンチ マイ クロ フロッピー 

定価  ¥24,800 


62 桁 X8 行 


籲 使用 目的に 合わせ 書式 設計が 自由に 簡単に なりました。 籲 力ード 1 
枚が、 シー トの 横 1 行に 相当。 シー トと 力ードの 画面の どちらからで 
も、 データーの 入出力 •編集が でぎ ます。 •シー ト (集計 表) を 使って、 
試算が 可能 0  •力ー ド (伝票) データを、 シート (集計 表) に 出力。 •シ 
-卜 (集計 表) デー タを、 力ー ド (伝票) に 出力。 •多 項目、 多重 検 
索。 分類した ものを 計算したり、 新しい ファイルを 作成す る 
こと もで きます。 •ファイル どうしの 結合が 簡単に でき  J 

ます 0  ♦データ 入力 後で も 書式を 変更で ぎます 〇籲プ 
リント アウト 形式が 自由に 設定で きます。 シー ト、 

力-ド タイプは もちろん、 必要な 項目 だけを  i^IC^ 

選んで 伝票 や DM 宛名 書 も 出力で きます。 


SHEE □の 応用 例/ 

(シード）  / 


♦顧客 管理* 売上 管理 • 在庫管理 • 仕 入 管理. 簡易 財務 • 給与 計算. シミュレーション などの 集計. 管理 業務 t 
♦住所録 • 家計簿な どの 個人 利用。 _DM 宛名 書 • 見積書 


納品書 • 請求書な どの 帳 票の 発行 


籲資科 を® 求され た 方に、 もれなく 「U.T.C  ロゴ シール」 を 
プレゼント./  MRlgMi cc 


♦お m 、 上げの 中から 抽選で 毎月 1〇 名 様に 
「U.T.C スタッフ •ト レーナ ー」 を プレゼント. グ 


1 フロッピー 最大 ファイル 数 

40 ファイル 

入力 方法 

熟語 変換 •区点 入力 

シ ー トと力 ー ドが 融合。 


対応 機種 


まったく 新し L 、データベース。 


SHEE □の カード、 ファイル、 
その他の 仕様 


漢字 闩〇 M*3.5 インチ FDDx 
2 ドラ イプ あ 


MSXe 

1 ファイルの 最大 登録 件数 

日. 日 00 件 (2DD) 

1 カードの 最大 項目 数 


•コス マツ ト# 


COSMUT-C85 


MSX 用 •か-ド データベース 


COSMUT-K2 


•コス マツ ト# 


C0SMUT-K2 の カード、 ファ イノ レ、 
その他の 仕様 

.一 

!  •! カード •  :  52 項目  ^ 

!  ! 力一 K の j  6811： xBn 
: 170 ツビ  イル约 "1 40 ファイル 

'm  衫 娜換 •区点 入力 

i  .  —  —  —  — 1....  —  ■■•  — '  -  ■  ■  _  _▼■!_  一 


COSMUT-K2 の 応用 例 

參 顧客 管理 • 売上 管〗 i  • 在 麋管速 • 仕 入 管理な どの 集計 • 管理 業務 
♦住所録 • 家計簿な ど の 個人 利用 

籲 DM 宛名 害 • 見檟霑 • 納品® • 請求 霪 などの 帳 票の 発行’ 


漢字 力 _ ド •データベース 


対話 形式で 操作 も 簡単/ 
データ処理は M  S  X2 で 漢字を 使って 
さらに 能率 アップ/ 


♦書式 設計は 簡単。 画面を 1 枚の 力ー ドの イメージで 自由に 設計 
できます。 ♦ 1 力 ー ドの デ ー タを 1 画面に 出力。 確認 か 容易に で 
ます 0 籲 複数 力ー ドの データを 一覧表 示、 合計 計算 も 可能。 ♦多 項 
目での 検索、 並べ 替えが できます。 検索した データの 計算、 ファ 
イル 作成 もで きます 〇镰 プリン ト アウ ト 形式が 自由に 設定で きま 
-す 〇  :'uz  トノ  カ ニ 21 選 一 
んで 伝票 や DM 宛名 書 も 出力で 杏ます。 


力ー ド 1 枚が 1 画面。 データべ 一 
ス には、 業種 • 業務 別に 合わせ 必要 
な 項目が 設定され ています。 あと 
は 項目 別に データを 入力す る だけ 
です。 ♦入力 方法は、 カタ カナと 英 
数字です。 _ 高速 演算機 能で さらに 
スピー デイに なりました 0 像 あらゆる 
ニーズに 適応す る 多彩な アプリ ケージ 
ヨン ソフト （ 1 20 種）※ ュー ザーサボー ト 
ホッ ト ラインまで 〇  >  完全 対話 型で 使い や 

す 5 巷 S# 先 し で V 制 ffli で 驚^ 

機能。 * 1 枚の フロッピー ディスクには、 最 
高 1000 枚が 登録で きます。 


本体 RAM64k  b の MSX と 3.5 インチ 
FDD XI ドライブが 必要 

3.5 イ ンチ マイクロ フロッピー 

定ィ西¥9, 800 


対応 機種 


対応 機種 


CSH2 


漢字 ROM.3.5 インチ FDDX1 ド 
ライプが 必要 2 ドライブ あれば 
より パワーアップ 
3.5 イ ンチ マイ クロ フロッピー 

定価 ¥1日， 800 


および 

は、 マイク ロソフ ト 社の 商標です 0 


= ===.^= ユナ イト •テクニカル •コンピュータ 


u.i.u 


本社/〒 697 島根県 浜 田 市 黒 川 町 108-61 
TEL  (08552)3-31 1 1 


春ュ ー ザ ー サボ ー トホッ ト ライン 

〒730 広 島 市中 区 銀山 町 卜 16 藤 野 ビル BF 
TEL  (082)246-5771 
FAX  (082)246-5773 


からし 付 


A 三菱 9ゃ- 了替芯 


unaJ^Z 

iRcri 
¥200 


DdB-uniM 芯 


i 替芯 


いま、 三菱 シャープの uniXL 替 芯、 
Hi-uni 替 芯、 uni 替 芯を 買う と、 
抽選で ゆかいな おでん 消 ゴムが 1 
コ 当たります。 


A 三菱 鉛筆 


SOFTWARE 


ブーム tz ンタ ーで 大人気の 
ー ル 投げ (ドジ ポール) ゲーム 


恒例、 村の ド ジボール 大会 0 べんぎん <ん は 卜ー ナメン トの ヒー □- 
だ。 今日の 対戦 相手は ネコ、 コアラ、 ノ  ダ… 持ち ボール 5 個を 全部 
相手の コートに 投げし 早く 自分の ボールを なくせば 勝 So でも s 相 
手 もどん どん 投げ返して くる ぞ。 タイムアウト になつ だ 時は、 ボ H 
の 数が 少ない 方が 勝ち 0 卜ー ナ乂ン トの 優勝 も 夢 じ ゃない… 友 だち 
人まで 卜ー ナメン トが 組めて しまう 「べんぎん くん WARS」。 さ； 
最後に 笑う のは、 誰 だ。 

•ジョイスティック 対応 •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400 円） 


•へ 一 


•  '%h' 

•ザ/.'.  」 .i.k 


XI 1^»諫ぴゥ ォー □ィド J が、 つ t  M こ MSX 版 澄 m>2 機 00 ォー □ィ 
ドガ ビームと キックを _こ 相手ガ 倒れる まで 闘ろ、 迫力 満点の バトル アク 
シ ョン ゲーム だ。 MSX 版では®^ &—« こ 倍増し、 クラ フィック、 サウ ン 
ド、 スピードな ど、 MS X 機能を フ; U こ 生かし だ 魅力を m キャラクタの 
リアルな 動きに、 思わ^！ こ 汗 握つ てし まう。 さあ >  ゲーム 仲間を 呼 ん で、 
2A て 熱中して しま おろ 0 

• ジョイスティック 対応 •メモリ 1 6K 以上の MSX で 遊べます。 

會 ROM カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400 円） 


The 

BMCK 


多くの 戦士が 伝説を 求めて 


HYX 

消 えて いった ••… 


伝説の 宝石“ フラック オニキス” を 求め、 呪われた 街ウツ □の 地下 迷宮への 冒険が 始まる  次々 と おそいかかる 怪物と 苦難 
の 待ちろ ける、 地下 迷宮の 謎を 君は 解き明かす 事が できる か？ 今や ソフト ウェア 界に 不滅の 金字塔を 打ち立てた □ー ル フレイ 
ンク •ゲームの 名作 「フラック オニキス 」。 君 自身が 主人公の 物語の 世界が、 今、 ひろがる。 

•  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます #ROM カートリッジ 定価 6.800 円 （送料 400 円） CB.P.S. 


4SCHBSB3 


豊富に 揃った 役 物に、 注目/ 


料 400円 


THUNDER ， 

BALL  ダ 

画面を 自由に 設計して 遊べる ビン ボール ゲーム 新登場。 フルチ ボ 
ー ル や エキストラ ボール、 センターポスト など 多彩な 機能、 そして 
豊富な 役 物が 自慢の タネ だ。 ボール 数 や スピード、 重力な ど、 も自 
由に 設定で きる 親切な コン ストラ クシ ョン 機能 も 嬉しい。 しかも 
リアルな サウンドで 迫力、 雰囲気 も 文句な し。 10 本の サン フル ゲ 
ーム もつ いて 充実 惑いつ ぱいの ゲーム だ。 

• フリッパー 參 バンパー 鲁 ターゲット •  ロール オーバー etc. 

•ジョイスティック 対応 •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 

定価 5,801 


ホール 


im 


f^J 

_ 

向 

0 

pl 

_ 

[ml 

pl 

ア チョ…/ 必殺 旋風 脚ガ 


MSX 版 & 夫 アクション ゲーム 新登場 ガ 

聖挙ア チヨ ー 


702100  Z 

r，ar— ir ，«■，»• 

9  9  9  9  9 


祖  B>- 34 麄 100  T€M>— 


ウヌヌ ト ムトム は あなどれない • 


1〇〇 

T 


<ら え." 


シルビア 救出 大作 戦の 巻 

功夫の 達人 卜 ー マスの 恋人 シルビアが X の 組織に 誘拐され た。 単身、 X の 館に 乗り こんだ! -一 
フスの 前に 立ち 伏が る 武芸の 達人 達。 シルビアは どこに 1?_事 救出で きる だろ ろか？ 館の一階 
には、 続々 と 現われる ヒッ ツキ 怪人、 ナイフ 男が •  ••ボスの 棒術 使いを 倒して 二階へ と… 頭上から 
へ ビツボ やら クス 玉 やら 落ちて 来る。 龍は キックで一 擊 せよ/ 3 階の かっと び サスケ には 要注意。 
怪力 男は スピードで 勝負せ よ。 4 階は 罃 蛾の 群が 襲って  <  るぞ / 速  <  前進せ よ。 妖術 使いとの 戦 
いでは □ー バン チが 有効 だ。 5 階い よいよ ミスター X と 決着 だ。 さすがに 手強い。 離れ だら 攻撃 
とい ラ/  X ターンを 繰り返して 倒 そろ。 ついに シルビアを 救い出し だぞと 戦い 終って 安 どす る! -一 
マス だっ たが… 

•ジョイスティック 対応 參 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます 0 
•  ROM カー ト リッジ 定価 5,800 (送料 400 円） ©アイレム 
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m 
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ASC\\\ 


SOFTWARE 


あの ベス ト ナイン ブ □野球が ついに MSX に 
新登場。 あなたが 監督に なつて ペナ ント レース 
を 戦 〇, ブ □野球 フアン 待望の 本格的 シミ ュ i 
レー シ ヨン 野球 ゲームです。 


各 チームの ユニフォーム も 鮮やかに、 代打 や 
代走， バンド や エンドラン， あなたの 作戦に よ 
って 選手が 投げて， 打って， 走ります。 セ バ両 
1 J ーク 1 2 球団の 選手 データを 野手は 長打 力， 
選球眼, 守備 力, など, 投手は 球 速, コン ト □一 
ル, 球の キ レ, など 各 8 項目に わ だって データ 
化して, 選手の 個性を 忠実に 再現し ました。 


試合の 結果， 選手の 成績を ディ スケツ ト 上に 
記録す る ことによ つて， データ 管理 プ □ブラ 
ム灸 チームの 勝敗, 打擊 部門 (打率, 打点, 三 
售 投手 部門の 成纘 (防御率， 勝， 敗, セー 
.  フ 他) を 一目瞭然に 表示し ます。 その 結 

/  果， 単なる 一 試合の 勝負 だけで な <, 長 
/  期 的な 戦いで あるべ ナン ト レー スや ，首 

や 最多 勝な どの 個人 タイ ト ルの 
争… も 実現し ました。 


► ドラゴンズ ファ イ ト// 
タイ ガースがん ばれ// 


口へ 


本格的 シ 5 ユレー シ ヨン 野球 ゲーム 

ペ X 卜 t ず 知 


V-RAM128K  の  マシンで 遊べます。 3 . 5-2DD 定価 7 , 800円 （送料 400 円） 


驚異の デジ タイズ 画面/ 今 エミーが あなたに 語! 9 かけます。 


コズミック ソル ジヤ 


自由を 求める ソルジャーの 最終目的は、 サイ キック 能力を 開放 
する 処方 ファイルの 奪還 だ。 この ファイルは、 銀河 帝国の 陰謀 
により 封鎖され だもの。 ソルジャーは つれの 美人 アンド □イドと 
共に、 帝国 支配 下の 星々 を搜查 する。 行  <  手に 立ち ふさがる 敵 
を擊 破したり、 買収し 情報を 入手した 0、 また 数々 の 困難が 待 
ち 受けて いる。 MSX2 で 初の ディスク 版、 本格 □ー ル ブレイン 
ク ゲームが、 この コス ミック • ソル ジヤー なの だ。 


h%z： 


體 做 


SOFTWARE 


主 儀:㈱ • 


丨ァ スキ- Hsp/ ㈱ポ- 


猫 黄. 


去る、 85 年 12 月 14 日、 15 日、 21 日、 22 日、 25 日、 26 日の 6 日間、 
ウルトラ サウ ルスで 一躍 有名に なった 新 宿 南 □は MSX 恐竜 
ランドに 於いて、 年忘れ MSX ゲーム 大会が 行われた。 10 月に 
アスキー フ オー ラムで 行われた、 F-1 6 フ ァイ テ ィンク •ファ ル 
コン •ゲ ー ム 大会の 時に 比べ、 年齡層 もぐっ と 若  < (ほとんど 
が 小 •中学生) このため 付き添いの お父さん、 お© さんの 方が 
思わす 興奮して しまう 一幕 も あった。 種目は、 発売 以来 話題 
爆発の アスキーの 「ウオ ー □イド」、 そして 「べんぎん </uWARS 
」 の 2 大 ゲームと ポ ニーからの 「ノ  \ ツク トウ •ザ フューチャー」、 
「ブ □テク ター 」 で 、これ まだ 会場に 於いても 話題を さらって 
しまっ だ。 寒風の 吹きす さむ 中での ゲーム 大会に も かかわら 
す、 参加者は 500 人を 超える とし \う大 盛況ぶ りで、 まさに 「寒 
さを ぶっ 飛ばして  <れ た」 年忘れ MSX ゲーム 大会でした。 


cjyifm 


多目的 戦闘機 F-1 6 と 高速 戦闘機 M  ig25 編隊の ドッグ フ ァイ トを 忠実に シミ 
ュ レー ト。 最高 速度 1 . 450m  ph、 最大 高度 50 , 500 フィート s ミサイル、/  K ルカン 
砲を 標準 装備、 しかも 最先端 エレ クト □ニ クス 機器を 搭載して し \ る だめ、 才 
-卜 ▽チック 追備や ECM も 可能 だ。 この 最新 銳 機を 操り、 実戦 さながらの 迫 
力を 味わって ほしい。 2 台の MSX をつな し \ で 2 人で 遊ぶ こと もで きる F-16。 
接続 用の 「JOY-JOY ケー フル j も 限定 発売中と、 し、 だれり つくせり。 さあ、 
友 だち と一緒に 盛り上が ってし まおう。 

2 台の MSX 接続 用 「JOY- JOY ケーブル j 限定 発売中/ 定価 1 ， 980円 
•ジョイスティック 対応 0  •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 

參 ROM カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400 円） 

※ご注意：  2 台の MSX をっな ぐ 場合は 「F-16j の ROM カー ト リッジ 2 個と 接続 ケ 
ブルが 必要です ^  ©NEXA 


づ/32 スケール ブラ モデル (ノ  \ セ ガワ 製） 

第三 回 当選者 (85 年 彳 2 月 3 彳日 〆 切） 

•神奈川県 相 模原市 関 場 茂 様 •群馬県 多 野 郡 土 屋和彦 様 •茨城県 筑波郡 
小川 裕美 様# 北海道 富 良 野 市 瀬 川 霣史様 •岐阜県 本 巣 郡 中 田 博 司 様# 北海 
道 紋別郡 館 山 一孝 様# 宮城県 泉 市 布 田 和史様 •船橋 市 金子 秀夫 様# 盛 岡 
市 本舘和 弘様修 福岡県 八 女 郡吉村 英明 様 


ブロ フェツ シヨ ナル 


麻雀の 忠実な シミュレーションに 基づいて 制作され た、 実戦 さながらの 臨場 
感。 そして、 かつてない 強さと 豊富な 機能。 あの 「ブ □フェツ ショ ナル 麻雀 j が、 
ついに MSX  ROM 版で 登場した。 君の 入カ スピードに 合わせて ゲームは 進 
行し、 点数は すべて 自動 計算。 拾て 牌の 様子 も わかりやすい スクロール 機能 
つき、 対戦 相手の 実カ レベルは 3 段階に 変える ことができ 高位 レベルでは 最 
強の 打ち 手が 君の 腕を 試して <  れ る。 背景の 色 (4 色) が 選べ、 鮮明な 牌ち 美し 
いヴ ラフィック、 見やす い 漢字 表示。 さあ、 後には 引けない 実力 勝負。 誰も 容 
赦 して  <  れ ない ぞ。 


アスキーの CS32 用 ジョイスティック 


アスキー 


スティック 


/ISCII  STICK 

MSX、 PC- 6000 シリ ーズ、 PC- 6600 シリ ーズ、 X 1 シリ ーズ 
アタリ 社 仕様の ジョイスティック ボードの ある パソコンに 対応。 

これが ASCII  STICK だ！ 

• 君の 部屋が ゲームセンターに 大変 身！*  ASCII  STICK なら V 君 も ラク ラク 100 万点 
フレイヤー だ！* 接続は、 コネクタに さしこむ だけ!* 性能 最高、 操作 性 耐久性 バツ グン、 
迫力 満点、 オ モシ □さ 1 00®!  • 友 だち のジ スティックに 大き < 差を つけよ 〇 ! 
迫力が さがう。 面白 度が ちがう。 君の M  SX プレイを ゲーム センター と 同じ、 いや、 それ 以 
上に 楽しく してし まう MSX 用 ジョイスティック 「ASCII  STICK」 がつ し M こ 登場。 ゲーム 
センターの フ シンと 同じ 部品を 使用し だ リアルな 設計。 操作し やすく、 どんな 動き も 思 
し、 のま まだ。 さあ、 この 「ASCII  STICK」 で 思し、 つきり ゲームに 熱中し よう！ 

講： H  V …  '  '蘭 蕭 . 


ASCII 


SOFTWARE 


ミステリ 


社会 派 推理 アドベンチャー 巨編 


オホーツクに 消 ゆ 

北海道 連鎖 殺人 


•' U 


ま A お会い 

I ま I たね 

<1 か…… 

v 真紀 子さん 


周 湖 

逢鐄粳 人め 


Ascwmm 


おもしろさ 抜群の シヨ ー ト プログラムと^ ックが ドッキング 

これ €エ ンター テイ〆 ン トの 決®*/ 


ウー < んのソ フト屋 さか 


j 
く 


鲁  薩 

r 

■  ■ ::二^£ 


MSX マガジンに 好 PF 連載 中の 人気 企画 「ウー くんの ソフト 屋 さん j を 
内 要 も 新たに 単行本 化し ま した 0 

かわいい ウーく んの 登場す る 4 コマまん がを 56 本、 初めての 人で も 打 
ち 込める ショート プログラムを 25 本 も 収録して います。 もし 入力を 間 
違っても エラーの 直し 方 や 用語の 説明が 用意され ている ので 安 “ 

•イ ラス ト S コミック 桜 沢 エリカ 


内容： •見て 聴いて お楽しみ 2001 年の 初日の出、 枯木に 花を 咲かせ 
ましょ •遊んで 使って おもしろし ゾ 八イ パーあみだくじ、 シュー テ 
ィング •スクェア •ちょっぴり お 役 だち/へ; レス ドク ター •ウー、 
10 ミニ ッツ •サイレント 參 ウワサ の MSX2/DNA の大 冒険、 ラ 
イク •アン • アーテ ィス ト •ウー くん ドキド キコ ミック ，59 その他 


編集部 編著 


> 定価 680円 


■■1 


■■■■■■■■■■■■ 


■全国 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい-お問い 合せ、 カタログの is 求は、 〒 107 東京都 港 区 南爾山 6- 丨 卜 I スリー エフ 南 青山 ビル PHONE  03(486)71  I 


1( 大代 表） 株式会社  及 キー 


ASCII 


SOFTWARE 


新鮮な 息吹を 感じる、 MSXo 

MSX-C コン^イラは、 C 言語の ソース プログラムを 処理し、 MSX.M-80 アセンブル ソースを 出力す るフ 
ログ ラム。 変数の 自動 レジスタ 割り付けを はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より、 オブジ k クト コ¬ 
卜'' の 効率を 飛躍的に 向上 させて いるの が 大きな 特長です。  MSX-C コン^イラ 自身が MSX-C で t 
述 されて いる ことが その 効率 性と 実用 性を 実証し C います。 


參 すぐれた プログラマ による アセンブラ プログラムに 匹敵す る ほどの、 メモリ 効率が よく、 実行 速度の 遵 
い オフ V ェクト コードを 出力し ま さらに、 最適化に おいて、 オフ V ェ タトの 大きさと 実行 速度の どちらを 
重視す るかを プログラマが 選択す る こと もで きます。 

•使用 頻度の 高い 変数を コンパイラが 自動的に レジスタに 割り付ける 「変数の 自動 レジスタ 割り 付り 


を 採用 じ 〔います 

•オブジェクト コードは、 マシン 語 プログラムと してでは なく、 MSX.M-80 アセンブラ 用 ソース プログラム 
とじ C 出力され ますので、 MSX-M-80 および MSX.L-80 リンカに より 他の アセンブラ プログラムとの リンク 
が 容易で 


了 スキーの MSX-C コンパイラ、 絶賛 発売中。 

TM 


iMSX-C 


I 


COMPILER 


•MSX-C コンパイラでは、 オブジ x クト コードの ROM 化が 可能です から、 MSX ぐ 
用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に とくに 役立ちます。 


•MSX,MSX-DOS,MSX-M-80  and  MSX.L-80  are  tradmarks  of  Microsoft  Corporation. 


•MSX-C コンパイラの システム デ^ス ク には、 MSXDOS.  SYS と CO¬ 


MMAND.  COM が 含まれて L 、ますので、 MSX-DOS の コマンド レベル 
での 操作が 可能です。 


麗 上で 動作し 执 讀心く イラの パッケ-ジには、 システム ⑽ ⑽ インチ コン パク G 嫌  価格98,00 0R 

•システム ディスクには、 MSX-DOS、 〇 コン バイ ラの ほか、 マクロ アセンブラ、 リンカ、 エディタ、 C ライブラリが 付属して います。 


お問い合わせは ►〒107 東京都 港 区 南 青山 5 11 5 住友 南 青山 ビル phone  03(486)71 1 丨 （代） 株式会社 ノ^^ ^ _ マイクロ ソフト FE 本部 第一 営業部 


僕が イ ン ベー ダー ゲームに 恋心を 抱いて し 
まった のは、 何年 前だろう。 愛しい 恋人に 
会 ラた めに 1 00 円 玉を 握り しめて 毎日 通っ 
た あの 喫茶店。 遠い 過去の 思い出と なって 
今でも 僕の 心の 片隅に 残って いる 淡い 初恋 
なんだ。 僕は も 5 青春を 通り過ぎよ 5 とし 
ている。 100円 玉の かわりに ジョイス テイ 
ックを 握りし め、 MSX と 長い 夜を 過 こす。 
僕の 青春を 終わらせたくない、 MSX。 


M  S  X ソフト トツブ 10 

/USX  SOFT 


八 イド ライドが 1 位に 力 
ム バック。 ROM 版の 発売 
で 人気が 復活した よ 5 だ 0 


11 位 
12 位 
13 位 
14 位 
15 位 
1B 位 
17 位 
1B 位 

m 

20 位 


アウ ト ロイド 

マジカル ズウ • テープ (32KX800 円 

アメ  II カン ト ラック 


日本 テ レ ネット •テー プ (SIO 


ランボー 

パック •イン •ビデオ 

ブロ テク ター 


•ROM.3 .酬 5.B00R 


ボニー •  ROM*  4.800円 _ 

ザース 

エニックス. テープ (32K)  •  4.800円 


ドラゴン スレイヤー 

スクウェア •ROM*  5.200円 _ 

フォーメーション Z 
日本 デク スタ •  ROM  *  5. 700 円 

どきどき ペンギン ランド 

ボニー  SEGA  •  ROM  •  4.900 円  _ 

マ クロス カウン ト ダウン 

ボース テック •  ROM  •  5.800円 _ 

リザード 

マイクロ キヤ ビン • テ- ■プ (32K )  *4 . 800円 


順位  ソフト 名  画面 1 

1 ハイ h ライド 

2  □_ 卜 _9 ソナ _ii  | 

3 プ ラック オニキス 

SHE 

A へん* ん くん ゥォ -X  | 

(5 ゥオー □イド 

1^9 

❿ ウインク マソ ! 

7 オ ホ- ツ91: 治 ゆ 

ES8SIB 

8 ハイ バ ■ラリ— 

1  一 _ _ 

9  F-165；J55^ 

K)<- ガー 皇帝の 級 

iwaasMi 

イラ スト レー シヨ ン 明日 敏子 
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MSX  SOFT  TOPIO 


メーカ — 
メディア • 

価格 

コメン ト 

メーカーの コメン ト 

読者からの コメント 

今後の 予想と 
前回の  位 

TSE ソフト 
テープ (32IO/ROM 
4,800円 /5,800 円 

アクション 型 RPG の 金字塔を 5 
ち 立てた 八 イド ライドが 1 位に 返 
り 咲き。 ROM 版の 発売で 巳 K マ 
シンの 人 も 大手を 振って 八イ ドラ 

ROM 版が 発売され て、 日 K 以上、 
データ レコ— ダ 不用に なり、 すべ 
ての MSX ユーザー さんに 八 イド 
ライドが 体験で きます。 今年は レ 

1 月 号に 石 じ ゃない の 9 と 書し 
てあります が、 動く 木ち あるんで 
すよ。 そこまで 行かな いんだろ、 

へっ へっ へっ。 (丸 子 卓） # へっ、 

嚴 

イ ドで 遊べ るんだ から 大歓迎 だね。 

イド ック でがん ばります。 （内 藤） 

木 も 動 < のかっ。 無知だった な あ。 

9 位から アップ// 

SONY 

ROM 

5,800円 

不滅の 人気を 誇る ロード ランナー。 
今回の バージ ョ ン は、 w 上級 者への 
道" と サブ タイ ト ルが 光って いるね。 
キミ も 全面 クリアして 上級 者に な 

ロード ランナー I を クリアした キ 

S に 新たなる 挑戦が 始まる。 敵の 
フツト ワークは 軽い。 フェイン ト、 
時間 差 攻撃で 新 発見。 チヤ レンジ 

38 面を 解く のに 5 日 も かかった。 
解けた ときは、 ホッ とした。 (宮崎 
健一) 寒 道は 長い そ、 がんばれ// 
全面 クリ ア できれば 上級 者と 呼ん 1 

ろう。 エディッ ト 機能 もうれ しい。 

こそ チヤン ピ オンへの 道。 (APS •桜 井） 

であげ よ ラ、 偉 そ ラ かっ 7 

3 位から アップ// 

アスキー/巳 PS 

ROM 

6,800円 


本格的 RPG の 登場 だ、 パチパチ 0 
PC- 昍 以上の スピードに 驚いて は 
いけない。 ブラック タワーは 複雑 
に 入りく んだ 3 □の 迷路 だから、 
生きて 帰れる かは 腕し だいね。 


_  石川秀 美の 「もっと 接近し ましよ j 

の 軽い テンポに 乗って 繰り広げら 
ROM  れる w ド ジボール〃 大会。 キミが 青 

5  000 pq  ペンギンなら ポクは ピンクべ ンギ 

ン だ。 已 人で 遊べる から 大満 足さ。 


アスキー 

ROM 

5.800円 


迫力で せまる バ トルア クシ ヨンゲ 
—厶。 隠し コマンド や 隠し 面を 見 
つける 楽しみ も あるんだ から ろれ 
しい じ ゃない か 7 ウ オー ロイド 
の 形が 丸に で $ たり もす るんだ そ。 


少年 ジャンプの ヒー ロー が キミと 
エー ツ クス  ー対一 で 会話して くれる ア ド ベン 

テープ (32K 以上） チャー ゲーム だ。 美しい グラフ ィ 

4  goQpq  ッ クスと 数々 の アイデアを 盛り込 

んだ マルチ 画面に a つ と 0 する ね。 


北海道を 舞台に した S ステ1 J ーア 
ロ クイン ソフト  ド ベンチャー だ。 •次々 と 起こる 殺 

テープ 以上） 人事 件を 解決で きる のは 誰かな 9 
3  800円  詳細な シナリオに 基づ< スト ーU 

一は 3 . 800円 以上の 価値 アリね。 


オニキスは 発見で さま した か 7 
キミは 何日、 いいえ 何 週間で 発見 
できる かな 7 それにしても、 ラ 
ン キング 2 回目で ここまで 来たん 
です ね。 来月 も ヨロ シク。 (斉 田） 


3 回戦の コアラに 勝てない という 
八 ガキが 多い けど、 コアラに 絶対 
に 勝つ 秘技が あります。 それは、 
真中に 求 • ••… 。 誰 だ、 突然 ボール 
をぶ つける のは。 （HSP  • 石 渡） 


先月 書いた ことは もう 試して みま 
した か 7 今度は、 〗 6 面まで 勝つ 
た 方の 残り エネルギーの 末尾の 数 
字が 0 になる よ 5 にして みよ ラ。 
何 かが 起こる よ。 （HSP  •三 田） 


先月は 初 登場で いきなり 2 位 だつ 
たのに …… 。 今月は 6 位に ランク 
ダウンで すか。 美 紅ち ゃん、 悲し 
い。 まあ、 気を とりなおして 来月 
は トップ 狙い/  (企画 •保 坂） 


作者で ある 堀 井 雄 ニ セン セイは、 
今、 次回 作 白夜に 消えた 目撃者 
の 製作に 燃えて います。 こちらの 
ほ ラは、 だいたい 今年の 夏の 完成 
予定です。 （ログイン 編 •塩 崎） 


ブラック タワーの 中は 広い、 暗い、 
怪物 強いの 三拍子。 B 階の カラー 
迷路は それに 比べれば 序の口な の 
だ//  (関 谷 朝 之） 戚は 迷路が 大の 
ニガ テ。 東京 タワーが 好 芒 さ。 


フアン レター お待ちし てま〜 す。 


あの〜、 隠し コマンド や 隠し 面が 
あると いうのは 本当です か 7 せ 
ひ 教えて//  (花 沢 直忠） 醉 本当で 
すが、 教えられな いせ。 も ラ少〜 
し 待って たら 教えられる かもね。 


ふん、 ザースが なんだい。 ウイン 
グ マンは な あ〜、 会話が 楽し いん 
だ そ//  (村 井高 志） 峡 村 井 くんは 
6 年生で 中 1 になったら レビュー 
の 評論家 になり たいん だって。 


わごと 温泉での 気まぐれが 事件を 
解決す る 鍵に なりました。 6 時間 
で 解いた のは 早い ほうで しよう。 
えつ へん/  (新屋 章晴） 爭 つまつ 
たと きは 気まぐれ しようつ と。 


6 位から ダウン 


Konami 

ROM 

4,800円 


今日 も八イ パーで 気分は 最高潮// 
日 ごと 上達す る テクニックに 思わ 
ず 酔って しまろ キミ、 めざす は 1 
位で ゴールイン だ。 a 級 ライセン 
ス だって 夢 じ やない ゲーム だね。 


コーナーで ぐっと 車体が 流される 
とき、 体 も 右左に 傾く のは 自分 だ 
け かと 思ったら、 M マガの 》 も 傾 
くと い ラので 安心して しまったと 
いろ ささいな 話です。 (広報 •鈴 木） 


シミュレーション もこ こまでで き 
グ スキー イ 、クサ れば 二重丸 だ。 F-16 と Mig25 の 
ROM  ドッグファイト 仲間 吞増 やして、 

5  QQQfD  日本 全国に 広げよう F-16 の 輪// 

2 台で 遊べる ゲームは これ だけつ。 


明けまして おめでと 3 ございます 
…… ? 今年 もなん とか ト ップテ 
ンに 残れました。 ウレ シイ / 誰 
か バージ ヨン II も 作って ちよ、 な 
ん てね。 （HSP  • 上京） 


Konami 

ROM 

4,800円 


イー •アル •カン フーの 第 2 弾。 前 
作と 同時に 使 ラと 隠れ パワーが 出 
現す るって ノリが すごい。 難易度 
も 大幅 アップの 5 つ 星。 さあ、 キ 
ミ も 100 万点 プレイヤー になろ ラ。 


イー •アル •カン フーで 絶滅した と 
思った チヤ ー八 ン ー族め/  再び 
激しい 戦いに 巻き込まれ そ ラで 恐 
い 0 これで 寒い 夜 も 熱く すごせる 
ので 暖房 費が 浮く かな 7  (鈴 木） 


八イ パー ラリー は どろして 自分の 
車 だけ スカイラインで、 敵の 車は 
セリを なの 7  (根路 銘淳） 雜セリ 
力は XX かな 9 なにい わせんの 
よ// 自分の 車は ポルシェ だせ# 


せっかく  F-16 の ゲーム 大会に でた 
のに 1 回戦で 負けて しまった。 そ 
の 日の ために レベル〗 0 まで 勝てる 
ように 練習した のに。 (高 橋 恵）* 
も ゲーム 大会の 取材に 行った せ。 


フアン レター お待ちし てま〜 す。 


初 登場// 


敬称は 略させて いただきました。 
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會バ ック トゥ •サ フュー* チャーに 夢中 

教 ひとこと 

冒 翁 f)# 

TO  P  10 への フアン レ ター 募集 
中。 キミ も M マガに デビュー しな 
いか!？ 掲載 分の コメント を 寄せ 
てく れた 人には、 もれな く 「ア スキ 
一 特製 ポール ペン」 を、 抽選で 丨 名 
に ソフト I 本を フレ ゼン ト してし 
まう 。参加す るっき ゃない ね。 あて 
先は、 （株） アスキー .M  S  X マガ ジ 
ン 「T  0  P  10 フアン レ ター 係」 まで。 
郵便番号 • 住所 • 氏名 • 年齢を 忘 
れ •.ずに 軎 いてね。 楽しい お便り 待 
つてる ぜ / 


MSX も 100 万 台を 突破 
して、 MSX 仲間 も 100 
万人に なつた。 ゲ ー ムも 
ますます オモ シロ ク なつ 
ていき そろな 予感が する 
今日 この頃 だ// 


ウル ト ラサ ウルス 


12 月丨 日から 丨 月 15 日まで、 東京の 
新 宿に 実物大 (. グ) の ウル ト ラサ ウルス 
が 鎮座 （？） していた の だ。 見物人の 後 


がた えず 大 盛況のう ちに 幕を 閉じた。 

毎週 土日に、 アスキーと ボニー 主催 
の ゲーム 大会 も 開催され た。 取材に 行 
った 日は、 『べんぎん くん ウォー ズ j と 
『バック トウ •ザ フユ ー チャ ー 』 のゲ 
—ム 大会が 行われて いた。 ㊣ も ひごろ 
鍛え た 腕 （ ？ ） を 発揮す ベ く チャレンジ 

した。 結果は . 、 なんと 堂々 の 2 位 0 

やれば できる じ ゃん。 賞品を ちゃっか 
りと もらって きて しまったので、 I 売 者 
のみな みなさま に 差 し 上げち ゃおう。 
今月の ひとことの 賞品は、 アスキー 特 
製の ジャンパー 丨 名 様、 ジ グ ソー バズ 
ル I 名 様、 そのほか 下 じき、 シー ルな 
ど。 さあ、 ビ シバシ 応募し ようね// 


會父 子で ブレ イ なんて M  S  X 的 だね^ 


ベスト マイ コン 福岡^ 

092(781)7131 
神 戸 .Palex 
078(391)7911 

座 子 デン キ. コンピュータ 中 丸 
0222(24)5591 
仙 台 • 電巧堂 
0222(47)1141 
九十 九 電機 • 札幌 1 号 防 
011(241)2299 
そうご 屯 器 YE  S 
011(214)2850 
シス ペック. 名古顆 2 号 店 
052 (24 1)0921 
カ トー 無線 •名 占 甾本 
052 (262)6471 
J  &P  •栄 ノバ U 
052(261)9201 

パソコン ショップ •シ グマ 

052(251)8334 

九十 九 箱: 機 • 名# 離 

052(263)1681 

J&P •テク ノ ランド 

06(345)3351 

マイコン ショップ C  S  K 

06(644)1413 

プランタン なんば. メディア パ •ム 
06(633)0077 
わんだ 一らん ど 
075(313)6958 

マイ コンラン ド 浦 和 

0488(22)3791 
丸 井. 錦 糸 町 店 
03(635)0101 
西武 百貨店# 池 袋 店 
03(981)0111 

ヤマギ ヮ • テクニカル 

03(253)0121 

ラ オック ス • コン ビュー タメ ディア 

03(253)1341 
具 光 無線 
03(255)0450 

マイ コン ベース 銀 I 小： 

03(535)3381 


M  S  X ソフト トツプ 10 

MSXS0FT 


MSX  SOFT  TOP10 


引繼  MSX  SOFT  TOPIO 


調査 協力 店 リス ト 


コナミの サツ カー 
スター フォース 
ら ぶてつ く 2 


エッ ガーランド ミステリー 
バック トゥザ •フユー チヤ ー 

キヤノン •日本語 ワードプロセッサ ユニット 


f 今月 0  1 

評雜の 

I プ〇 フイ ー ル | 

^  レポー ト 担当 •カゼを ひいて 安心した H  B 

^ 某 C 社の A 氏から T 氏へ T E L 
J  が あ り、 「カゼ て 休んで います」 

と 返事を したら、 「彼で も ひく んで すか」 
などい われて 笑って しまった、 ウ フッ。 
I  J 嬢 も カゼを 長期に 渡って ひい 
^ ています。 _ 部では、 最 年長 
なので 体には くれ ぐれ も 気をつけ てく 
ださいね 0 なんて 言う と 若い みたい？ 
y モノクロの 難解な （？） ページを 
— 担当して いる z 氏は ゲームの 腕 
もなかな か。 彼の ページは 勉強になる 
から しっかり 読んで くださいね 〇 
、i シティを 買う はずだった K 氏が 
^ 買った 車は、 カローラの レビン。 


当の本人より H の ほうが 喜 こんでいる 
のは、 家が ご 近所の せいです。 ハ ハ。 

I  最近、 お 酒が 弱く なった と 本人 
L の 弁。 弱く なって ちょうど 普通 
の 女の子ら しく なった、 というのは 言 
いすぎで しょう か？ 飲みに 行 こうぜ。 

B 嬢の B  F は 背が 高くて、 なか 
づ なかの 男前 (古い 言い方 だな あ） 
とか。 B 嬢 も 青山 っぽい (家は 浅 草なん 
だけ ど)、 ス テキな お嬢さんです ハイ。 
r\  「なにも 書くな、 謎の 人物に し 
^ て くれ」 と、 いろいろ オーダー 
され て 困って いるのは 担当  H  です。  で 
も、 もう A 氏は 有名人な のに …… 。 

0 カ ゼの 長わず らいか ら 立ち直り、 
ふたた ひ' 戦線 復帰 をした アルバ 
イ トの Q 君は、 新 宿 3 丁目 （. グ) を 歩い 
ている 男の人に 声をかけられる とか。 

W  丫 氏は K 氏と 同郷。 なんと 高校 
J  が 同じだった とか。 広い ようで 
狭い のが 世間と いう もの だと、 思わず 
納得して しまう 今日 この頃です。 


69 


★の 意味 


★ . 買ったら 損 かな 

★★ . う〜 ん、 ちよっ とねえ 

★★★ . 普通に 楽しめる 

★★★★ . 結構 ノ レる ぜ 

★★★★★ . ヤッ ター、 最高. グ 


この ソフト レビュー でと りあげる ゲ 
ーム は、 前号 以前です でに インフォ メ 
—シ ヨンされ たもの の 中から 選択して 
います。 選択の 基準は、 話題 性、 おも 
しろ さ、 _ さ、 グラフィックス、 ミ 
ュージ ックな どの 総合的な ものです。 


もちろん、 売り上げ、 編集 スタッフの 
意見 も 参考に しています。 

なお、 各 ソフトに ついての お問い 合 
わせは、 メーカー 宛に お願いします。 

费自 が ある 人 
療^ 寄っ といで/ 

ソフ ト レビューでは、 読者の 皆さん 
の ご 意見を 參考 にして、 よりよ い 誌面 
づく りに 励みたい と 考えて います。 「こ 
んな ふうに 変えたら」 とか 「こんな ソ 
フトも 取り上げて 欲しい」 などの ご 意 
見、 お待ちして います。 

0 


M マガで 君の 才能を 伸ばして みない か？ 


M マガでは、 ソフト レビューに 参加 
できる 若人を 募って いる。 ゲームが 大 
好きで、 日本語を 正しく 書ける 中学生 
以上の 諸君、 君の 才能を 発揮す るのは 
今 だ。 

参加希望者は、 400 字づめ 原稿用紙 
1 枚に オス スメしたい ソフ トの 評価を 
書いて 送って 欲しい。 もちろん、 何 本 


でも 可。 別紙に、 住所 •氏名 • 年齢 • 
職業 (学生の 場合は 学年） • 電話番号を 
記入して 同封の こと。 また、 コメン ト 
で 得意 分野の ゲーム、 例えば RPG、 
アド ベンチ ヤー ゲーム、 アクション ゲ 
ーム など も 書き添えて 罗 しい。 意見 や 
感想ち 歓迎。 

選考の 結果 採用され た 人には、 M マ 


ガ から 直接 連絡す るので、 問い合わせ 
などには 一切 お答えで ぎない のでよ ろ 
しく。 さあ、 君 も M マガに デビューし 
表ぅ!! 

•あて 先 •亍 107 東京都 港 区 南 青山 5-11 
-5 住友 南 青山 ビル (株) アスキー •  MS 
X マガジン 編集部 「ソフ ト レビュー 読 
者 評論家 希望 係 j 


今月の ソフ トは これ だ // 


. :〇 


ROM  日 K  4.800円  Konami 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-14 靖国 九 段 南 ビル 
TEL  03(862)9111 


3 ナ S の 


PK 戦、 延長戦 も ある 完全 
決着 型 サツ カー ゲー厶 0 


空は ますます 灃 みわた 0、 スタジアムの クリーンを 一層 ひき 
たてて おります。 サッカー •ワールド U —ク 決定 戰。 11 人の 
戰士 が、 スタジアム 狭し と 駆けめ ぐる。 スタンドに « 声が 巷 
き 起こり、 拭 合は いよいよ クライマックス _ 送 あ、 ユ ニフォ 
ームを 決めて チーム 名を 置饑 したら、 ^ は 君の 作戰 次第。 
汗と 漂で 栄冠を その 手に つかもう。 キ ラ多 •オフ/ 

ら、 ゴール キー パ-1 を 左右に 移動 させ、 


方 


まず、 自分の チーム 名と ユ ニフォ ー 
厶を 選定し よう。 チーム 名は 最初に E 
AGLES と STON  ES 力 策 示され 
る。 どちら かを 選んで プレイす る こと 
もで きる けど、 オリジナル 名に 変えて 
遊ぶ こと も 0K。 友 だち 数人と 楽しむ 
ん なら、 やっぱり オリジナル 名を 付け 
た 自分 だけの チーム を 作っ たほう か 面 
白い よ。 もちろん、 ユ ニフォ 了厶 もね （ 

8 種類の デザイ^ 7) 中 か ら気 tt 入った 
h ものを 選ぼう c 次いで I  PLAYER 
の 場合なら、 相手と なる MS  X 側の 実 \ 
カレべ ルを 5 段階の 中から 決める | 最 | 
初は やっぱり レベル 丨。 5 に爭定 する 
と ゴールされ っぱなし だよ d 最後に ハ 
- フタ イムを 3 分、 5 分、 10 分の 中 か 
ら 選んで、 いざ キック •才 
プレイヤー が ドリ ブルしながら 進む 
と 画面が スクロールして、 パスす る 味 
方の 位置を 点滅 サイ ンて 教えて く れ る。 
相手 チームが ゴー ルに 攻め込ん できた 


赖の シユフ トを ダイ ビング キャッチ。 
フ アイ: ^ プレイの 見せ^: ろ だ。 試合 
は 前半と 分かれて いて、 その 合 
計 点で 勝敗を 決める ^ でも 同点に なっ 
てし まったら？  € ち ろん PK 戦 0 そ 
れ でも 同点な ら 延長戦が 待っ てるよ。 

/! し 


□7 

手引き 


レベル 丨の 場合、 キックオフ 直後は 
比較的 ゴールを 決め やすい。 点滅して 
いる 味方に 確実に パスを つないで いけ 
ば 大丈夫 0 パスす る 相手を 自分で 変え 
る こと もで きる か'  この 段 P 皆では あま 


り 好ましくない。 パスを 確実に つなぐ 
ことで キー 操作を 完璧に マスター しよ 
う。 そうすれば ウイングを 効果的に 使 
うこと もで きる し、 スライディング タ 
ッ クルで 相手から ポールを 奪う こと も 
容易になる。 レベル 丨が 世界 サッカー 
の 実力から いえば 日本 クラス、 2 はフ 
ランス、 3 は ブラジル、 4 は イタリア 
5 は イギリス。 これ だけの 実力 差を 埋 
める には ト レーニングし かないの だ。 


春 か 


フ 


★  ★★★  (A) 

こいつは なかなか すごい。 従来の サ 
ツカー ゲームが 実業 ro 概 レベル だと 
すると、 これは プロで ある^ 巧が 違。 
う、 顔 力 si う、 肌 力 si う'  ホ クロが 違 
うってな もんで ある。 

_ はこ の ゲー f を やつ ている 間す っ 


身/ 


Lm 


_ _ : _ _ _ 如  員 _ S _ , 

讎 ii 圓 
■  %  % 
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X  SOFT  REVIEW  PARTI 


-卜 だ。 それにしても、 この ゲイ ジンたち、 らしい 喜び 方を するな あ. 


かり 南米 人に なりき つていた。 横で 一 
緒に やって いた ウ チの アル バイ トな ど 


は、 ビール 片手に ソー セージ かじって, てし まう。 
しま うんじ やない かと 思、 わせる ほど ド 
イツ 人であった。 そう、 ここが この ゲ 
—厶の 狙い 目で、 売りは ワールド カッ 
プのノ 4 なの だ。 素人 だか ら： さら 
あ ごがれ るワ ー ルド カッ ブの 華やかな 
ノリな の だ。 要するに これは 夢 だ。 だ 
から、 俗にい う' 卞ン チャン〃、 すな わ 
ち サッカー 部員 あるいは クラブ チーム 
の メンバー、 こういう 人たち には 遠慮 
しても らいたい。 現実を まったく わか 
っ ていない 我々 素人 だけに 用意され た 
ゴールな の だ。 邪魔は させない よ。 

スポーツ ゲームが 全盛を 迎える こと 
はないだろう が、 スポーツ 好きの 少年 
も 大勢い る こと を 忘れないで ほしい。 

★  ★★  (Q) 

サッカーは 青春 だ/ ポールを 見る 
と 俺の 血が 熱くなる ぜ。 そ一いう ノリ 
の 人には この ゲームは おすすめで きま 
せん ぜ よ。 どちら かとい うと 軽い ノリ 
で サッカーを こなせる モラ ト リアム々 
間 向きです。 独力で ゴールを めぎ そう 
と 思っても、 敵に ポールを とられて し 
まう のが オ チ。 パスを うまくつ なげて 
敵の ゴールに 向かわな く てはいけ ない。 

熱血 ガム シャラ 人間には でき ない 技て 
- よ、 これは。 思う にこの ソフトを 作 
卜は、 音雜き 私 卜 ァム 人間 
‘、。 チーム 名は、 イーク 
ンズ〇 ともに ロック ノぐ^ 十の 


名前。 さらに キャラクタには アブ ロ/ 
アの 黒人が いたりと 思わず ニヤり と I 


力 生きて いる、 かっ 
かっこい 是 、といえ 
の 
そ 


_ け。 譬 

は_ 持って いる ボールを 取る とき 
スライ デ ィング タック ルが す ご 
れ みた 敵に ポェ ルを 渡して しま V う 
ことが/ 1 びた び あった。 

かな り: 完成 度が 寒 i マ 
める サ d 力ー ゲー^^ 


てけ つ 

_ 思ぅ。 

★  \  fa(T) 

コナ _ の サッカーは、 し | まま 求の サ 
ッカ ー ゲ ー ム のなかでは- ^番 本物の サ 
ッカー に 近いで きの サッ カ"5 ■シ ミュレ 
ー シヨ ン だ。 

それでは やはり 残念な ことがある。 
レベル I と 2 に オフ サイ ドがない こと。 
レべ ノレ;^ 3 になる と オフ サイ ド か •ルー 
ル 設定して あるのに なぜない のだろう 
か？  オフ サイ ドは サッカーの ルール 
だから、 レベル I と 2 にも あるべき た^ 
たとえ、 オフサイド カ < 設定され ていて 
も、 レベルが 上がりす ぎて 勝てない、 


という ほどで もない だろ- 

この ポク だって、 レベル 丨 〒は 最高 
(3 分の ノ 、ー フ） で 5  —  0 で 勝った し、 
レべ 儿 ^2 では 3 —  I で 勝った し、 レべ 
ノレ 2 では 3—1 て# つた。 何 +0 もプ 
レイした わけで はないけ ど、 レベル 2 
だったら 勝てる 自信が 9 いた。 でも、 
レベル 3 は少 々手強い かな？ 

そして、 この ゲームの すごい ところ 
は、 ドロー ゲ ー r 厶を 許さ ない こと。 同点 
になる と PK 合戦、 それでも 決着が つ 
かないと サドンデスになる。 なんて 気 
持の イイ ゲームなん だろう。 


SECOND  HA1.F 


う じ やう じ や 選手が 出て くる ぞ。 


今日 も サッ カーで 
日が 暮れる かな 7 

言: i: 

いろいろ ウレ シイ 趣向が こらさ 
れたサ ッカ厂 ゲーム。 サッカー だ 
_ て、％#^ ルが 蹴れる だけ じ やつ 
まらない からね。 

まず、 チーム 名、 ユニフォーム 
を 選択で きる。 自分の 名前 や 好き 
な 色 を 選んで プレイで きる から 最 
高 だ。 丨 人て 遊ぶ ときは レベルが 
5 段階 も あるし、 2 人て 遊ぶ こと 
もで きる。 ハーフタイム も 3 ネ歡頁 
ウレ シイ だ。 

また、 グラフィックス も サッ カ 
— ポールが 黒と 白の 模様 入り で 本 
物に 近い。 選手た ち も ワールド 戦 
ぽく 外人が 多 いのは、 少年が 好み 
そうだ。 キーの 操作 性 も 憤れれば 
うまくで きる から、 まずは レベル 
I で 小手調べを してみ よう。 

そして、 なによりも ウレ シイの 
が、 PK 戰、 サドンデス、 オ フサ 
イ ドな どの ルールが 設定され てい 
る こと。 コンピュータ ゲーム だか 
ら 、ル ー ルは 省略、 なんて ツマら 
ないから ね 0 

多人数 参加 スポーツで、 これ だ 
け 納得で き る ゲームが 発売され た 
のは 日々 是 前進の コンピュータ 界 
を 象徴して いるよう だ。 サッカー 
ファ ン には 絶対に オス スメで きる 
ゲーム だね 0 

り 


カード 8K  4,800円 ㈱八ド ソン 
亍 162 東京都 新 宿 区 市 ケ谷田 町 3-卜1 八 ド ソン ビル 
TEL  03(860)4622 


敵 (D 弾の 動きを つかみ 
サイド アタックを しかけろ/ 


各 アをク リアす るまでに 出 
^ ■暴ての ボーナス. 夕一心 ノ 


f ナスが もらえます。 服 
キ Y 貯蔵 ステーション •ジ】 

に 4 んで いる 場所が ジム ダ •ス デ％^ 
P 片側 だけ を 連続し T I  (M 固擊 つと、 
10,000 点の ボーナス 得点が あ ります 
ゴーデス 大陸の 一番 奥に 隠されて い 
る 謎の 地上 絵。 この 謎を 解き明か > 
とが プレイヤーの 使命です。 そし j 
その 陰に 隠さ れた 意味を 理解で き 
最後の キャラクタの 隠し場所 を f 4 
る ことができます。 これを 破 
I  〇〇 万点の;^ ー ナス ポィ れ ま 


が マジ ツカです。 ひとつの マジ ツカに 


スター ビームを 4 発 擎ちこ むと v 笑顔 


のヶラ か 怒り 顔の ブン^^^ ま; T。 
ケラ が 出現す ると ボニ^ で:^ イナ 


ルス ターが 丨 機 増！^ す/^ ラの 隠し 


場所は 毎回 変わり ま\  J 技 た 地上の 圊 


体 後に スター ビームを 8 発擎ち 込めば 
破壊で きます が、 合体 後に コアに 8 発 
打ち込む と 50 ,000 点の ポー ナスが 得ら 
れ ます。 ただし 光る 前に 擊つ とその 弾 
数が 8 発に 加算され てし まい、 その 分 


または 回 マ ニクは、 ■ナス •ター ゲ 


會 百の 位が 奇数なら 左、 偶数なら 右へ 移動 


て <  る 


F れま 
りて ゴーデスを 


『を 達成した こ. ; とに 


八 イス コア 

/  \ の 手引 苦 

敵の キ: クタ も 豊富、 スピード 感 
にあ ふ；^ ユー テイ ング ゲームです。 
敵キ ■^ク 1 を 覚え、 その 動きを 把握 
して/まう i とが 大切。 逃げた 方が 無 
難な 敵 や、 _ を擊ち 込まない 方が よい 
地雷な どが あります。 また 八方から 合 
体して 大型 要塞になる ラ リオスは、 合 


暗 騙の 宇宙を 殺 0 くと 略奪を く D 返しながら 進む 浮遊 大陸 ゴ 
ー テス。 キミの 使命は ファイナル スターに 乗 D 込み、 ゴーテ 
ス を破壤 す とに ある。 エリアは 24。 そこに 櫟 々な キャラ 
クタが 登場す る、 いざ 出撃/ ファイナル スターに 搭載され 
た スター ビームは 地上、 空中を 閡 わず、 どんな 敵で も 破壤で 
きる 最強の 武器。 ガンガン 擊 ちまく 0、 敵を やっつけよ 5/ 


下へ スクロールして ゆく 画 24 の 


エリアに 分かれ、 敵 キヤ ラク t は 2 網! 


類に もなります。 各 エリアの 最後には 


夕ー ゲッ ト か 


アルファ 


なります 


『なります。 


る 囲 マーク。 出現 地点に スタ ー ビーム 


を丨 発擊ち こむ と 現れ、 出現 後 4 発で 


破壊で きます。 地上に ならぶ m マーク 


スター ビーム 砲を 搭載 した ファ 


破壊して 丨ェ 


會合侔 すると スター ビームが 1 .5 倍 < 
ド アップす るから 逃がさな いよ 1M 


A  AREA  磉 2300  必 4 

CLEAR  ALPHA  AREA 

BONUS  ADDED 

MISS  SHOOTING 

BONUS  3000  PTS. 
MIS&  SHOOTING 


BONUS  SOOO  PTS. 

TOTAL  BONUS  10000  PTB. 

NEXT  VOU  GO  INTO 

iW  BETA  AREA 


會 [1〗 と W マークは 必ず 破壤 しとこう ね 


多く 擊 たなければ なり ま せん。 


MSX  SOFT  REVIEW  PARTJ： 


ク益 I 


(V) 


今 

ナムコさん、 ノヽド ソンさん は スター 
フォース MSX で 出しました ぜ 。早く 
ゼビ ウス 出! ^ ま y うよ。 とかは ソフ 
- ぃ か。 

とにかく 擎 つ、 何 か 出て 
きたら 撃學 T みる。 実に 美しいで すね、 
私は 無条 7 牛に 支持し ます。 何が あって 
も ゲームは リアルタイム。 反射神経と 
ケイ レン 撃ち だけ あれば いい、 という 
単純 明1! •夫、 嘘 偽りな しにつ きます。 で 
も 最近 MS 父では、 この タイプの シュ 
ー ティング ゲームって 出ませんでした 
ね。 特に 他 機種のと 比較し よう 匕 
わない けど、 これ^^^^^ レ‘ 
ルで、 ほとん^(^^^|^^でも今； 
とつ ノリが 悪い。 とか 書く ど 
たっ ちゃう かな。 これは 単に 私が 
な だけなん だけど。 マイ シップが やら 
れ てから ゲームが 開始す るまで、 ワン 
テン ポ 遅れる のが 気にな ってし まう の 
です よ。 たぶん 大部分の 人は 気にしな 
いんじゃ ないかと 思う けど。 でも 最近 
の 隠れ キャラの ブームと、 その 得点の 
イン フ レイ 匕 だけ はいた だけ ま せん ぜ。 

4  *  A  (L) 

擎つ だけの 単純な ゲームが 好き と 公 
言して はばからない 私に、 担当者は い 
つ も 適切な ものを 回して く れ るので し 
H ブ なんてつ たって マニ ュ アルを 読ま 
なくて いいんだ もんね 0 


倉 神々 の 顔を 形どった 要塞の 琴^ t 化 点在 

> 


BGM もは なや かなこの ゲーム、 宇 
宙 もの っぽい 臨場感は さすが。 どこと 
なく あの ゼビ ウスを ほうふつ させ^^ 
背景の グラフィックス もき れいで、 か 
なりの レベルと いえそう。 ゲ 
ーム は、 敵 キャラの 動きが 重要な 位置 
を 占める けど、 その 点 もこ# I は 合格。 

ス ピー ド も 動き かた も バラ エティに 富 
ん でいて、 同じ 調子で やって いると す 
ぐ やられ ちゃうよ。 なかなか うまく 先 
に 進めない の もこの ゲームの 特徴 だ。 

でもなん となく、 擊つ だけの ゲーム 
も 飽きた な あ、 という 感じが しなく も 
ない。 コン ピュ ー タゲ ー ムの 一 番才 一 
ソ ドック スなづ ターン だ もんね。 擎つ 
だけ、 プラス、 頭 も 使う、 っ ていう ゲ 
一厶が 出て くれない かな あ。 まあ これ 
はこれ で、 いい ストレス 解消に なって 
くれる けどね 0 

★  ★  ★  ★  (T) 

高 得点 か 政れ そうで、 なかなか 取れ 
ない よ〜、 ク ヤシ イ よ〜// あと 一歩 


會 宇宙基地 だ エネルギー 保 給 ステーションの ビッゴ が 並ん ている ひとつ 100 ボイ: 


高速 嫌擎機 アマラは 100 ボ 

というと ころで いつも やられて しまう。 

この スター フォースは、 なかなか 楽 
しませて くれる ソフトで すね。 そして 
この ソフトは、 今 一番 ナウイ 丨 C 力一 
ド; V フ トなん だよ ね。 

スター フォースの 特徴は、 敵 キャラ 
と 各 ステージの 設計の 面白さ だと 思う。 
そして 4 ゲーム スター トのと きに 流れ 
る ゲー ムサ ウン ド も 凝って いる。 

なんて エラそう な こと いってる けど、 
ガンマ エリアまで いったの が、 2 回 だ 
け …… !? 本当に ゲ_ム がへ タク ソだ 
な あ〜. ヴ 

それにしても、 もうこれ 以上の ソフ 
卜が 出て 来たら、 ポクの 手に 負えない 
ね、 いままで だって、 たいして 高 得点 
か U れ たわけ じ ゃない のに。 これ M 
ゲーム か il しく なったら どう しよう。 

年を取る と アクション ゲーム にはつ 
いていけ なくなります ね 0 オセロと か 
nm とか 目 の 痛くなら ない ゲーム を や 
りたくな ります よ。 


ラん、 こんな ゲ- 
を 待つ ていたんだ// 

力ー ド 型ソフ トの 第 2 弾で 発売 
する はずだった （と 思う けど) スタ 
— フォ ー ス が、 やっと （待った よ 
ね） 発売され た。 

とにかく 撃って、 撃って、 擊ち 
まく る シュー テイ ング ゲーム だ。 
なんて いっても この 手の ゲームは、 
イジ メ がなん だ、 仕事が なんだ、 
女房が 恐くて 世の中が 渡れる かっ、 
とた ま りに たまった ス ト レスを 解 
消す る、 そ れっき ゃない。 

敵の キャラクタが 2 扮數 頁、 エリ 
アが 24。 少し なめらか さには 欠け 
るが、 縦 スクロール する 背景 も 美 
しい。 そして、 いままでの シュー 
ナ にはなかった、 地 
? •(ただし、 同じ 攻 
S 的。 やっぱり、 シ 
I— 厶 は破壤 対象 物 
が 多 ことは なぃ。 

また、 敵 キャラクタの 動き も 各 
各個 性的な うえ、 移動が 非常に 早 
く、 闘争 心を そそがれる。 スター 
フォース 7 つの ナゾ という 仕掛け 
も ありうれ しい イ士上 力く リナ ご。 

ただし、 難易度が かなりの もの 
なので 最終 目 標の 地上 絵の ナゾと 
ゴーデスの 正体を つきとめ るのは 
時間と 労力が かかる かも。 そうだ、 
テーマ 曲 も イイ ノリだった// 
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TEL  011 (251)7462 


楽しい キャラクタ たちが フ 
ルーツめ ぐつ て大 軌/ 


•5¢ てつ  <2 


ン •卜] I パワ ■•ナフ 
ボ fcy クス を 

きいに 変身 すれ t; 
E ず、 どんどん 進め j 


I 入 


モジ 


會 フローターからの 風 や リフトを 利用して？ マークの 上へ 行こう： も ごら が 恐つ てるつ 


ス は、 びつ きいが 上を とおると 開き ま 
す。 じゃまを する、 おち やらけ モンス タ 


口は びつ きし 、のみが 利用 できます。 
隠れ ボック スのボ ー ナ スでス ー パ ー 


で 今まで 開^^ ック ■ベて 閉じ 
てし まい、 隠1^クス^^^くなり 
ますから 隸 し* さい。^ r 
の 中には、 隠れ ボック^ ^隠され¬ 
ます。  開ける と、 得点が^^ する、 
びっ きいが 一匹 増える、 び^^、 が パ、 
ワー アッ プ して 敵に 反擎 できる 
ボーナスが 獲得で きます。 

画面 内の モンスター ランドには、 い， 
ろい ろな しかけ か 職 されて います。 フ 
ローターは 大型 扇風機 0 この 上に くる 
と 風力で 舞い 上げられて しまいます。 
リフトは 上に 乗る と 自動的に 昇降で き 
ます。 ワープ 出入口の 上に 乗る と、 
瞬の うちにもう 一:^ 

移動で きます。 

てくだ さい。 ナ 


ます。 スーパーび っきい になって 敵を 
やっつけ ると 対 モンスター レベル ゲー 
ジが アップし ます。 これが いっぱいに 
なると、 スーパーび っ きいに 変身し な 
。て も、 モンスターを やっつける こと 
t ます。 


を かわし て 全部の ポ ッ クスを 開 


が 表示 されて いる 間は 無敵です か、 
ワーが 消える と 通常の びっき いに 戻り 


びつ 


t る ど 謂^ 出現して 丨面 クリア。 次 
【進^^^ きます。 点 胤て 


モンスター ランドに 賺 された 禁断の フルーツを いただき にび 
つきい 君が 飛び出した。 ゲームの 決め手は、 大型 履 m 機 や u 


それに 決死の パラボラ ジャンプ/  5 まく 飛 
ばな き あ兔 とい 5 圃に しかけに はまって しま ろの だ。 の 
t んび〇 している と モンスター たちが 追い かけて くる ソ〇 コミ 
f ラ カルな 争竃戤 が _始] 

0KT 

t  w-  ^：4 


\ その 面 


て フルー ツを獐 


す。 点滅す る m ボ ッ クス を 順番に 開で 
フル-ツ か 谓れ ます。 ボック 


W2 


MSX  SOFT  REVIEW  PARTI] 


しま 

0 頭を ふみ j 

に し^^^ る こと も 可能で • 
この テクニックで 近道 もで き ます’ 
だし 触れた だけで やられて しまう モン 
スター もい るので 注意 してく ださい。 


す 0 対モ 


夕 ー レべ ルケ ー ジ かいつ 
t ー パーび っ きいに 変身 


フタ も 怒れば 赤くなる？ 


思ゎ ず中羞 


ほの ぼ (ZXf- ムで 
マシン 循走 か？ 


★  ★★★ 


mm 


フラッ ピーで お馴染みの デ ー ビーソ 
フ トから、 前 作を 上回る 強力な ソフト 
が 発売され た。 例によって 例の ごとく 
の、 長期 思考 型 難易度 最高 ゲーム。 そ 
& るので、 思わず 中毒し 
り 切り 前の 編集部 
•ない シ □モノ 

コイと ころは、 
餐切ら  > い 限り、 
防、 ら 何度^) 为ャ レン 
ジ できる こと。 最も その 4  ^ 


零び っ きいが この 
位 S に 入って しま 
うと 死ぬ つき やない 


ゝの おかけで、 

C ぃ こざ 4 と 


晚中 電源を入れつ ぱ なしに さ fT ると い 
う、 耐久 テスト 並の 扱いを 受ける MS 
X も 増えそう。 ハード メーカーに とつ 
ては、 なんとも 頭の 痛い ソフトと いえ 
そうだ。 

キャラクタ •デザイン も、 主人公の 
「びつ きい 君 j はさる ことながら、 敵 
キャラで ある 「おち ゃらけ モンスター」 
& それに、 いつも 眠そう にして 
なんて、 ユニーク 

な キャ ラク 1 
の団樂 に、 おひ とづ T 

★  ★★  ★★ 

^ ゲームで すね。 


微妙 ゾょ 'キー 操作の 具合で、 うまく 乗れ 
たり 乗れなかった りする から、 運動 神 
経 も 結構 重要。 なおかつ 頭 も 使わな く 
ちゃい けない から、 これは やり 甲斐が 
あると いう もの だ。 

キャラクタ 設定 もとって も ユニーク 
でよ い。 パック ンと 食べて しまう の や、 
真っ赤に 怒って 火を 吹く ブタ や、 無敵 
の ドク ロな ど、 その 動きを 見て いる だ 
けで 楽しく なって しまう。 これらの 敵 
の 上に 乗っかって、 ビヨン ビヨン 跳ね 
ていく のは なかなかの 快感 だよ。 隠れ 
ボックスを 見つける と、 ス ー パ ー びつ 


.‘/よ ってし まう の だ。 

ゲ — 

らまた できる のが うれしい。 電源を切 
のが もったいなくて、 ず ~っ とつけ 
[ずな し、 なんて ことになるのは 確実。 

で 持 回 りで チャレンジ してみ 
» の' ぃね。 

(j) 

うだけ ど、 ちょっと タイ 
ミ ン 難 4 ゲームで すね。 

タィ ミ^^ 兔ぃ かとし^^ 力: 

ソ ルキ を 
ぶため のス  T 


1 1 面は ラク ラク だ、 操作の 練習を しよ つ 


いようです。 へ 夕を すると 落ちて しま 
うし、 遠慮す ると 頭を 打って し そ 
です 。 

個人的に わがまま を 言わせても 
と、 神経に あまり 良くないです ね。 じ’ 

方が 多くて ゴメ ン ナサ イネ)。 つ TU13 

f グ のとり 方 
ると 思う のです （しつこい ようです が)： 
BGM も 単調な いか 眠 く なって し 
まいそう， 別に アラ 捜しを している わ 
けでは あ り ませ C が^! キャラクタ もい 
ま イチ おもしろくな f、 です ね。 

とりあえず、 キ V ラ y に変イ 匕を つ 
けた ら P  f でしょう 見た とき、 
どれが 主人公な のか わか サ ^ •ん でし 
ど ろい ろ 言った けど、 と えず 
夕^^グ _ が 出ても イラ イラし 


ほのぼの ゲームは オマカ セの dB 
•つ 卜ら しい ゲーム だ。 

しく、 キャラクタ か 可愛い。 
卜 ろん、 動作 も キュー ト。 
〔公め びっ き いが スーパーび っ 
k きいに 変身した 姿、 強大な カメ レ 
「ン のめれ おんが 目を 開けて 舌を 
す 姿、 ぱっ くんが びっ きいを パ 
ッ クンと 食べた とき の 満足 気な 顔、 
f 夕の も ごら が 赤 く なって 興奮し 
たと き、 小 ゴジラ （？） のじ ごら の 
火で 焼え て しまったび っきい、 雪 
の 結晶す のう に 触れて 凍っ てし ま 
ったび っきい、 根 棒を 持ったり し 
っくに なぐられて 目を 回した とき 
のびっ きい、 無 表 it な ガイ コツの 
すたて うと、 思わず 見とれて ゲー 
厶才 _ ノく 一 になった りする ぐらい 
よくで きている。 

面 数は 40 面と やや 少ない が、 フ 
リフト、 ワープ ゾーン 


^の で、 力 める 
I 後に りと つ 助言、 点滅して い 
マークの 真上 
回で も 乗って しまう と、 スー 
-びっ き いに 変身で き る 隐れボ 
ンク /、で ないから、 よ〜 考え 
ら 移動し よう _ ざ あ、 も日電 
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頭繼 せる ■が 揃った 
アクション パ 7M— ム〇 


エツ ガ •ランド 

ミス 于リ麵 


%: 


- 


エ テナー ランド 王国を 荒らし、 王家の 末嬙 ララを 連れ去った 
モンスター たちに 立ち向か 5、 キ 5 は B 中で 一番 翼 気の ある 
若者 ロロ だ。 ララと モン スター たちが ひそむ 地下の 团 エッ ガ 
ー ランドに 入 0、 知應と 直感で 複 鳍 な 迷路を くぐ D 抜け、 ラ 
ラを 救出し よ メイン ステージ 100 面、 ポー ナス ステージ 20 
面、 スペシャル ステージ 5 面が キミの 携戰を 待って るソ / 


スコフ  t 
/# の 手引 苦  K 

ゲームの ルールと 登場す る キヤ ラク 
夕の 特徴を 把握し ない ことには、 クリ 
アは 難しい。 エッガー ショットと エメ 
ラル ド フレーマーを どう 効果的に 使う 


•  V>ASS%#ORO  * 


f お 劣齒 a  ® 
if  v  or  園 匝  口 
…  4 番 

•  •  ••  级 9 『 

®  ®  @  ©  • 


して 動き を 十分に 理解 しなくて はな 
ない。 手強い のは ボス 的 存在の メン 
ーサ。 彼の 前後左右を ネ黄 切らな けれ 
ばなら ない ときは、 必ず 障害物と なる 
ものを 間に 置く こと。 エッガー でもい 
い。 スカルを 相手に するとき は、 出口 
までの コースを 考えてから 最後の ダイ 
してく る 方向、 ヤ フレーマ ーを 取る こと。 ゴルは ただ 
ひたすら 同じ 方向に 火を 吐く だけ だ。 
また、 画面に 川が 流れて いると きは、 
落とし その上に 乗って 進む。 
ハシ： ると きは よ— く 考えて ぐ 
电 ー ナス ス^- ジで パー フエ ク トを 出 
ヽ°ス ワぞ- ド を 手に入れる こと も 重要。 


►  PASSWORD * 
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エ デナー ランドの 神エ デナーは、 モ 
ン スターた ちの 目を あざむく ため、 ラ 
ラの 身体を 数個の ダイ ヤフ レー マーに 
変え、 心を 4 つに 分けて 東西南北の 神 
神に あずけた。 ゲームは 迷路 状の 各 画 
面に ある、 この ダイヤ フレ ー マ ー をす 
ベて 取り出 口から 脱出す る タイプ A と、 
制限時間 内に 上記の ことを し、 できる 
限り 東西南北の 4 人の 神 を 探し出し、 
ララを 元の 姿に 戻す タイプ B の 2 通り 
A、 B とも ルール も 画面 構成 も 同じ 
だが、 B の 場合、 ロロが 神が 隠れて い 
る 場所を 通り過ぎ るか、 エッガー ショ 
ッ トが 通り過ぎれば、 神が 王冠 マーク 
となって 現れる。 神を 探し出す と、 そ 
の 神が 持って いる 祝福 （ブ レッシング 
マー ク） が 出口の 上に 現れ、 得点 稼ぎ 
になる c マークは 全部で 10« 頁。 


ダイヤ フレーマ ーの 中 t は、 モンス 
ターをエッガー(卵）にし^^う力を 
持って いるものが あり、 それを 取 
エッ ガーシ ヨットが 2 発 使える。 エッ 
ガーに もう 一 度 エッ ガーシ ヨッ トを 当 
てると、 _ 外に 飛んで 行き、 しばら 
く 戻って こない。 画面には エメラルド 
フレーマ ーと 呼ばれる 緑色の ブロック 
が ある。 この ブロックは ロロ だけが す 甲 
して 動かせ、 モンスターの 魔力を はね 
返す 力を 持って いる。 また、 画面 上に 
一方通行 マークが 現れる こと も ある。 
以上が ゲームの 主な 特徴と ルール。 よ 
一く 把握して ゲームを 進めよう。  5 面 
クリアす る ごと に ボーナス ステージが 
楽しめる よ。 


會 エメラルド フレーマ ーを う まく 動かさな いとこの 面の ク リアは 難しい な 
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麻った ゲーム 

★  ★★★★  (z) 

今月 は パズル ゲームの いいのが 2 つ 
も 出て いる。1 ^*ら ぶてっ く  2j とこの ソ 
フ ト。 アクション 型 ゲームと はちがっ 
て じっくり 楽しむ タイプ だけど、 2 つ 
とも アクション っぽい 動きが 楽しい。 
『エッガー ランド. ミステリー』 は 練 
りに 練られた 感じの パズル ゲーム。 夕 
イプ A を 全部 やって みたけ ど、 各面と 
も 解ける まで 難しく、 解ける と 簡単、 
という 具合で とっても うま く 作って あ 
る。 出て くるいろ いろな キャラクタに 
個性を 持たせて いるの もい いし、 パワ 
一 や エッガー ショ ッ トな ども 複雑に な 
ら ない 程度に パズルを 面白く している。 
この ソフ トは 相当 時間を かけて 作った 
んじ ゃない かな。 力作 だよ。 

他に も、 ゲ ー ムオ ー バ ー になっても 
同じ 面から 始められる、 各面の 最初は 
キーを 押す まで 止まって いる、 などが 
うれしい 機能。 もちろん、 キャラクタ 
の デザイン もい いし、 BGM もい ける。 
プレイヤ ーの 気持ちに なって 作られて 
いるの だ。 つまらない アクション ゲー 
ム よりは、 はるかに 長く 楽しめそう。 

★  ★★★  (Q) 

こ一 いう 思考 型ア ク ショ ンゲ ー厶っ 
て、 大好き なんだ。 ロード ランナーと 
か、 フ ラッピ ーと かね。 特に これは キ 
ャラ クタが すごく 可愛い。 ロロが 横向 
き に 歩いて ると き なんか おもわず、 「こ 


f コンスト ラク シヨ ン檐 t 旨て 分 面を 作った せ。 


11 5 面の パズルが 
君を 待つ てる そ// 


t 一見 するとな にげな L 


「メイン ステージ 100 面、 ボーナス 


ステージ 20 面、 スペシャル ステー 


いるから 長 一い 間 楽しめる ゲーム 


だね。 125 面に チヤ レンジ. グ 


4 ■ポー ナス ステージ 
で バー フエ ク トを狙 


えてで き る パズル ゲーム もい いね。 
コンスト ラ クシ ヨン 機 育 g もつ いて 


會 川に エッガーを 落とせば 渡れる ぞ。 ひとつの エッガーを 効率よ く 利用して クリアし よう。 


いつ 一、 かわいい 奴 だな。 がんばれよ 
— 」 などと 独 言して しまう ので ある』 

敵 キャラ も 憎めない 奴 ばかりで、 

ムを やって ると おもわず ほの ぼ 續 して 
しまう の だ。 火 吹きの ゴルが 目 g って 
ると きの 姿なん て じっと見 てい 
あきない ものが ある。 あ 一可 愛い 
パズル ゲームと しても 非常によ く 
ていて、 ときどき 発想の 転換が 必要 ナ/ 
面が でて くる ほど だ。 でも、 どちら か 
というと 簡単な 部類に 入っ てし まう だ 
ろうな 一。 この 手の ゲームで おなじみ 
の パ スワ ー ドは 当然つ いてい るんだ け 
ど、 うれしい のが コン テイ ニュー モー 
ド。 最後に 死んだ 面から 続けて やる こ 
とがで きる。 イラ イラし なくて 最高 だ 
ぜ〇ノ 、。ー テイ かなん かで 大勢 あつまっ 
て、 解き 合う のには 最高 かもしれ ない。 
ほの (至の しよ 一ぜ / 

★  ★★★★  (B) 

こう いった パズル ゲームみ たいに 頭 
を 使う のが 大の にがてな 私と しては、 


L を そらし、 さけて とおり 
たかった ••… うっ。 

>ぱ リ思プ り I 面 ごとに 苦 
p キリ キリ、 頭‘ 

，と“ 表を ふきだ^^ 

X： も^^ れナ こめに ど 
pj： いわ (jjr ゃなぐ‘ 
htc はめいて いけ 

fto 嗓 | ん 

と、 ぃ てツ へ ノ バンク リ 
アす るの^^# のよ う m て 横目で 
ちらちら 見 & いす € 寺ち 込みす わ 
りこん 又 終 ても^) た おかげで 少し 
ずつ でき/るよう にな 七た。 感謝 感激 あ 
め あら tty す。 

ところ じ んの 内容 ば 隼 減 T、 

ダイヤ フレーマ ー I 冬て 取って 出口 か 
ら 出て 行って I 面 クリア。 そ 
の 単純な ことが めちゃくちゃ むず が， 

く って ダイヤ フレーマ ーの 取り 方を ひ 
とつで もま ちがえる と、 …… 私みたい に 
頭を 悩 ますこと になる わけです。 え 一。 


ジ 5 面の 計 125# 闻が霉 & 待って い 

る」 な^^われ ると、 びび ゲ C 
しま J 人と 特大の ヤカ _ を 背中 
ょっ孔 

かれ 

と f こかく、 パズル^ 

A にと っ夕 ゲ-ム だ 
y へ、/。 それぞれの 面 も 工夫 
1 こ 工夫 を 重ねて 作 られた パズル だ 
$ し、 キャラクタ も 個 H 生 的で 楽 しい。 
一応、 アクション 的 要素 も あるけ 
;ど そちらの ほうは 非常に 単純な の 
、で、 ノ 、プル 派に とって は 面 解きに 
集中で き るイ士 掛けに なって いる r 
V パス ヮ -ドっ きは、 バタ〆^" 
こは 今や 常識; こ ん なに 
t 楽しい パ^^^1 ドは 珍しい。 なに 1 
しろ、' キャラクタ の 組み合わせな 
< だ も 一ん。 でも、 パ スワ j を 
メモ るの ダ 大変。 絵が へ j な 人 だ 
と、 どの キャラクタ かわから なく 
な •今たり して …… 。 

ア クシ 
いけど、 


ROM 日 K  4  900円 ㈱ ボニー 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4 -卜 3 日本 ビル 3F 

TEL  03(265)6377 


30 年 前の 過去を 舞台に マー 
テイ 少年の 大 活躍が 始まる 


. バック ト 


» 存知、 括 ■の SF 映画 バック トウ •ザ フュー チャ ーが 
アクション ゲームに なって MSX に登壩 だ。 17 歲の ロック 
少年 マー テイ ーは、 ブラウン 簿士の 発明した タイムマシンで 
30 年 前の 邏 去に タイム スリップ。 ところが そこで 本当の 母親 
になる はずの® ロレインから 一目惚れされ てし まった から 大 
変。 5 まく 両親を 結びつけて ちとの 時代へ 饜 るの ダ/ 

開ける ことは 可能です。 ジョージを 見 


遊び: 


方 


街の どこかの 家に、 

父さん （ジョージ） とお 母さん （b^ 
イン） がいます。 マーティ 少# を澡作 
して ジ^^と ロレインを 探し出し jr 
ください t そして ジョージと ロ レイ V 


を ダンスホールまで 連 灯て 行きます 1 
もちろん 途中、 いろいろな 敵 か | ま 

■ぅ 


すが、 それらに やられな いよ 3 に 
く よける か、 ラ ヤン プ してやつ つけて 


ゲームの 進行は、 まず ジョージを 見 
つけ 出す ことから 始めます。 街 中の 家 
の 窓を ひとつひとつ 開けて ください。 
うまく ジョージの いる 窓を 開ける と、 
ジョージ か 現れます。 窓を 開ける には 
窓の 真下の 位置で ジャンプ します。 も 


つけたら、 今度は ロレインを 探しに 行 
きます。 ジョージは マー ティの あとを 
自動的に ついて きます。 ロレイン もジ 
ョー ジ と同じように、 どこかの 窓を 開 
ける ことで 見つけ 出せます。 ただし、 
ロ レインは 窓を 開けた だけでは 外に 出 
ません。 マー ティを 操作 じて、 ジョー 
ジをロ レイ ンの いる 窓のと こ ろまで 連 
れて 来る 必要が あります。 そのまま マ 
ー ティを 進める と、 ジョージと ロ レイ 
f の ふたり は 自動的に 後を ついて きま 
^ ■から、 今度は一 路 ダンスホール をめ 
| ます。 マー ティが ダンスホールに 
と、 ジョー 
ロレイン も 
ホ 

っ てき 
ま盧。  2 人が ダ 


れば丨 ラ ウン ド 終了です。 ゲームは 9 
ラウンドまで あり、 9 ラウンドでは、 
ブラウン 博士 も 見つけ 出し 未来へ 帰る 


夕 2 マシン 

JV, 


に 乗り込みます。 


イス コア 
の 手引き 


後免ら ダ) 


敵の 登場は ある 程度、 法 MIJ が ありま 
すから、 なるべく 早く 見つけ 出す こと 
が 大切です。 ま た ゲームに はいく つか 
アイテム か  11 されて います。 例えば、 
くつを とる と ハ!^ ジャン プ がで きる よ 
うにな 2 階 建の 家の 窓 も 開けられ 
るよ 5 になり ま ケ ボーを とる と 
ハイス f での 移 能に なり、 
乗って る 間は、 無 顧に# ります。 赤い 
色を した^^^1^^) の やっつ 
け 方に^ 〇 て、， I イテ邊 いろいろ 登 
場し ま I。 他 も、 残り 時卩 える 
時計 や、 ボーナス 得点になる 缶;^ •ラ & 
など 楽しい アイテムが たくさん 暴れ_ 
ています ヨ。  ■ 


HH 


^ う 一ん、 あと 丨 歩のと ころで. 


ほんとは 


★  3 つ 半 


1 


ち ろん 走りながら ジャンプしても 窓を ンス ホールに 入 


★  ★★  ( K  纏 

ス ピル バー グ 特有の イヤラ シサが 鼻 
について しま っ -a 乍 年 公開 さ 
れた グレムリン だぅた けど、 バ 、シク 
トゥ _  ザ フューチャーは 別。 とに か 
j 楽 f い 映画 だ。 であるから して、 同 
じ タイ トルを いた 4 、たこの ゲームに 
も、 それなりの 期待を 抱いて しまう の 
は 人情 2 う も q だろう.。 

そ  <7^% に 胸 ふ く  _ らませ て キー 
ボードに 向かって み f と、 「一休 どこが 


バック トウ… の？」 という こと 
になって しまう。 タームの 出来と して 
は 永 準 以上の ものでは あるし、 キャラ 


會訳 すと 未来へ 戻れ/ 


になる わけね •• 


%•  鬱 


7  in.  -ygr：  p  :7r^^  »t7 


t ジョージと ロレインを ダンスホールに 連れていく , 


j| 


クタの 可愛 さと いった p でも イイ 線を 
いっている。 けれども h 定 的に 欠け 
てし^) のが、 映画と み) 関連性な の だ。 
デ ロ# アンが 最後し か 出て 来ない 「バ 
ック P ゥ …… 」 なんて、 I40km が 何の キ 
- •ポイント になって いない なんて。 
通常の ゲームと してなら 十分 オ モシ 


sal 


W 


町並みは 横ス クロー 
ルで 流れて いく。 メ 
ピウスの 輪 ふうに 元 
へ 戻れる 力、 ら 安七、 だ,， 


wmcamwm%i^gam^ 


ロイの だけど、 映画の タイ ト ルを 使う 
のなら もう 一工夫 聲 しい。 せめて マー 
ティが 走った 後 炎を 燃え上がら 
せる とかね 。  ， 

★  ★  嫌  (Y) 

タイ トルの 映画は 見たん だけど、 実 
に 面白かった のね。 それで ゲームの ほ 
う も、 とやって みて ガッ カリ。 要求 水 
準が 高す ぎた のか もしれ ない けど、 し | 
まひと つ麟 はずれでした ね 0 
JfI 発 中の ゲームに キ ャラ クタを のっ 
け/^ だけな のか、 急いで でっちあげた 
のか 知*^ ない けど、 完成 度は 低い。 一 
見す ると ナ士コ の パック ラン ド かなと 
いう 画面なん だけど、 基本的に プレイ 
ヤーを 楽しま ゼ\ る 要素が 少なす ぎる。 
プロ グラ 厶 的に 域 手間が かか っ ている 
ん だから、 プレイす 一の フィールドを 
増やす とか、 逆転 P アイテムを 増やす 
とか、 ちょっと こ アイデアを 追加す 
る だけで、 だい v う 良くなる のに 実に も 
っ たいない。; でも、 これに 限らず、 映 
画と か アニメと かの タイ トルを 持って 
きた もめは、 プレイヤーの 思い込みが 


激しく、 ゲーム ストーリ ーが 限定され 
てし まう ので、 難し いのも 事実。 元来 
ポ ニーは、 この 手の が 多い の だが、 健 
全な ゲーム 大好き 少年と しては、 タイ 
ト ルに 甘えない ソフ ト 開発を 望みたい。 

★  ★★  、.（そ） 

この 映画、 見て な いんだは 之. な 朱な 
かお もしろ そうだった^ と、,；、 うわけ 
で、 今回は 映画の 内容と め 蘭 連に ぶい 
ては わかりません ね。 

ところで、 このように 有名な 映画 や 
アニメの タイ トルを 使った 作品は、 今 


緣  _  … 

mBm  ^ 

'痛 2:- 


mHmf  g 

^  : 、こ… 


hZ' ^ \  二^ ~~ ▲了 J*  一て 3 一  ^  7^ 

f 2 階 だての 家の 窓を 開ける には、 赤い くつが 必要 ネ。 それにしても カラスは 嫌い ヨー。 


4 ■目に もとまらぬ スピード 
で 火の玉 ボーイの タイム マ 
シンが 走り抜け ていく. ゲ 

までに もたく さん あった わけ。 だけど 
こういう 場合、 映画 や アニメの イ メー 
ジ で ゲーム を 買っ ちゃうので、 ゲーム 
が 色 あせて 見え やすかった りする。 夕 
イ トルに 釣られて 買った ものの、 大変 
がっかりした、 なんて 経験を 持つ 人 も 
多いで しょう？ 腹が立 つん^: ね。 

ただ、 ゲームの 内容が し 1 か V して 
いれ (嫩 画な どの 分 だけ 奪し さ 力准增 
する わけで、 メーカーの 姿勢が：； こに 
現才 I る， という こと g なる。 

基本的には、 こ ゲーム (雀 BGM、 
グラ フィ 点 み〇 点は ぁげ られ る。 
ただ、 プレイヤーの 操作が 限られて い 
て、 動きに 変化 力% ない というと ころ 
力 兜 念。 もう 少し、 t 公の 動きと 特 
に その 反応に、 変イ ると よかった 
んじ やない かな。 ★は とは 3 つ 半。 


チェッカーズ ちの 
より 数 段 上みたい 

『ノ く ックト ゥ • ザ フユ ー チャ ー j 
は 非常に 評判の よかった 映画。 ス 
ピル バーグ 特有の 観客を 楽 しませ 
ようと いう 姿勢て: 作 *5 れた ものな 
ので、 ゲーム 化する には^^つ 
けの 映画と ぃぇ そぅ。 ■ 

ただし、 映画が おもしろい 力，、 
ゲーム も おもしろ いとは 限らな 
という のは 世間の 常識け）。 映画' 
や マン ガ などの タイ ト ルいた だき 
ソフ トの 中で、 一応 納得す る 出来 
だった のが 『ゴース ト バスター ズ』 
だけで しょう？ ボニーさん。 だ 
から、 今回 も 期待は していな かっ 
たという のが 本音 かな。 

ところが、 思って いたよりは、 
よい 出来だった。 あの チェッカー 
ズ ものの ゲームより 数 段 上。 パッ 
クラン ド ふうの 横 スクロールの 背 
景は 美しい し、 キャラクタ もコミ 
カ ルタ ッチの 可愛い ものが 多い。 

ただ、 少し 難しす ぎる ような 気 
がする。 3 面ぐ らいまでは 楽勝で 
クリアで きる けど、 それ 以降と な 
ると よほどの テクニックを 持った 
人で ない と、 ちょっと デロリアン 
を 見る のは 不可能 かな。 

映画を 見て 関連商品を 集めて い 
る マニアに と り あえず オス スメし 
たい ゲーム だね。 


一 


峰 基本的な 嫌 afem 


この ソフ ト パッケージには 2 つの 力 
—ト リッジ カ < 含まれて います。 ひとつ 
は ワープ ロソフ ト 自体の カート リッジ、 
もう ひとつは 漢字 ROM の カー ト リッ 
ジ です 。 

マシンは R  AM 容量 I6K バイ ト 以上 
の ものを 使用し ます。 従来 バージ ヨン 
の MSX、 MSX2 どちらで も 0K で 
すが、 グラ フィック 表示 能力の 違い か 
ら、 M  S  X では 画面に 表示され る 文字 
が、 I 行 あたり 15 字、 ！^15乂2では1 
行 あたり 30 字と いう ことになります。 
従来 バージ ヨンの MS  X と MS  X  2 の 
違いは これ だけで、 他の 機能は どちら 
の マシンを 使っても 同様です。 

外部 記憶装置と して 使用で き るのは、 
デー タ レコー ダと フロ ッ ピー ディスク 
ドライブで すが、 マシンに よっては、 
ディスク ドライブの ために スロットを 
増設し なければ ならなくなります （ソ 
フ ト カート リッジで スロットを ひとつ、 
漢字 ROM で ひとつ、 ディスク I/F 


「あとから 変換 J の 例 0 


) さて、 狀 もこ 耽 卯 下娜企 しま し 
) 滿咏、 [明の 播 に你_ ど、 断 

>存じます，0 . 

) まず で • . 


•  _ :  ffa ■■(的 祕时ま 5-1 -5  • 


攀電 I 舌 マーク も 使用 可 貪 I 


>  m 雄) 目 t しみ 網 と な り ま u •雜 ますます 板 

> 存じます .0 . 

> さて、 私 ども こ耽挪 下 避い尤し ましび？ し 
) 播冰、 こ 明の 旛 C おい' 阳於 ど、 初 W； 

>邱2 す .0 . 

) まず 贈 網で. . 


零 半角 文字 も 使える。 英文 字 入力の 


繫 01  字 ROM も 
同梱 される 

0  A 向けの 機器 や ワープロ などでは 
す でに 独自 の ポジション を 確立 してい 
るキ ヤノ ンの 製品です。 MS  X ユーザ 
一には、 キヤノン =ス テキな デザイン、 
という 形で 5野1 されて いる メーカー で 
しょう 0 

ハ ー ドメ ー カ _ としては、 MSX ユ 
ー ザ ーの 皆 さ ん におな じみの キヤノン 
です が、 ソフトに ついては （少なく と 
も MS  X の） あまり 積極的でなかった 
という 印象がなかった わけでは ありま 
せん。 今回の ワープ ロソフ トは、 そん 
な キヤノンが 0 
A の ノウハウを、 
ホ ー 厶ユ ー スの 
コンピュータに 
うまく 持ち込ん 
だ 製品 だとい え 
るで しよう。 


ROM+ 漢字 闩〇 M 16K 以上 34,800円 
キヤノン 販売 株式会社 

〒108 東京都 港 区 三 田 3-1 1-28  TEL  03(455)9761 


慣用句を 内蔵した、 
扱いの 楽な ワープロ 


【 ま ず 内蔵の 定形 句を 呼び出す 


嫩铺号 i 


畢 定形 句は 普通の 文書と して 扱える、 


>  m 器の 目に しみ e 翔と 奶 まし t •雜^ ます 祅 

> 存じます .0 . 

) さて、 私 ども こ败 沏 下に 腺、 たし ま u の' し 
) 麟 、祕奶 ら咖 嫌と，、 繼 

> 存じます .0 . 

) まず 味 r 細で. . 


の 実績を 持つ、 キヤノンからの 
種類 もの 慣用句を 内蔵し、 季節 
、社用の 手紙な どは 1 発で OK 
〇 がな 込みの 変換 や、 ひらがな 
めて 文 頭から 漢字変換し ていけ 
なかなか ユ ニ— ク。 
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で ひと つの 計 3 スロット 必要と なる 場 
合が ある)。 

玲:( 変換 方式は 
tl ろ い ろ ある 

さて、 それでは 実際に イ 吏って みる こ 
とに しまし よう。 マシンの セッ ト アッ 
プ、 接続、 電源の 投入な どは 一般の ソ 
フト とまった く 変わりありません。 

ソフトを 起動す ると、 まず 高 解像モ 
—ドか 否かの 選択になります。 MS  X 
2 で、 アナログ R  G  B による 出力を 使 
用 している 方は 高 解 像 モー ドを 使用す 


力す ると —— 

〔はし〕 る 

と 0 . 5 秒 ほ ど 表示 さ れた 後、 「走」 
「趨」 「奔」 と 表示され ます。 つまり、 「は 
し」 にあた る 部分が 表示され る わけで 
す。 この 中で 「走」 を 選択す ると、 文 
窨 中に 「走る」 と 言 己され る ことにな り 
ます。 

「あとから 変換 j は ひらがなで 一気に 
入力した 後、 文 頭から 力ー ソルで ボイ 
ン トしながら 変換して いく 方法で、 前 
述 したす ベての 方法が 使える という も 
のです。 


ると よいで しょう。 

モ ー ド の 選択が す むと、 基本 編集 画 
面になります。 ひらがな、 カタ カナは 
そのまま 入力で きます が、 漢字の 入力 
は 状況に あわせて、 使い分ける ことが 
できる ようになって います。 まず、 い 
わ ば 単漢字 変換と もい うべき 入力 法で、 
これは 「みち」— 「道 j という 形で 変 
換 されます。 漢字は 「道 j の 他に も 出 
力され」 「路」 「径 /途」 などが 並びます。 
つぎは 熟語 変 4 奥。 これは 「かいち ょう j 
という 読みに 対して 「快調」 「諧調」 な 
どが 出力され る ものです。 

ユニークな 変換 方式と しては 送りが 
なの ある 漢字の 変換、 そして 「あと か 
ら 変換」 でしょう。 

送りが なの ある 漢字は、 送りが なを 
含まない 漢字が 表示され、 選択す る 形 
になります。 たとえば 「はしる」 と 入 


こ あいさつの 
手紙を つくる 

家庭で ワープロと いうと、 やはり 手 
敗 それ も 案内 や あいさつの 手紙と い 
うこと になり そうです。 そこで 今 H] は 
転居の 通知を 作って みま した。 

この ソフ トには 慣用句が 100 種 頃 も 
内蔵され ています。 これを 使わない テ 
はありません。 そこて，、 ファンク シヨ 
ン キーで 「内蔵」 を 選びます。 続いて、 
マニュアルの 巻末から、 適当な ものを 
選んで、 番号を 入力し ます。 今回は 次 
のよう な ものを 使い ま した。 

『拝啓 青葉の 目に しみる 季節と なり 
ました 0 皆様ます ます お 元気で 御 活躍 
のこと と 存じます。 

さて、 私 ども このたび 下に 転居いた 
しました ので 御 通 
知 申し上げます。 

ぉ 暇の 折、 あるい 
はこ ちら 方面に お 
いでの 節な ど、 遊 
びに おいでい ただ 
ければ と 存じます。 
まずは 転居の _ 
知まで。 J 
と、 いうよう な も 
のです。 ほとんど 
このまま 使える 内 


容で すが、 最初の 季節の あいさつを 直 
したり、 ちょっとした 言葉を 挿入した 
り は 自由自在です。 

この 後に 住所を 書き加えれば、 その 
まま 手紙と して イ吏 える でしょう。 

また、 印刷 も 行 f 日 1、 字間な どかな り 
自由に 設定で きます し、 縦書、 横 書 ど 
ちら も 可能です。 外字 登金录 機能 や、 レ 
ィ アウト 表示 機能 も、 当然 内蔵して い 
ます。 


内蔵 句 脚 I: 便利 


1 00 種類の 慣用句を 内蔵す ると いう、 
ユニークな 内容の ワープ ロソフ トです。 
34,800円 という 価格は、 MS  X ソフト 
の 中で も かなり 高価な 部類に 入る ので 
しようが、 ワープ ロソフ ト + 漢字 R0 
M という パッケージ 内容を 考えれば、 
また、 別々 に貝黃 入す る 手間を 省く とい 
う 意味に おいても、 リーズナブル とい 
える でしよう。 

確かに、 MS  X  2 バージ ョ ン では 漢 
字 R  0  M の 仕様が 標準化され たせい も 
あって、 それを 内蔵した マシン も 発売 
され だした ようです が、 従来 バージ ョ 
ンの M  S  X を お持ちの 方、 漢字 R  0  M 
を 内蔵して いない M  S  X  2 を お持ちの 
方 も、 まだまだ 多い （というより、 ほ 
とん どの 方が そ うか もしれ ま せんが） 
はずです c そう 考える と、 こういう パ 
ッケー ジングの 方法、 かなり 意味の あ 
る ことと いえる でしよう。 


やはり、 後発の ソフト、 変換 方式は 
かなりう まく 仕上がって いるよう です。 
特に 「あとから 変 紙 と 名付けられた、 
かな 入力 後の 文 頭から 測に 文 頭から 
でな くても よし 、のです が） の 句 ごとの 
変換は、 慣れる とかな り 扱い やすい も 
のとい えます p 

この ソフトの 最大の 特徴で ある、 内 
蔵 句は 実に 便利な もので、 季節の あい 
さつ、 慶韦 文、 商用の 手紙 文、 お 矢 口ら 
せ、 あいさつ など、 一M 家庭 や スモー 
ル ビジネスの 分野では 必要に して 
な 内容の ものです。 マニュアルには、 
その 内容 別の 一覧が 付し 、てい ま すから、 
扱い も 楽な はずです。 

キー 操作な ど、 若干の 慣れを 必要と 
する 部分 もない わけでは あり ません が、 
画面には、 いつでも ヘルプ メニューを 
呼び出す ことができ ますから、 すぐに 
扱える ようになる はずです。 
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篮^哑 BOTOTEC •ポ 7ス テック 


次々 と 話題 作を 移植して、 MSX 界 でも 有名に なりつつ 


■ 今月の 社長 登場 


ある ボース テック。 今回は、 PC-98 とほ ぼ 同時 発売と い 
う、 発売 前から 話題に なって いた 「RELICS」 で チヤ レン 
V。 PC-98 と 同じ ストーリーで 繰り広げられる レリ クス • 
ワールドは 君 自身への 内なる 冒険と なる か 7 


育 山の 棚 城 

青山の 高級住宅地に 丨 日たり とも 灯 
りの たえる こと のな し 、二階建ての 住宅 
が あった 0 近所の 民が、 その 家を 
指さ しながら ひそひそと、 「今度 引っ越 
してきた Both  tec とかいう 会社は なに 
者？」 などと 井戸端会議を していた の 
を 私は 発見した。 去年、 あの 林 真理 子 
の 事務所が ある 南 青山の マン シヨ ンか 
ら、 ここ 神宮 前に 引っ越し てきて 間 も 


- ポ ■"ステ ック 

ない ボース テック だから、 近所の 人々 
も 慣れて いないの だろう。 「大丈夫です 
よ。 あそこの 会社は、 コンピュータの 
ゲーム を 制作 している カタ ギの 会社で 
すから。 いま、 意識が 他の 生命 体に 宿 
りながら 自らの 目的を みつける という 
壮大な ゲーム づく りの ために 徹夜の 連 
続ら しいんです。 ご 安心、 ください j な 
どと 言って おいた が、 不信は 増す ばか 
りであった、 ちよん まげつ。 


•ここ が 元 カフ エバー だら た 現 開発の 
第 2 の 仕事場。 よ〜 く 見る と テー ブル 
が 黒塗りの 三角形、 イスが トール チェ 
ア ーだった りする わけで さ 異質と 言え 
ぬ こと もない。 引っ越し 当時は、 引っ 
越し 祝いの 人々 で 繁^して いたらし い s 
今回 仕事中に ムリ ヤリ 集まって もらっ 
たのは、 「 RELICS」 の 開発 (こ 関係した 面 
面。 向かって左から、 オリジナル 版の 
レリ クスを 作った 中 里 君、 丸 山 君、 ア 
一 ト デザイナーの 滝 元 氏^ 岩 田 君、 松 
原 君、 小 野 寺 君、 ■君; 平均 年齢 二 
十 ン歲の 若 ベイ 中間 だ. グ- 


八 巻 龍 一社 長 

1984 年 2 月、 西日 暮 里に ボース テック 
株式会社を 設立 0 発足と 同時に ソフト 
ウェア コン テス トを 開催、 大成功を す 
る。’ 85 年 2 月、 青山に 移転 —— 現在に 
至る。 の ボース テックの 社長が 八 卷氏〇 
優秀な プログラマが 多い のは、 彼の 人 
柄に 負う ところが 大。 社長さん からの 
ひとこと 「今度、 ユニックスに 入れ ま 
した」 - 知っている 人には、 よく わ 


チ 事17111 マ 


かる お 言葉でした。 

^1. 

石 塚 仁 司 専務 縁 役 

独身の 役得 （？） を 利用して、 青山、 六 
本木と 顔を 売って いると かいう、 ウワ 
サもチ ラリ。 フライ デー 事件の 二の舞 
を 踏まぬ うちに、 カメラマンは ス / くヤ 
ク 退散。 八 巻 氏とは、 大学 時代の 遊び 
仲間と か。 


會 (株) ボース テツ ク社長 室に て d 
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MSX  SOFT  CLOSE  UP 


Softwares  of  Bothtec 


分が 何を すれば よい かを 考え、 
行動す る アクションと アドべ 
ン チャ ーの 面白さ を 持つ ニュ 
ー タイプの ゲーム。 

プロローグは、 クリスタル 
キングに よ る テー マミ ユージ 
ック とと も に 画面に 表示され 
る。 一大い なる 二つの 意 
識。 いったい いつの 頃から 存 
在して いるの かわからない が 


—遍 1 


二つの 意識が あった。 ひょっとすると 


されて きた 0 光 すら、 この 二つの 意識 


REUcyajtot^r 1 


ポース テックの 新作は、 発 
売 前 か ら 話題に なって し 、た 「R 


螓 この 原版が オフ イス 
に 霊々 しく （？） 飾られ 


火の玉 爆弾を 武器に 妖怪たち と果 
敢に 戦う ちまち ま 君。 美しい サユ 
リ ちゃんを 救 3 ためだ もん、 ファ 
イ トが モリ モリ 出ち やうよ ね。 
ROM  (8K  以上) *5.600 円 


未知なる 遺跡の なかで、 なに 
ひとつ ヒント もない ままに 自 


あつ 忘れて た// 名作 『アン テイ j 
が ありまし たつけ。 ゲームの 内容 
はいろ まで もな く アリの アン テイ 
の ゲームな の だ。 2 人は 迷 作を 生 
んだ プログラマの 東恒一 さんと 松 
原弘 和さん、 合掌 …… 。 ちなみに、 
発売元 (株) ア スキー、 ROM、 4, 
800円 とお 買得 (7) なソフ ト。 


EUCS」。 今 ま でに 例の ない ほ 
ど 無気味な キャラクタが 潜む 


锢パ ッケ ー ジはシ 
ン プルで 美しい。 
中身を 出す と 裏側 
に RELICS の シン 
ボル マスク カ< 立体 
像で 現れる。 色を 
•塗って 意識 ゴッコ 
をし よう。 


宇宙の 存在より はるか 昔から 存在して 
いたの かもしれ ない。 この 二つの 意識 
は、 いがみ 合い、 ぶつかり 合って いた。 
どちらが 正で、 どちらが 負な のか 7 
どちらが 光で、 どちらが 影な のか 7 
そんな ことに 意味はなかった。 ただ、 
争し、 合 5 二つの 意識が ある。 この 二つの 
意識が ぶつかり 合 5 ことで さまざまな 


がぶ つか り 合う こと で 存在す るよう に 
なった の だ。 もしかすると、 この 宇宙 
も 二つの 意識が 生み出し たの かも しれ 
ない。 そして、 つねに 二つの 慂識は 争 
って 来た。 この 争いは 永遠に 続く だろ 
5。 さながら、 宇宙が 進化す るた めの 

身 振る いのよう に …… 〇  - プロ  ロ 

ーグ から 君の 意識は すでに RELICS  in 


マ クロス カウン ト ダウン 


rnmtf  A 

— (C 


モノ ト ーンが 大人 チックで _ 好み 
の ゲーム。 キャラクタの 動きが 独 
特で 異質の 世# の 感覚が 楽 しめる。 
ボース テックの MSX 版 ソフト 第 
1 弾。 

テープ (32K 以上） *4, 200 円 


アニメの 超時空 要塞 マ クロスを リ 
アルに 再現した シュー テイン グゲ 
ーム。 パル キリーの 変形が 青少年 
の 変身 心を そそ つてし ま ラんだ ろ 
うな。 

円0^(161<以上)-5,800円 


全国 各地の パソ コン シヨ ッ プ 等で 配 
付され ている、 ハ •ソ コン ソフト 総合 力 
タ ログ ■ハ •スワー ド」 の^ 長は ポース 
テックの 石 塚 氏 だ c 編集部は ボース テ 
ック 内に 存在して いる。 ソフトに まつ 
わる 裹 話、 苦労 談 など オ モシ ロ 情報が 
めいっぱい つまった カタログ。 

今回は、 ハ。 スワー ドの 冬 号と ポース 
テック _ カレンダー を 組で 20^ 様に 
プレゼント。 あて 先は、 〒107 東京都 
港 区 南 青山 5  1 1  5 住友 南 青山 ビル (株） 


會 オリ ジナル カ レン ダー と 季刊の パス 
ワード 誌 

アスキー. MSX マガジン 「ボース テツ 
クのプ レ ゼン ト 係」。 郵便番号 • 住所* 
氏名 •年齢 • 職業を 忘れずに。 


物質が 生まれ、 さまざまな ものが 破壊  the  world。 
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黐^^ 物と マ 
スク 3^ ゴー ジヤ 
スに マッチした 
オフ イス。 


この ゲームの 画期的な のは、 性格 判 
断を して くれる 点。 君は 主人公で あ 
る 意識を 持つ カゲ。 目の前に 登場す る 
キャラクタに 乗り移り、 真の 目的を 探 
しつつ 遣 跡の 中を 進んで いく わけ だ。 
キャラクタ は 敵な のか 味方な のか さえ 
も 君には 未知の こと、 次々 に 仮の 姿を 
かり て 進んで いくの も 君の 意志 次第。 
その 判断に よって、 ストーリーは 独自 
の 方向 性を 帯びて くる。 真の プロ  ロー 
グ へと たどり 着ける かは、 誰に も わか 
ら ない。 正しい 意識を 持ち、 正しい 仮 
の 姿で 行く 道 だけに 真の 勇者の プロ  ロ 
—グが 待って いるの だ。 

分割 口ードで 
こめんなさい 0 

なに も かもが 魅力的な ゲーム だけど、 

ひと つ 難点が 。 テー プ版 であるた 

めに、 分割 ロードと いう 方法を 使わ ざ 
るを えなかった という 点が 気に かかる。 
分割 口ー ドと いうのは、 テープ 版の ア 
ド ベン チヤ ー ゲ ー ム にはよ く 使用され 
ている けど、 RPG では 初めて。 


BOTHTEC 

ボース テック 


杏 濃 ■讓 
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MSX  SOFT  CLOSE  UP 


ボ— ステ ツ クの 

感覚は スル ドイぞ と, 


ボース テッ クの キャラクタ や ポスタ 
一、 広告な どは、 感覚の スル ドイ こと 
で 有名 だ。 その デザインを すべてう け 
持って いるの が、 写真の 滝 本 和! 是 氏。 

レ リク ス .3 の/ 、。ン フレットな どの イラ 
ス ト や、 ホ ワイ トボー ドに 気が 向く と 
書いて いる コミ カル タッチの イ ラス ト 
など 多彩な 才能を 持った 人 だ。 今回の 
‘ レリ クス j の 無 

気味な 雰囲気を 
盛り上げ ている 


のは、 滝 本 氏の 


デザイ ンに 負う 
ところが 多いだ 
ろう。 ヨ イシヨ。 


特に この ゲームの 場合、 リアル タイ 
ム 性が 強い ものな ので、 再 ロードの 際 
盛り 上が っ た 気分が そがれる 感が ある。 
PC  98 と 同じ ストーリ— のために、 分 


割 ロードに なって しまった らしい。 そ 
ういう ことを 考える と、 ディスクの 普 
及 か 望まれる ところ かな。 


謎 だらけの 
レ1 J クス 

レリ クスは いったい 何な のか？  あ 
な たは いったし 、誰な のか？ そ れが解 
答に なり 得る のか？ 

謎 だらけの ゲームが レ リ クスと いう 


わけ だ。 リアルタイムで 行われる アド 
ベンチ ャーに RPG の 要素が 加味され 
た ゲームと だけし か 言えない。 この ゲ 
—ムを 手に したあな たは、 自分自身で 
独自の 解法を 見つけて 欲しい。 ただ、 
ひとつ だけ 助言で きる としたら、 真の 
勇者とは 何 か、 という ことを 初めに 考 
えて 欲しい という こと。 この ゲームの 


真の プロローグに たどりつ くのは、 真 
の 勇者 だけな の だから …… 。 

正しい と 思われる プロ  ローグに たど 
り 着いた 勇者の 人々、 おめでとう// レ 


リク スワー ル ドは いかがだった かな？ 
あなたの 前に、 第 2、 第 3 の レリ クス 
ワールドが 現れる かもしれ ない。 そ 
のとき まで、 Good  Luck 。 


問い合わせ先 

ボース テック 亍 150 東京都 渋 谷 区 神 
宮前 5  42  I  303(407)4191  (ft) 


■, いう わけで、 今月は ポ_ス テッ 
クの 巻でした。 来月は 2 月 号で 
募集した Q&  A を クローズアップ。 ス 
ル ドイ 解答に •満足して く れ るかな？ 
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▲松宮 幸 雄さん  夢： オランダに 行って 郵 

便 局に ある エッシャーの 壁画を 見て きたい。 
目標： とりあえず 個展./  /フ リーデ ザ イナ 
一、 東京都 江戸川 区、 1953.1  U0 生、 獻座 B 型。 


松宮幸 雄さん の アート •ワーク 


籲 なんてつ たつて、 エツシャー 
イタリアの 大 画家、 そして 科学者と 
しても、 建築士、 発明家、 文学者、 思 
想 家と しても、 それぞれに 超一^ [だっ 
た 偉大なる'' 万能の 天: To 発明家 か 科 
学者になる ことを 夢見て いた 工作 好き 
の 少年は、 ダ •ヴイ ン チが 大好き だっ 
た。 お 父 サンが 大工さん だった から、 
得意な 椅子 や 踏み台を トン カ チ 自分で 
作る アソビ に 熱中した。 そして、 幼少 
の 頃から 自分で モノ を 創造す る 快楽に 
通じてし まっていた 工作 小僧は、 やが 
て 学校で 数学と 物理の 結晶学に 出会う。 
Open  sesame  / 門は 開かれた。 以前 
からの、 平面 •空間 構成 デザイン やグラ 
フ イツ クスへの 興味と、 幾何 模様と が 
彼の ア タマの 中で 一致、 融合した とい 
うわけ だ。 東京 理科 大に 通うよう にな 
ってから、 ある 日、 新 宿の デパートで 


MCE 


エ ツシヤ ー 幾何学に 魅せられた 理数 系 人が 
アート 志向す ると、 『M.  C.  E.』。 重厚な 幾 
何 模様 や 不思議な 図形は、 軽快な キー 操作 
で テク ノ □ジ カルに モニタに 躍り 出 してく 
る。 w 自由 気儘〃 の 趣味 王 、松宮 氏 ここに 登場。 


る マジ メな アーティ ストな ので ある。 

籲 MSX との 遭遇 

エッシャーの 繰リ 返し バター ン 、幾 
何 学 的な 繰リ 返し 模様と いうのは、 数 
学 だ。 いくつかの 法則の 中で も  ''ボイ 
ラー の 法則〃 が丨 番 重要な 項目に なつ 
てく る。 これらに ついて 書かれた 本を 
自己流に 解釈して、 自分で もまた 描 《 
という 単純な 独習。 その 作品 化 も 初期 


はもち ろん 手描き。 時間と 根気との 闘 
いに 討ち 勝って、 満足した ものを 創リ 
出す わけ。 聞いた だけで 具合が 悪くな 
リ そうな 精密 作業 だ。 そしてい よいよ、 
’83 年。 マツ ミヤ 幾何学に とって、 MS 
X 出現は、 画期的 事件だった ので ある。 


とっておき 


固！] H  固 


▲  title  "ROCS* アラビアの 伝 脱に 出て くる 大怪馬 RO¬ 
CS  を デザイン  •モチーフに 。平行 移動で 平面 上を 覆う  パターン。 
◄  title  *E し EPHANTS* 象は 松宮さ んの 最も お讯に 入り 0 


ここに 集められた プリ 
ンタ • グラフ イツ クスは 
もちろん マツ ミヤ 幾何学 
の 作品の 丨 部で ある。 平 
面 だけが デザイン •ワー 
クの すべてで はない が、 
MS  X を 得る ことによ つ 
て、 彼の デザイン •フイ 
ー ルドは 確実に 広が リを 
見せた ので ある。 例えば 
カラー • プリンタ であれ 
ば、 カラー 出力の 指定を、 
その 者 B 度、 プログラム 上 
で 変えて プリン ト • アウ 
卜する こと もで きる わけ 
で。 こんな 芸当 も、 手 描 
き 時代を 思えば、 M  S  X 
の 優性は 歴然とし ている。 


►緯り 返しの 平面 パターンを 
独習した 本。 エッシャーの 繰 
り 返し 模様は、 数学者、 科学 
者たち によっても、 より 高次 
元な 作品 化が 試み られ ている， 
▼幾何学 上 証明され ている 17 
種の 組み合わせ 全部に ついて 
作品を 残した エッシャー 。そ 
の 幾何学を テーマに し 


行われて いた 美術展に フ ラリ と 立 寄る C 
そこで 初めて 見た "エツ シ ヤーの 幾何 
学％ 発熱し そうな く らい シヨ ツ キング 
だった。 Maurits  Cornells  Escher、 数 
学 的 趣向の 強い、 幾何学 柄 や 繰リ 返し 
模様の 作品を 残 した オラン ダの 画家.： 
この 美術展 以来、 彼は もう ほとんど 必 
然的 といって いい ほど、 限リ なく エツ 
シャーの 世界に 飛び込んで しまう ので 
ある。 かつての 工作 小僧の 欲張 リな創 
造ゴコ □は MAX に 達し、 つい I こ 就職 
を 飛び越えて （当時、 「就職なん かした 
くない j と 思った)、 猛然と ヮガ ママな 
創作 活動に 走リ 出す ので ある 
大学 （化学を 専攻して いたのに/) 

を 卒業して から デ ザイ ンの 勉強が した 
くて 夜、 桑 沢 デザイン 研究所に 通って、 
昼間は アル パイ トと 独自の 創作 活動、 
という 毎日が 始まった。 そんな ヮケで 
フリーデ ザ イナー'  松宮幸 雄が 誕生し 
てし まった ので ある。 とにかく、 エツ 
シャー 幾何学。 平面 構成 (、' 2 次元 結晶 
群" って 言 うんだ ぜ） グラフ イツ クス 
から、 その 立体 化 (''3 次元 結晶 群" だ 
ね） まで、 意欲 的に 作品 化に 励んで い 


「エツ シャーの 繰リ 返し パターン、 
幾何 模様と いうのは、 コンピュータ 向 
きなんです よね。 同じ 物を 繰リ 返す、 
作品 的な ものに イ tJt げ ようと したら、 
もうこれ にかな う ものは ない。 価格の 
安 さもね」。 そリ やそう だ。 スピードが 
まるで 違う し、 根気との 闘いから 解放 
されれば、 ピー カンの 気分で 精神衛生 
上 も 良し。 居並ぶ プリンタ • グラフ ィ 
ッ クスの 作品 群が それを 証明 している 0 


ント • アウ トされた 
ものは、 版画と 同じ 
という こと。 同じ 絵 
が 量産で きた リ 、絵 
データが 記憶され て 
いて、 呼び出しが 常 
に 可能で ある こと。 
挙げれば キリがない。 

ー  ビュ ー ト •エツ 

にれ が、、 M.C.E. 〃だ/ 

ご覧いた だいて いると おリ、 テク ノ 
□ジ カルに、 エツ シャーし ていて 見事。 
この、 MS  X による 動物 柄の 繰リ 返し 
パターンの デザイン • ワーク 全般を 指 
して、 松宮 さんは'' マイク □•コン ピュ 


マイクロ- コンビ: 


一 卜 •エッシャー"、 略して* M.  C.  E:’ 
と 名付けた。 この MCE といえば、 ェ 


ツシ ヤー =Mourits  Cornells  Echer の 
ことで も あリ、 その 頭文字 どうしを 引 
つかけ た ニ クイ、 ネーミング なの だ。 
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籲 公開、 "M.C.E/ ワーク 
松宮 さんが ツールと して MS  X を 手 
に 入れてから、 現在の ように 使い慣れ 
るまで、 I 年ぐ らいは かかっ たそう だ。 
プログラム 自 体は 原理 的に は 難 しい も 
のじ ゃない が、 繰リ 返しの 単体の ブロ 
ックが MS  X の プログラム にの るよう 
な 形に する までが 大変だった とか。 こ 
の "M.C.E， で 最初に 作品 化が 実現し 
たのは 丨 年と ちよっ と 前ぐ らい。 初期 
は 線の 細かい スク リーン 2 を 使い、 境 
界線 だけで 描いて みた。 面の 繰リ 返し 
が 重要な ので、 次に、 面を 主体に 考え 
ブ □ッ クの 粗い スク リーン 3 で やつて 
みる ひとつの ブロックが 大きい から 
ユニット 化の 方向に 思いつき 易い。 そ 
こで 使えそう な マテリアルを どんどん 
取リ 込んで いって、 現在の 
の スタイルが できた。 

この AM.C.E/ の 要領を 簡単に 説明 
すれば、 繰リ 返しになる 丨 つの ユニッ 
卜 (単体) が 8  x  8 の 正方 ユニット，, ，正 
方 ユニットが タイルの ように、 ビシッ 
と 画面を 覆う と、 繰リ 返し パターンが 
見えて くる。 MS  X で 行う 正方 ユニッ 
卜の 作成 法は、 8X8 の 64 コの ドット 


を 色を 使い分けて 埋める 
作業。 すなわち、 コンビ 
ユー タ 上では、 これは 点 
描法と イコー ルみたい な 
もの だ。 

作業 手順、 （D# 初に ま 
ず 形を 決定す る 方眼紙 上 
の 作業。 勝手に ブロック 
を 分割して 番号を ふリ （I 
〜 8 まで だったら、 I 〜 

8 を 合わせる と繰リ 返し 
の 図形と 考える）、 次に 番 
号を 拾って 形が できる。 
それが 何に 見える かを 考 
える ②次 は、 最終的に 
ユニッ ト 化する 作業。 ① 
でで きた 形を ト レースし 
て、 ブロック （点) の 移動。 
繰リ 返しの パターン にな 
るよう に、 動物の 形に 見 
える ように、 ここで、 デ 
コボ コを 整理す る わけ だ。 
③ 色を 考える。 3 色 使い 
の 場合は、 境界は 3 つの 
色が 重なって いる （点と 
辺)。 境界を 見れば 六辺形 


MATSUMIYA  S  Perosonal  Exhibition  PART2 


El 


•■士 

-gT*  ‘r  I 

5  ~  ■ 1 1 
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▲松宮 さんが 作業 するとき は、 夜。 アイデア 
が 浮かんだら スケッチ をして、 今度は それを 
方眼紙 上で パターンに 起こして …… 〇 


(= 六角形。 角度よ リも 辺が 重要) にな 
つてい るの がわ かるよう に、 繰リ 返し 
は 正 6 角 形が 基本 〇 要は 六辺形を 色づ 
け すれば よい。 ④プ □グラムに のせて 
いく。 8  X  8 の ドットの 指定を し、 他 
のに も 同 じこと をず つ と 入れて いく  ( 


プリン ト •アウ トする 場合には、 プリ 
ント •アウ ト 用の プログラムを 使用。 
ドッ トの 指定に よつ て ヴァリ エー シヨ 
ンは 自由自在 だ。 

動物 模様 だけでなく 、アラベスク (ア 
ルハン ブラ 宮殿が 有名 だね） 的な もの 


剛 [1000 


I とっておき 


圆 同 EH 


コの ブロックを、 平面 バタ- 
になる ように 移動して。 


体 化を、 日本では 福田繁 男が やって い 
たように、  3 次元と いうもう ひとつの 


◄  MSX マシンは SONY の HB-5 
5。 プリ ンタは セイコー 社の ドット 
プリンタ GP-500MX と、 サン ヨー 
の カラ ー • プリンタ MPT-C10 の 
2 機種。 プリント， アウトは ハ 
- ドの 性質、 命で ございます 〇 


も 可能で ある。 ただし 8X8 だと あま リ 
にも 単純で、 I6X  16、 32X32 ぐらいに ユ 
ニット 自体を 大きく しないと 表現し き 
れ ない 動物 模様で も② 段階で 長時間 
が 費され る くらいだ。 ラクに なった と 
はいえ、 考える 作業は いつも ハー ド だ 


P-1 

◄  title  写真 1  *ROCS* (大 ftH)、 2  "BAT 
S* (コウモリ）、 3TLI0NS* (ライオン）、 4  *OS 
TRICHESV ダ チョウ）、 5  *CAME し S， （ラク 
ダ)、 $  *DOGS* (イヌ  >し7  .PARROTS. (ォゥ ム〉、 
8  *FISHES* (サ カナ）、 3  .COCKS* (ニワ トリ）、 
i#*E し EPHANTS*( ゾヴ） 

1 〜 U までの 作 A は、 P-1 という 技, 去に 分類 
される 幾何 字 的な 橘 樺には、 雄り* しになる 
ための プロックの 組み合わせ 方に、 幾通り かの 
方法が あ S  同じ 形の 単体の 集 含が、 间 一の 方 
向性を もって、 すき 間な く！ •り 返される パター 
ンが P-I だ」 ここて は 2 次元 結 の P 丨 だか 
ら、 同じ 向きの 平行 移動て 果てしなく 平面が 嫌 
<っ て トコ 〇、 理解 松宮 さんの 作 & の 中で 最 
も 多い のが、 P 1 だ ぃ 

苦労 か 多かった のか 4 ダ チ 3 ウと 2 コウモリ 0 
コウモリは 白、 グレー、 黑の 3 色の 図 （絵柄を 図、 
バックの 背景を 地と いう） と、 彩の ピンクと 水色 
が 鮮やかで、 実 P5 に モニタで 見る と 感動す る 
基本的には 3 色で、 3 なら 白、 グリーン （2 番） 、黄 
M0 番) 。松宮 さんは MJ ゾウが 1 番 好きだと か 


• 、、M.C.E.〃  の 将来 

幾何学 的な 繰リ 返し バター ン には、 
平 進 (平行 移動）、 回転'  鏡 映の 3 種 頃 
が ある。 その 異なる 組み合わせ 方は、 

丨 7 通リ ある こと が 幾何学 上 証明され て 
いて、 エッシャーは その すべてに つい 
ての 作品を 残した の だそう だ。 松宮さ 
ん もまた PH、 P-2 ときて、 配列の 方 
法を 踏破す るべ く 意欲 的に 作品 化を 試 
みている。 

2 次元 結晶 群は、 原理 的には 立体で 
も 可能な わけで あリ、 エッシャーの 錯 
視で 有名な りも （TV コマーシャルで 
もやって るね。 水が 無限に 循環して い 
るよう に 見える 建物。 実際には 無理で 
も 平面では 可能になる ダ マシ 絵） の 立 


方向への 試みは 必然的な テーマになる. 
これからは HC_E/ と、 コンピュータ 
以外での その 立体の 作品^、 という 展 
開になる だろうと いう こと だ。 

将来 的には、 作品を 作っ ていっ てま 
ず、 個展を 開く ことが 目標 工作 小僧 
そのままに トン カ チ、 やれる ような 電 
動 ノコ ギリ が 置ける 広い 工作室を 持ち 
たいの だそう だ。 マツ ミヤ 幾何学が 他 
の 実用的な ものに 応用で きる としたら 
!? 「ほとんどないで すね (笑)。 ただ 単 
体 （丨 ユニッ ト) だけで も、 結構、 面白 
いものです からね。 舗道と か 壁面、 あ 
るいは 公共の 建造物に 生かす こ とはで 
きる と 思います： 例えば あ' 風呂屋 サン 
とか、 やリ たい。 壁面の タイルの 並べ 
方、 デザイン 的な ものは 
提供して いける でしよう 
ね。 できれば 多くの 人た 
ちに 知って もらえる、 と 
いうの が モノを 創る 者に 
とって は 嬉しい わけで。」 
期待した いね！  >M.C£/ 
は 今後 いろんな メディア 
に 登場して くるだろう。 

新 ジャンルの MS  X 活用 
人に エールを 送リ たい。 


■210  FOR  I«0  TO 12 

220  READ  CH(I) : IF  CH ( I ) =50  THEN  390 
230  NEXT  I 

240  FOR  J=0  TO  7: FOR  1-0  TO  7 


•  rHOGK AM  USI 

ここに あるのは、* M.C  ET の プログラム 
リストの 中で、 作 面部 分に あたる ところ。 デ 
-夕の 数字を 変えて やる だけで、 絵を 変える 


250  READ  U  ( I ,  J)  t  IF  U  ( I  ,  J)  =30  THEN  390  ことができる のが* M .  C  .  E*  の大 メリ ッ  I 


260  NEXT  I,J 

270  C  し S  丨  CO し 0R,CHU2>  , 1 

280  N«0J SCREEN  3 

390  FOR  V«0  TO 160  STEP  32 

300  M«0 

310  FOR  X«0  TO  224  STEP  32 
320  FOR  J*0  TO  7 丨 FOR  I-e  TO  7 
330  ON  CH(0)  GOSUB  3000,3100,3200 
340  ON  CH ( 1 1 ) GOSUB  3420,3400,3500 
350  F?SET<X  +  I  本 4 本  A+B,  Y+J 本 4 本  ,C 


だね。 

解脱 すれば、 210 行からは データを St み 込ん 
でい ると ころ。 ユニットの パターンの 各 色を 
何 色に する か。 230 行は パターンの 方柽 式。 式 
の 変数を 入れて いる。 240 〜 260 行は 8X8 のブ 
ロックの 色 データ、 ユニットの 色を 配列に » 
み 込んで いる。 270 行は 画面 パッ クの 色。 280 行 
で また 変数。 スクリーン 3 を 使って 面面を 嫌 
み 込む。 290 〜 350 行で 面面 表示 e 今 決めた 色 
と パターンに 従い 順次。 350 行で 点を 配置 
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F F コン ト □ー ラ 

◄これ ぞ*「厂 コントローラ ミ コント a- ラの 
リ レーが OFF で 停止、 ON で FF 早 送 リ •頭 出し 
になる ように リモコンの 抵抗を 調べて 入れて や 
り、 リモコン 端子に セッ ト （リモコンは ワイヤ 
- ド)。 ビデオ 早送り • 頭 出 し 切換 スイ ッチ だ。 
▼  *FF コント □ー ラ* は、 MSX の ジョイス ティ 


システム 


アニメ 好きが 嵩 じて ビデオ 購入。 コ 
レ クシ ョ ンの ビデオ • リス ト を 検索 • 
表示す る 管理 プ □グラムを 作り、 つ 
いには、、 ビデオ FF コン ト □ー  ラ" が 


•ポクの A  V システム 

MS 父に、 ビデオデッキに、 オーデ 
ィオ 機器。 この 3 つ さえ あれば、 どん 
なに 神経の ト ンガッ た 夜で も 機嫌 良く 
なれち やうので ある、 ボク たちは 
AV っコ、 世には ばかる 時代で ある 
MSX の キーを 叩いて、 A  V ライフを 


満喫して いる 青年が いる、 と 聞いて、 
早速、 養殖 ウ ナギの メッカ、 静 岡の 浜 
松へ と 飛んだ ので ある： 


次なる M  S  X 活用 人、 鈴 木 t 吾さん の 
登場で ある/ 


鈴 木 悟さん/所有 ビデオ 
数： 60 本、 過去： a ッ クパン ド 
マン、 人生 m: その 場の 零 囲 


鈴 木 悟さん の 

AV コン ト ロー 


ビデオ •タイ ト;«70^ム 


◄これが •ビデオ •夕 
イ トル 管理， プ ログ 
ラム だ 本誌 BASIC 
入門 講座では 住所録 
だった ね。 鈴 木さん 
はこれ を ビデオ •リ 
ストに。 ここで 面 期 
的な のは カウンター 
番号 VHS は 3 倍 速 
モー ドが あ るから 1 
本の テープに 3 本は 
録れる カウンター 
番号で ア タマ さえ わ 
かれば、 あとは 上の 
*  FF コント ローラ* 
が 早送り 頭 出しして 
く れ る。 「パソコンら 
しい 使い方を した か 
つたんで す j 立派. く/ 


完成。 A  V ライフは ウッ シッシ / 


「あ〜、 残念 だな、 明日 RGB 端子 付 
の I4mch の モニタと、 ヤマハの フ □ッ 
ピ_  • ディスクが 届 くんだ けど」 と 早 
くも A  V っコ は、 ディズニー •グッズ 
搭載の 赤の ファミリアで 駆けつけた， 
笑顔が 優しい お母様に 迎えられ、 お 部 
屋に 案内され ると、 そこで 歓迎して く 
れ たのが、 MSX  +  AV 機器、 そして 
またも ディズニー • グッズ (/) 

さて、 まず 鈴 木さん の A  V システム 
を ざっと 紹介し よう， MSX-BAS 
I C 入門 講座の アドレス •ブックを 手 
直しして、 ビデオ •タイ トル 管理を プ 
□グラム 化した。 そして 次に、’ 84 年 10 
月 号の デジタル クラフトに あつた、 テ 
レビ M  S  X 切換 器を 動かす プ □グラム 
を、 ビデオ •カウンター の 項目に 追加 
して ビデオの 頭 出しに 利用。 名付けて 
''ビデオ F  F コント □ー ラ〃。 これらが 
システムに 介入す ると、 ビデオ •リス 
卜を 検索して、 見たい ビデオの ア タマ 
ま で 早 送 リ頭 出しを して くれる ワケだ 


▲コ レク シヨ ンの ビデオ •リス トがプ Q グラム 
化される 前は、 ノー  ト 付けを して 整理して いた。 
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じ⑸十 i 二” 


PROGRAMLIST 


る その 時間 だけ コントローラの リレーを 
切換え て やれば よい。 ON、 OFF の 切換え だ 
けで できる 仕事なら、 こ れ 以外の 応用 もで 
きる， 留守 録 コント a — ル 等の 複雑な シス 
テムは、 いろいろな 信号が 送れる スロット 
口から 可能 かも。 今、 構想 中との こと だ。 
写真は リスト 検索から 表示、 頭 出しまで。 
ゲームの ような サ ウン ド 効果が 可愛い/ 


■•旧 

ism 

とつ 

てお吉 

mm 

▲  く System 解説〉 レーザー ディスクの 電源を入れ 
な ければ、 VHS の ビデオ 信号が レーザー を 通過 して、 
モニタに 間接的に 入る （上図 参照）。 モニタが アン テ 
ナ 端子な ので、 VHS からは 直接、 映像を モニタに 入 
れる ことができない ビデオは ビクターの VHS、 ソ 
ニーの Beta の 2 台、 そして レーザー ディスクと M S 
X マシン、 モニタ、 データ レコーダ、 オーデ イオ 檄 
器が ズ ラリ、 と 並べられ ている 


▲早送り 頭 出しを する ブ 〇 グラム 部分 っ 31 
90  —  3280 行 ま でが 頭 出しを させて いると こ 
ろ、 3220 行に 計算 式 ： 何分 進めさせれ ばい 
いか ここに 入って いる-式 自体は 籣単 


〔•令 


し serDkW 私 吹 
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作業 手順を 教えて 
もらう と、 これが 結 
構 大変 まずは 大量 
にある ヒテ オ • コレ 
クシ ヨンの リス ト だ 
けを 作る ここは プ 
□グラム 部分になる 
ので、 検索した し M 頁 
目を ちゃんと 整理し 
て おく 次に 切換 ス 
イ ツチの 機械の ため 
の 部品を 揃える 作業。 

取リ 寄せた リ しなくて はならない もの 
も あリ、 部品の 型番を 調べて 知人の ア 
ド パイスを 受けながら、 やっと 入手。 
ここは 苦労す ると ころ だ 作リ 始めた 
ら 、休日の 丨 日 だけで できた 全 シス 
テムが 完成した よリ も、 この、 機械が 
実際に 動いた ときの 方が 感激が 大き か 
ったと か 回線 ミスで パソコン つぶし 
ちゃい けない、 と 思いつつ も ハン ダづ 
けの 技彳 軒に 戸惑い、 パソコンの リス ト 
を 出す のに 何度も エラーしながら やっ 
と 動いた ときには、 頭の 中では 動く と 
思って いたのに、 やは リ 感動した とい 
う BASIC 講座と 一緒に 進めた ので 昨 
年 春から 始めて、 夏に 完成 させた 


•弱点を 逆手に とれ/ 

この システムは、 ビデオ (VHS) が 初 
期の タイプだった から 完成した とも 言 
える 今の ものは ワイヤレス •リ モコ 
ン だけど、 当時 購入した 鈴 木さん のは 
ケーブルが 出て いる タイプ ピン •プ 
ラグ ひとつ、 そこが 着眼点。 リモコン 
ではい ちいち スイ ツチを 入れなければ 
ならない ので パソコンから 入れて みた 
かった のが そもそもの 動機 だ バソコ 
ン 側の 信号を ビデオの リ モコ ン 端子 か 
ら 拾うよう に すれば いい 現在、 検索 
リストに ビデオの タイ トル 画面が一緒 
に 表示で きた リ、 留守 録を コン ト □— 
ルす る システムを 考案 中 だ 


•僕の 家は 電気屋さん 
新 井伸 ー クン は 群馬県の 西 小 泉と い 
う 街に 住む 高校 I 年生 だ。 そして 西 小 
泉で'^ 井 電化 ストア # といえば、 6 ああ 
あそこ だ # と 誰もが 知つ ている くらい 
古くから ご 近所の 人たち に 親しまれて 
いる 有名 電気屋 サン。 そして 伸 ー クン 
はこの'" 新 井 電化 スト ダの 長男で ある r 
さて、 伸 ー クンの 家の ちよつ と 先に 


は WAVY シリーズで お馴染み、 サン ヨー 
の 工場が デ デンと 並んで る。 おかげで 
西 小 泉は 水準 以 ii の 家電 普及率を 誇る 
という。 田園風景の 広がる 地に コツ然 
と 現れた、 何となく アメリカの SF 映 
画みたい な、 不思議な エレクト リッ ク 
• タウンな の だ。 そして、 伸 ー クンの 
お 家を 訪問して、 まず 伸 ー クンの 持つ 
ている フル. システムに ビック リ 。モ  ジヨ イス ティ ックと 全部 描つ て サン ヨ 
二 夕から MS  X 、データ • レコーダ、 フ  ー •ブランド。 でも 当然と いえば 当然。 
ロッ ピー •ディスク、 プリンタ、 ビデ 新 井 電化 ストア I 次 サン ヨーの 専門店 (そ 
才、 それ か ら MPC.X に拡 張 ボックス、  れに 伸ーク ンをメ チ ヤ 可愛が つて くれ 


る おじ いちやん が、 時には ビ ツグ •ス 
ポンサ ーにな つてく れ る)。 そんな わけ 
で、 なかなか 贅沢な MSX ライフを 送れ 
る MSX 小僧な ので ある： 

•アニメ 映像 ファイル 

伸 ー クンと、 中学 時代から 仲良しの 
チヤ ツプ (襖 崎 クン)、 三田ツ チヨ （三 田 
クン)、 そ して 今回 ここ に 来られな かつ 
た 仲間たち とで、 今、 夢中に なつて い 
る アソビ は、 二 メ 映^ 象フ アイ ル だ。 


▼  ▲左は、 MPC-X で 最初に 色の 
を拉定 して おいてから、 スチ 
ルして 描いた r マッ ド マックス II  Jo 
右は ス チルして から 描き 込んだ 着 
物 姿の ラム。 チ ヤップ 作。 

大好きな アニメ や 映画 
だつ たら、 録画して おく 
だけ じ ゃつ まらない。 と 
つて おきの 名場面 や、 お 
気に入 リの キヤ ラ クタた 
ちが 登場す る シーンを 集 
めて ディスクに 保存す る。 
しかも、 オリジナルの 映像に する つ 
て トコ、 ここが ポイント。 彼等の 仲間 
に 共通の V ニメ 狂で、 しかも チヨ ッ 


新 井伸- 


くんの 


ア Zjt 映像 

ファイル 術 

ごって おきの 名場面なら、 僕たち オリジナル 
の ファイル •テクを 教える よ/ 講座 ① 「キレ 
イな 絵を 描く ご、 キ レイな 女の コに モテます」 


と (柄 シン〉 

なの“? 好きな 

心 於 こウ 

ミ、 彰季座 


:玲 

M の 班 味 う 今 マ 科1，: 

U プ0 て 
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化 ストアー TEL. 62-24/7 


で モニタと MPCX+MSX を 接続。 これ 
で T  V は アンテナから モニタの アン テ 
ナ 端子に 入つ て、 ビデオは MPC.X のビ 
デオ 入力 端子に 入る。 コンピュータ、 

ビデオ、 T V のどの ソースを 優先 させ 
るかは、 MPC-X で 決定で きる。 まず 目 
的の 映像を 流して、 いい 場面を ス チル 
(モノクロ 静止画) で 取リ 込む。 次に 修 

OUR  Exhibition 


正、 色の せ、 細部の 描き 込み。 最後に 
フ アイ ルに 必要な データを MSX から 夕 
イプし、 ディスクに 入れる。 プリン ト 
•アウ トち ちちろん 可。 

メ ツチ ヤク チヤ 明るくて 元気な 彼等 
と、 ご 近所の お得 意 様と がスシ 詰めで 
毎日 大騒ぎの 新 井 電化 ストアは、 もう 
MSX 人の サロ ン的 雰囲気で あリま した。 


卜 ばか リ 絵が 得意/" つて 趣味が、 こ 
れ まで 彼等に とつて ゲーム • マシン だ 
つた MSX に、 強カ グラフ ィツ ク. ツー 
ル MPCX を 得た ことによ つて、 花 開い 
たわけ だ。 

作業 手順の 前に、 MSX と MPC-X のジ 
ヨ イン ト 方法を 説明し よう。 映像 ソー 
ス となる T  V と ビデオに、 MPC-X で 加 
エ処理 する わけ だから、 双方 向で 映像 
信号 送受が できる RGB2 丨 ピン ケーブル 

手 I 瞑は こ ラ だ// 


①  まずは、 ス チルで 取り込んで 修正を 加える。 

②  色を 変えながら 钿 部に わたって 描き 込む。 
_ き 込みが 終わったら、 ファイルに 必要な デ 
一夕を 入れる。 日付 •作者 名 （3 人の 合作)、 夕 
イト ル、 放送局と 放送 時 W。 これは 便利 だね。 


p\m 

だ 

け 

m 

do 

て 

お 

M 

1  活 

1 

法 

►専鬥 店なら ではの 才—ル •サン ョ— •ブランドが 見事に 揃った。 M 
PC  X は モニタの 0:6日纗子と、ビデオは50.〇  ><へ。 
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#5, 000 件の 交信 記録を 瞬時に 検索。 

福 本さん が 東芝 HX-IOD  64K を購 
入した 理由は 「アマチュア 無線の 交信 
言 己録帳 (ログ 帳)」 の 整理を して 検索の 


『CQ、 CQ、 CQ、 こちらは JR7JRY 
千葉県 船橋 市の 福 本です。 MS  X マガジン 応 
答ごう ぞ』 という 声に 導び かれ （？） アマ チユ 
ア 無線が MS  X で 100 倍 楽しく なる、 という 情 
報の ウラを 取りに 総武線に 飛び乗った！！ 


迅速 イ 匕を 図る ため、 である 記憶と 検 
索、 と 言えば、 コンピュータの いっち 
ばん 才ーソ ドック スな 機能で あるに も 
かかわらず、 MSX の 場合、 実際には 
あんま リ そういう 利用の され 方の 例は 
多くない なぜかと 言えば、 ホーム ュ 
—スの 環境に おいて、 コンピュータの 
実力を 稼動させる に 足る ほどの 項目 数 
を 持った 材料が なし、 から 住所録に し 
て も 蔵書の 箭里 にしても、 コン ピュー 
夕に 登場 願う まで もな く、 ノー トを ひ 
っく リ 返した ほうが 速い/ というの 
が 現実だった リ する わけなんで すね 
福 本さん が 6 年間の 無線 歴 のなかで 
交信した 数は およそ 5,000 件： これ だ 
け 数が 集まる と、 さすがに コン ピュー 
夕と しても 働きが いが あリ そうだ そ 
の 局との 交 1 言が 初めて か？ それとも 
何度か 交彳言 した ことの あ る 局な のか？ 


▲ 「MS  X で 検索が 
できる よう になって 
から、 たいへん 便利 
で 助かって ます」 と 
福 本さん。 

◄無線 檐 には 毎日 必 
ず 向かう そうだ。 
▼二の 写真は 全部 海 
外から 届いた QS  L 
カード。 電難 層の 高 
さに よって、 電波の 
届く 距離が 違って く 
ると いう こと だ〇モ 
スクワ や、 オースト 
ラ リアと も 交信した 
二と が あるん だって 
なお、 カードは アマ 
チュア 無線の 協会が 
まとめて 発送の 手統 
をして くれる の だ そ 
うで、 丨 人ず つ 送る 
わけでは ない。 


交信しながら、 コールサインを 打ち込 
むと、 瞬時に 以前 交信した ときの 記録 
が 画面に 現れる 

福 本さん は 車に も 無線機を 積んで い 
るが、 旅行先で 交信した 人と、 自宅 か 
らもう I 度 交信で きた リ すれば、 また 
話 もは ずむ、 というよ うな 功徳が ある 
のであった 


って、 というよ うな 気持ちから MS  X 
ユーザー になる 人が どっち かとい うと 
多 いんじ やない かと 思う 福 本さん の 
ように 明確な 目 的が あ る 人の ほう がさ 
すがに フル 活用 して くれ るんだ な あ、 
という 印象を 受けた:、 今後は ディスク 
ドライブを 揃え、 ワープ □としても 活 
用したい と言う 福 本泰久 さんでした < 


# ハ アワー ド" って 何？ 

アマチュア 無線の 楽しみの ひとつに 
''ア ワ— ド々 の 申請が ある これは、 
交信した 無線局の 数 や 場所 や コール サ 
インな どが、 ある 条件を 満たした こと 
を認 、定 する もの だ 決められた 言葉を 
コールサインで つづった リ、 地域を 指 
定 されて その 中で 24 時間 以内に 1 0 局と 
交イ 言す ると か、 周波数が 決められて そ 
の 周波数で 600 局と 交彳 言す る etc. とい 
うよう な 規定を 掲載した 本が 発行され 
ている たとえば/さくらんぼ アワー 
ド" だったら、 C、H、E、R、R、 Y の 6 
文字を、 自分の 交信した 局の コール サ 
インの 中から 見つけ 出して 申請す ると、 


交信 記録 帳を つけ る こと は 義務づけ られ ており、 
6 年分の 纪録 帳が、 現在、 MS  X に インプット 
されて ある。 福 本さん か 使用して いる 紀镱 装 匱 
は クイック ディスク。 RAM 容量の 限界 も あっ 
て、 全部 丨 度には 検索で きないそう だが、 ノー 
卜を 調べる だけでは できなかった ことが、 いろ 
いろと できる ようになった。 

クイック ディスクから ロードす ると、 画面に メ 
ニューが 現れる コールサイン、 トップ レター、 
ミ ドル レター、 テイル レターの どれを 探す か番 
号で 選ぶ 右側の 面面は、 トップ レターが 
の 無線局を 探し出した ところ。 


認定 状が 送られて くる、 という わけ 
で、 この 規定のう ち、 コールサインを 
指定す る 場合に 使用す る 文字は、 コー 
ル サイ ンの 後ろの 3 文字な ので あるが、 
この 3 文字を 頭から、 トップ レター、 


ミドル レタ ー 、 テイル レターと 呼 ふ 
規定には、 トップ レター だけで 文字を 
つづる とか、 ミドル レ ターが' 'A 〃の 局 


というよ うな 指定 も 多い 
という わけで、 説明が 長 
くな つたが、 Top、 Midle、 
Tail の それぞれの 文字 ごと 
に 検索で きる と、 アワー ド 
の 申請のと き、 たいへん 便 
利な のです ね 
福 本さん のブ □グラムは 
必要な letter  (文字） を 入 
力す ると、 過去に 交信した 
その 対象 コールサインが、 
交信 年月 日 や 名前、 交信 地 
と 一緒に 即座に 出力され る 
ようにな つてい るので ある 
と、 以上の ように、 アマ 
チ ュア 無線を する 人に とつ 
て、 コンピュータの 存在は 
その 楽しみを、 何 倍に もし 
て くれる と言えるだろう 
コンピュータに 興味が あ 


、>• 


アワー ドを 申 謂して もらった 認定 状。 贵 局は  の アマチュア 
局と 交信し 受信され ましたので、 ここに これを 証明し ます 
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#MSX が 電子 オルガンに 変身 

中学校では ブラス パン ド 部で ホルン 
を 吹いて いた 池 田 道 生 くん 音楽は 大 
好きだ 「発売され てす ぐに 買った」 と 
いう M  S  X で 音楽を 始めた のは、 言う 
なれば 当然の 成リ 行き むむ ふむ、 そ 
れでお 手持ちの マシンは もちろん ヤマ 
ハ？  ところが 三菱 ML- 8000  32K な 
ので ある 音楽なら ヤマハ、 というの 
が 世間の 常識で あるが、 他の マシンで 


►  MS  X に 自動 演奏 さ 
せる ときは、 3 声 出る 
特性を 生かし、 エレ ク 
トーン （高音、 低音、 
ベ ー スの 3 パ ー ト） め 
楽譜が 最適。 写真は、 
メ  ロ ディと なって 流れ 
るまでに、 道 生 くんが 
苦 K した 路の数 々〇 


•で¬ 


かかった カラオケに 合 
わせて 歌う は 池 田 諭 司 
くん。 池 田家の カ ラオ 
ケ に、 無い 曲は ない の 
であります。 伴 秦は諭 
司 くんの 兄貴、 道 生く 
んの 奏でる MS  X だ！！ 


池 田 道 生 くん 三重県 立松阪 高校 3 年生。 3 月 
号が 発売に な る 頃は おそらく 受験の ま っ 最中。 
志望校 目指して しっかり 頑張って ね。 


て もらった 楽譜が 読めな くち や プロ 
グラムは 作れない けど、 弾けない 人 も 
こっち はなん とかな リ そうよ 
親類縁者が 集ま って 開く カ ラオ ケ大 
会で 人気者の MS  X 活用 法な のでした 


とつ 

てお老 

阢啤 罔 晒 


池 田 道 生 •諭 司 兄弟の 


カラオケ 


シンセ 


『いい ぞかソ U ばれ ドラゴ 
ンズ 燃えろ ドーラ ゴン 
ズ〜 』 と エコーの 


も MS  X は 立派に 音楽を こなす という 
好例と いえよう。 

道 生 くんの 技術は、 次のと おリ まず 
MS  X の キー ボー ト] を 変身させる とこ 
ろから 始まる MS  X ポケット パンク 
11 「マシン 語 ゲーム 集 」 を テキス トに、 
MS  X マシンを 3 声 
出る 電子 オルガンに 
してし まう の だ， （プ 
□グラムを ネ 了ち 込む 
だけ だから、 これは 
キミに もで きる） で、 

道 生 くんは、 ご ひい 
きの 中日を はじめ、 

プロ 贿各 球団の 応 
援歌 などを 弾く ので 


あつた （これは 誰でもで 
きる とは 限らない) 。楽譜 
を 読む のは お 手の もの 
曲を 聞いて 採符 （楽譜を 


冷 ュ 


タニ“ っ 仁。 


作る こと） がで きち やう 道 生 くんだ か 
ら、 レ パ ー トリ ー は 広い n まあし かし、 
こ れ だけな ら そう 珍 しい 話では ない の 
だ これを カラオケ がわ リに 使って い 
ると ころに 池 田家の オリジナリティが 
ある カラオケの 機械を 通して エコー 
を 効かせる  と、  雰囲気 なんです ねえ’ 
弟の 諭 司 くんは すっかり その 気で 『燃 
えよ ドラゴン』 を 熱 * 倡す るので あった: 

•カラオケ 大会の 人気者 

もう 丨 つは'  ミュージック マク □ ( 
音符を マイコ ン 用に 置き換えた アルフ 
アベ ット や 数字な どの 記号の こと） を 
使っての 自動 演奏。 菊 地 桃 子ち やん の 
「もう 会えない かもしれ ない」 を 聴かせ 


プラモ 


拳 


カラ-リング 


剛司 くんが WA  V  Y  10 を 買った 理由 
は 単純 明快。 ライ ト ペンが ついている 
から コンピュータ グラフ イツ クス 
には 以前から 興味を もっ ていたので 迷 
いはなかった そうだ それ以来 雨の 日 
も 風の 日 も MS  X に 触らな かった 日は 
な 《 今では M  S  X 専用の 机と 椅子が 
ある ほど だ 

岡 lj 司く ん のもう 一つの 趣 未は プラモ 
デル やった ことの ある 人なら わかる 
けれど、 プラモ 作リの 楽しみの 半分は 
色塗リ にあ るんだ 自分の 頭の 中で 思 
い 浮かべて いたと おリ の 色に 塗 リ上が 
つた 時の 満足感は、 経験者の みぞ 知る こ 


ろは MS 父の 


おかげです 


コ ン ピュー タ • グラフ イツ クス 
をぐ つ と 身近な ものにし てく 
れた ライ ト ペン。 .使い方は 人 
によ 0 千差万別 だけれ ご、 プ 
ラ モの色 塗りの 下絵に 使う ご 
うのは アイデア 賞 ものだね 0 


m 


佐 藤！!！! 旬 くん, 5 磨 
平 域 西 中学校 ^良 爾奈良 市 

オリン ピンクぬ： ケー ムは ハイパー 

クや ウォー0 ィ ドが 薄 意と か 0 


剛 司く んの ライ ト ペン さばきは まさに 職人 芸と いえる アツと いう 間に 色を 違り 変えて しま うんだ c 


とだろう その 色 塗リも 実物に いかに 
近づける か だけを 考えて いるよう では 
まだまだ アマ だ ぜ_ 自分 だけの オリ ジ 
ナル* カラー リングを 楽しむ のが 本当 
の プロって ちの なんだ 剛司 くんは 実 
際に キットに 色塗リ する 前に、 ライ ト 
ペンを 使って W  A  V  Y  10 の 画面に 完成 
予想 図を 描き、 これに さまざまな 色を 
付けて みる つま リ MS  X で プラモ の 
下絵を 作って いる わけ だ プラ モが完 
成した ときの Epm を 前もって 知る には 
操作が 簡単で、 美しい 画面の WA  V  Y 
10 が 最適と いう 剛司 くん 今まで 説明 
書 どおリ の 色し か 塗れな か ったのに、 
WA  V  Y  10 を 買って から 冒険して 違っ 
た 色を 塗れる ようになった グラフ ィ 
ッ タツー ルに も さまざまな 使い道が あ 
るんだ ね 


n 

f 


►サン ヨーの WA  V  Y-10 に データ レコーダ + ナショナルの サー マル プリ ンタ 


の 下絵 


感じを 出す た 
めに 4 の 色を 
逢り 変えて み 
る イメージ 
が 変わった 
7 下絵 （  6  ) 
に 沿って 色 塗 


! 〜 4 まず 輪 
郭を 描き、 そ 
れ から 色を イ寸 
けて ゆく  バ 
イフ アムの 下 

絵が 完成： 

5 下絵に 沿つ 
て 色 塗り した 
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朝 田 司さん、 道 枝さん の ご 夫婦は 去 
年の 丨 月に 結婚した ばか リ。 二人とも 
保安 庁に 勤務 していた の だが 職場 
結婚では ない。  2 人の 出会いは 仕事で 
はなく^^が きっかけ なの だ。 何年 か 
前に 手 塚 治 虫 原作の 「海の ト リトン j 
という T  V アニメが あったのを 覚えて 
いるかな。 TV アニメと しては 初めて 
後援会が できた ので 有名 だが、 実は 二 
人と もこの 後援会の 会員な の だ。 今で 
も 2 〜 300 人の 会員 数を 誇リ、 全国的 
な 組織 活動を 続けて いる 海の ト リトン 
後援会 も ユニークなら、 その 会員 二人 
の 結婚 パー ティ も 実に ユニーク 結婚 
式 や 披露宴な ど 堅固し いことは 一 k 刀 や 
めて、 後援会 員 や 友 だち を 集めた パー 
ティに、  親戚 も 呼んで しまった そうだ C 
その ノ 《ー テイ を 友 だち に ビデオ カメ 


おに =阪 の 海上 保安 斤の 
ミ^? だ获 尾 望 都、 吉田秋 

望 都し はも つゾッ コン だそう だ。 


朝 田 司さん の 

ビデオ タイトル 


ビデオ 編集 用の ソフ トは 数々 あれ ご、 結構 手間と 時 
間が かかる ものが 多 いんだよ ね。 朝 田さん のどって 
おき 活用 法は 簡単に かわいい タイトルが 作れ るんだ。 


とって お® 


►仲睦まじい 二人 t 奥 樺の 道 枝さん は 高校の 実習 助手。 


ファ イター ズ」 に 一目惚れし たから。 
さっそく パイオニアの P  X-7 を 買っ 
てきて、 今でも 結構 楽しんで いると い 
うぐら いで、 もちろん ビデオデッキは 
もってい るの だが、 どちら かとい うと 
レー ザ ー ディスク 派な の だ。 レー ザー 
ディスク や ゲーム ソフト、 レコー ドに 
漫画な ど 結構 趣味に 予算が かかる のに 
ビデオ 編集 用ソフ トなん て 買う 余裕が 
ない な あ、 と 思って いた 朝 田さん。 あ 
る 日 ふと 思いつい たのが PX-7 を 用 
いた とっておき 活用 法 というわけだ。 

朝 田さん が たまたま 買った PX-7 
はもち ろん レーザー ディスク • プレー 
ヤーを コン トロー ルす るた めの さま ざ 
まな 機能を 持って いるの だが、 その 中 
の I つに ス ー パー インポ ー ズ 機能が あ 
る。 つまり、 MSX で 書いた 文字を ビ 
デオ 画面に 重ねる こ とがで き るんだ, 

問題は、 ビデオの タイ ト ルに ふさ わ 
し い 文字を どうやつ て 作る かなんだ け 


結婚 パーティで E つた 小冊子 LOVE 
R.O.M。 ROM の K 明が ユニーク だ。 


んだ 特に 長い スペルの 単語な ど、 画 
面の 中に キ チンと 収める には 文字と 文 
字を くっつけて しまうな どの 工夫が 必 
要 だからと言ってむ やみに 文字と 文 
字を くっ つけて しまって はダメ なんだ、 
「 I 」 なんて 文字は 隣を あけと かない 
と 言 売め なくなって しまう からね。 

これから も ビデオ 編集に 力を入れた 
いという 朝 田さん。 次回 作が 楽しみ だ。 


3111 
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れ ど、 ここが 朝 田さん のとって おき 活 
用法と いえる アイ デ ア なんだ 
最初に PX-7 の 初期 画面で 〔 I 〕 
MS  X  BASIC  -f  P-  BASIC  を 選 
び、 COLOR,  0， 0 で 背景を 透明に 
する 次に B S キーで 余分な 文字を 消 
し、 GRAPH  I  C モー ドの 0 印で 文 
字を 作って ゆく の だ やって みれば わ 
かるけ ど、 すごく 簡単に 可愛い タイ 
ト ルが 作れ るんだ だからと言って 誰 
もが 考えつく という わけでは ない ま 
さに コロンブスの 
卵 的 活用 法 だ, 
だけど このと っ 
て おき ビデオ タイ 
ト ル も 完全と いう 
わけでは な いんだ。 
それは 画面の 一番 
下に 出る ファンク 
シ ヨン 文字, 朝 田 
さんは これを 消し 
たかっ たんだ けれ 
ど、 どうしてち 消 
せなかった そうだ。 

それから 文字 そ 
の ものの 作リ 方。 


0 マークは 可愛い 
いの だけれ ど、 こ 
れを 組み合わせて 
文字の ように 見せ 
るには かな リの数 
の 0 マークが いる 


漫画本の コレクションは 2 人 合わせて 2、 3000 冊 MS  X で 管理す る 予定 


Cc^；f^lCl^?*bSnpl68EER 

客 本 拿  BASIC  HOPE  SELECT  家 拿 t 

?6LOR,0.eB 

C13  HSX  BASIC  ♦  P-B^SIC 

X23  HSX  BASIC 

Push  C13  or  C23 

Mm 


”  ，，▼零， 


1 PX  -7 の 初期 画面。 ここでは 〔 1 〕 の MS  X 
BASIC+  P-BASl_C  を 選ぶ 〇 
2  COLOR,  0.  0 と 打ち込む。 

1 画面が 真っ黑 になったら、 BS キーで 文字を 
消して しまう c 

®_GR  A  PH キーと 来 キーを 使って 9 を 出 
し 文字を 作って ゆく c 長い 単語な ので 文字と 文 
字の W を ギリ ギリまで く っつけて しまう c 
7 アルファべ ッ トキ ーで 日付と 場所を 入れる 
一番 下に フアン クシ 3 ン 文字が 残って いるのは 
ご 愛敬 だね。 
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►塾の 生徒たち。 

春 CAI をめ ざして 

コンピュータを 教育に 活用す るい わ 
ゆる CA  I  (Computer  Assisted 
Instruction) が 取沙汰 されて 久しい 
が、 小、 中学校な どの 公的 教育機関よ 
リ はむしろ 学習塾、 専門学校 などの 比 
較的 /  j 、規模な 機関の 方が 導入 しやすい 
のが 現実で ある。 しかし、 小さな 学 
習 塾が いき なリ コン ピュー タを 生徒の 
数 だけ 揃える というの も 無理な 話 だ 
いっぺんに 大規模な システムを 導入す 
るので はなく、 生徒の 成績 集計 やスケ 
ジュー ノレ 表 作成な どの コン ピュー タ管 
理 （CM  I  :  Computer  Managed 
Instruction) から 始め、 講師 や 生徒 
が コンピュータに 慣れてから 次第に そ 
の 規模を 広げて いく というの が 現実的 
な C  A  I への 道であろう。 

籲 MSX 導入で 省力化 

大 橋さん が 講師と して 勤めて いるの 
は 学 研 丨 S  S という 学習塾 東京の 西 


左から 小 林 君、 依田 君、 大橋 先生、 城 倉 君、 山 田 君 

八 王子に 本部を 置く この 塾では 学 _ 
シー ト 式 教材を 使って 小、 中学生に 英、 
数、 国の 主要 教科を 教えて いる. 年 3 
回の 全国的な 機 式の 他に、 月に 丨 回の 
定期 テス トが あるの だが、 去年の 9 月 
までは その 成 g 計、 個人 成績表を 手 
作業で やって いたので 大変だった。 な 
にしろ 丨 S  S は 八 王子、 五日市 あわせ 
て 4 つの 教室が あリ、 生徒数は 1 00 人 
を 超える の だから 生徒の 各 教科の 得 
点を 足し'  平均点を 出し'  標準偏差を 
計算して 各々 の 偏差値を 出す： これ だ 
けの 作業を 電卓で やリ 0 力  : 
一 人 一 人の 聪黃 表を 手 
書きす るには 丸々 丨日 > 
mi カヽ かつてし まう。 


大 橋さん が 成績表 作 
成に MS  X を 導入し よ 
うと 言い出した とき、 講 
師も 生徒 も 諸手を 挙げ 
て 賛成した。 講師は 単 
純 作業に 無駄な 時間を 


大橋弘 明 


さんの 


個人 成績表 

学習塾の 先生を している 大 橋さん は MS 
X を 使って 生徒の 成績を 集計し、 個人 成 
績 表を 作って いる。 生徒の 成績を 正確に 
つかむ ための 偏差値 も MS  X なら アツと 
いう 間に 計算で き るんだ。 


大橋弘 明さん 23 歲 東京都 西 八 王子 
学 研 丨 S  S で 講師を 勖 める だけでなく、 埼玉 大学で 
博物館 学を 専攻し、 将来は 学芸員になる のが 夢。 


» 2»  22  a 


&  2b  2»  • 


Jl 


とられる ことが なくなる し、 生徒の 方 
も テス トを 受けたら できるだけ 早く 自 
分の 成績を 知リ たいと 思って いたから 
だ パソコン として MS  X を 選んだ の 
は MS  X が CM 丨 に 適した ものである 
ことを 大 橋さん が 熟知して いたから に 
他なら ない。 

籲 習うよ り 慣れろ/ 

大 橋さん が M  S  X を 購入した のは お 
ととし の I 月, _ 以前から パソコンに 興 
味を もっ ていて いろいろ 研究して いた 
ころに ちよう ど MS  X が デビューし、 
ハー ドと ソフト に 互換性が ある という 
ことに 一種の 「カノ レ チヤー ショックの 
ような もの」 を 感じ、 デ ー タレ コーダ 
内蔵の サン ヨー •  P  H  C-30 を 選んだ:， 
御多分に もれず 大 橋さん も 最初のう 
ちは ライ ズ アウト、 スカイ ジャガーな 


ぼ1 デ w 


misa 困 兩 


ど 市販の ゲームに 凝った。 しかし、 そ 
のうち それだけでは 飽き 足らな くな リ 
M マガ や □グイ ンに 掲載され ている プ 
□ グラムを 打ち込んで いる うち 自然と 
BASIC を マスター していた という。 
バソコ ンも 勉強 も 習 うよ リ 慣れろ だよ 
ね、 とは 大橋 さんの 弁。 当時、 大橋さ 
んは まだ 大学の 美術部に 所属して いて 
会計の 集計な どを していた ので、 MS 
X を 使った 簡単な 計算の プログラムな 
どを 作って その 腕を 磨い" t いつた： 個 
人的に も 家計簿の プログラム も 作つ た 


そうだ 

籲 アドベンチャー タ イブの 学習 ソフト 
大 橋さん は 現在の 個人 成 練 表 作成 プ 
□グラムに 十分 満足して いない。 これ 
から 改良を 加えても っ と 使いやす いも 
のにす るつ もリ だそう だ。 

大 橋さん が 今 構想を 練って いるのは 
数学の 問題を ア ド ベン チャー ゲームの 
形式で やる 学習 ソフト だ。 まず 手始め 
に ブック スタイルで 作つ てみ て、 それ 
をプ □グラムに ま且む 予定 だ: もはや フ 
□ — チヤ ー トは 完成して いるら しい C. 


個人 成績* は M 


X 対応の プリ 


ンタ、 プラザ 


5  X で 印 


字され る。 可愛 
い イラストが 好 

評 だ。 


ABB  FRIMT  •〜故 ", 

<4益 •び 滞- 1>_ぅ ノ :  WMTUSIM&- “ 

III  iFA*—T>tNiare 

，織 賤^ 

議 pa ゎ 紙1 き， 


1 初期 画面， まず 科目 名が でる。 といっても 今 
のと ころ 数学と 英語し かない。 
j：，i) 一人一人の 生徒の 得点を 入力 して ゆく。 

^ 生徒の 得点 分布 表、 点数 合計、 平均点に 襟 準 
偏差が 表示され る。 標準 偏籩は 偏差値を 算出す 
る もとと なる もので、 電車で 計算 しても 結構 手 
間の かかる ものなん だ C 
5 成績表 作成 モー ドの 初期 画面 
6 生徒の 名前と 得点 だけでは 味気ない。 一人 一 
人の 生徒に 講師の 寸評が 添えられる 
7 個人 成績表 作成 プログラム リストの 一部 
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ている う ちに 英 熟語 も 覚えて しまった。 


理想的な MS  X 受験 突破 術 だね。 


◄とても 3 年 
前に 貢った と 
は 思えない ほ 
ど ピッカ ビッ 
力の  WAVY  10。 
とっても 大切 
に 使って いる 
からだ そうだ 0 
みんなの MS 
X はどう かな： 


が 大好きで、 高 3 の 夏、 志望校 も _ 
系と すん なリ 決まった。 さて、 岡山大 
学 教育学部の 美^ テ 専攻の 二次 試験は、 
「精密 描写 (鉛筆 デッサン)」 と 「色彩 構 
成 J の 実技の み 

「色彩 構成」 というのは、 ある 空間を 
直線、 曲線、 あるいは 円な どで 区切 リ、 


彩色 するとい う もの 色の 使い方 だけ 
で、 自分の イメージを 表現す る 色の 
使い方に よっては 夏の イメージ にもで 
きる し、 冬の イメージ にもで きる 色 
彩 センスを I 式す には もつ てこ いの 課題 
なの だ。 

ちなみに 昨年の 岡 山 大学の 課題は、 


岡 山 大学教育 学部で 美術を 専攻して 
いる 野宮謙 吾さん ひと 昔までは 日本 
の ジーンズの 70% を 生産して いたと い 
う 岡山県 井原市に ある 彼の 実家に おじ 
やましました。 

高 2 の 冬、 「互換 H が あるので 彳夺 来に 
わたって 拡張 性が 高い。 BASIC を覚 
えたい。 コンピュータで グラフィック 
スを やって みたい」 という 理由から、 
迷わず ライ ト ペン 付きの WAVY  10 を 買 
つたそう だ 小さな 頃から 絵を 描く の 


部:， 


芸專攻 の 


が趨頌  '僧 


野 宮謙吾 

ラク ラク! 


さんの 


?プ に所鐵 


し てい 5  _ 


験 突破 術 

美術 系 志望だった 野宮 さんは ライ トぺ 
ン グラフ ィ ッ クスで 色彩 構成の 勘を 養 
い、 ベーシックで 英 熟語 テス トを 作っ 


彼の 作品 サン ヨーの ライトペンう 
ク コン テス トで 優秀 貧に 輝いた シ t 
イ ト ベンの 特長を うまく 引き出し*! 


イメージは 自由'  正方形を 対角線 丨 本、 
円 9 つで 区切 リ、 5 色で 彩色 するとい 
う ものだった そうだ もちろん、 課題 
は 試験場へ いった その 場で 発表され る 
わけ だから、 どんな ものに も 文オ応 でき 
なくち やい けない。 日頃の 鍛錬が モノ 
をい う, 色を 塗る 技術 自体 も 採点の 対 
象 だけど、 やっ ぱリ 重要な のは 色彩 セ 
ンス。 そこで ライトペン グラフ ィツ ク 
スが大 活躍した というわけだ。 

コンピュータ グラ フィック スの 利点 
は、 一8异 にして 色を 変えられ るっ てこ 
と。 実際に ケン ト 紙に 絵を 描いて ポス 
ター カラーで 彩色して みる 前に、 MS 
X で 色の 調子を 確かめて みる。 一度、 
ポスタ ー カラ ー で塗リ 始めてから、 

う も イメージが 違うな と 思っても、 
れいに 塗リ 直す のは 大変 その 点 M: 


野宮 さんは 受験 用の 英 熟語 も M  S  X 
で 覚えた という 自分で 工夫して 英熟 
語 テス トの プ □グラムを 作リ、 データ 
と して 英 熟語を 入力 している うちに、 


◄▼これ ぞ 本物の 色 
彩 構成。 区分に W す 
る 条件は 自由で、 左 
が 冬を イメージした 
もの。 左が 夏を イメ 
ージ もの だ。 野宮さ 
ん は、 出来の 憑い ヤ 
ツ なので 公 関して ほ 
しく ない という こと 
だった けど、 十分 素 
敵で しょ。 M マガに 
連載して いた Mr.  Ik 
ko の 「君 も イラスト 
レーター」 がと つて 
も 参考に なつたん だ 
つて。 


◄♦本の 内容は もち 
ろん のこと だけ ど 装 
丁が 大好きで 大切に 
している 愛読 害と 中 
字 時代に 描いた イラ 
スト。 どちらも 美術 
の 道を 歩む よ うにな 
ったキ ッカケ かも 


▲  ► 「グレムリン j に 出て くる 
ギズモ と 「 ネ バー エン デイ ング 
ストーリ _j に 出て く る シンポ 
ル マーク。 ふたつと も野宮 さん 
の お 手製 器用 もこ こまで くる 
と 立派 だね。 


◄給を 描く ときは 真剣 そのもの 
ひさびさ に 色彩 構成 に 取り 組む 


野宮 さんです 


二-， 

すつ かリ 頭の 中に 入つ てし まつた。 

しんどい はずの 愛 験 生 時代を、 MS 
X をう ま 一く 利用 して 少しで も 楽しい 
ものにし ようとし たこの 努力 受験生 
の キミ も 見習う ところが 多 いんじ やな 
いかな？ 将来は 美術の 先生に なリた 
いという 野宮 さん t  256 色が 同時 表示 
できる MS  X  2 の 強力な グラフィック 
ス には 大いに 期待して いると か 


X なら、 ちょっと イメージが 違うな と 
思ったら、 ライ ト ペンで チヨイ チヨイ 
と 色を 変えて しまえば いい しかも、 
コマンド ひとつで、 正方形、 直線、 円 
を 描く ことができ るの だ。 MSX の お 
かげで 野宮 さんの 色彩 センス 修業は 随 
分とは かど リ、 自信 もつ いたそう だ 


▲  ►紙粘土で 作った •ステゴザウルス* •ゴジラ* に •デビ | 
ルマン'  一瞬 プラモデル かと 思う ぐらい 精巧な 棋型 だよ 


とって おき 


tsiga 固函 


その 謎に 挑む ことに なった 


今回で 最終回を 迎える 我ら 


f 太陽の めぐみ 
がぁ ると ぃぅ 。画 
手に した テレコ 
は、 "ょ 取材 


が テレコ ン クラブ 0 その 最 
後を 鰌って、 ニュー メディ 
ア に屋垠 まで* かった （？ ）、 
ホーム •オートメーション 
住宅の 現状を レポート しよ 
う。 ニュ ■•メディア 通を 自 
認 する クラブ 員 K は、 果た 
して HA 住宅を 前に ウン チ 
クを 述べる ことができ るか 
? これは ニューメディア 
同士が 凌ぎを 削った、 壮雄 
な翮 いの 記録で ある （本当 
かな？ ）〇 


_ 床面積 128 坪の 
I® 八イ テク 住宅 

* ■■うさ ぎ 小屋 j などと 欧米諸国から 称さ 
れる ほど、 日本の 住宅 事情は 悪い。 特 
に 首都圏に おける それは 致命的 だ。 ポ 
クな どは 6 畳 プラスの ワ ン ルームに 住 
んで いる こと も あり、 日夜 我が身の 境 
涯を 恨む ことになる。 ああ、 日本国民 
のなん とフ ビンな ことよ。 

さて こんな 状況に ある 人間が、 _ 
の 最先端を いく、 敷地 面 稿 約 600 坪の 
ニュー メディ ア 住宅に 遭遇す ると どう 
なる か？ 『うわ 一、 デ カイ。 すげ 一、 力 
ッコ イイ。 一度で いいから 住んで みた 
いな 一』 などと、 何ともな さけない リ 
アクション カ S 医って くる ことになる。 
新幹線の 岐阜 羽 島 駅を 降り、 タクシー 
に 乗る こと 数 分。 サン ヨー 電機の 広大 
な 工場の 一角での、 テ レ コンク ラブと 


H  A 実験 住宅との 出会いは、 正に こん 
な ふう だった。 

GHAINS 開発 
U プ ロジェ クト 

今回 取材に 訪れた のは、 ホーム •才 
—ト メー シ ョン. システムの 開発 や、 
実証 実験を 行うた めに 建てられた、 サ 
ン ヨーの H  A 実験 住宅 だ。 近頃 話題に 
なって いる、 電話で お 風呂 が 沸 くニュ 
ー メディア •マンション などを、 さら 
に バージョン • アップし たものと 思っ 
ていい 0 

実験 住宅の 概要は、 耐火、 地下室 付 
きの 2 階 建 構造 総 床面積は、 地下 I 
階が 33t 平、 丨階が 5¢ 平、 2 階が 34i 平、 
そして キャ プテ ン 情報な どを 供給す る 
I  NS センターが II 坪の、 合計 1281 平 
を 誇って いる。 また 住宅の 裏手には、 
水彰 南^の ための システム もつ く られ 


ており、 野菜な どの 自給自足 も 可能と 
のこと （ ？） だ。 

S  H  A  I  N  S  (シャイン ズ） とは、 
Sanyo  Home  Automation  and  Infor¬ 
mation  Network  System の 略で、 HA 
の 開発を よ り 強力に 推進す るた めに、 
全社^ 一の プロジェクトと して スター 
卜した もの だ。 昭和 59 年 4 月に 第 I 次 
の 開発 期間が 始ま り、 毎年 5 月までに 
その 期間の 成果を 実験 住宅に 投入す る。 
今回の プ ロジェ ク トでは、 昭和 62 年の 
5 月まで が ひとつの 区切りと され、 3 
年間の 見直 しがは かられる ことにな っ 
ている けど、 もちろん その後 も SH  A 
I  N  S 開発 プロ ジェク トは 続けられる 
という 0 

テレコ ン クラブが う かがった のは、 
この 第 I 次 開発 期間の 真っ只中。 主と 
して エネルギー、 ハウスキーピング 関 
連の 開発を 行って いたと き だ。 この 段 
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►玄関に ある モニタ カメラ c 
押し売り がきても 安心 だね 


►これ カイ 育 報、 制御、 
エネ ルギ ー の 各 ライ 
ン 各 部屋に 配備 さ 
れ ている, 


▲►土を 使わずに、 
クリーンな 野菜を 栽 
培す る 水耕 栽 i 苦 シス 
テム 

◄お馴染みの キヤ フ 
テン 端末 も セット さ 
れ ている。 


階では、 各 事業部 ごとの プロダクツを 
バラ バラに 役 入して いるた めに、 個々 
のつな がりは ま だ 余りな く、 それぞれ 
が 独立した 日陳を 受けた。 けれども、 

2 年 目 3 年 目と プ ロジェ ク トが 進む に 
つれ、 ホ ー ム •才 ー トメ ー シ ヨンと い 
う 大きな 傘の 下に、 すべての システム 
がまと め 上げられ ていく というから 楽 
しみ だ。 

f 報の 大動脈、 

ホーム バス 

さて、 ひとくちに ホーム •オートメ 
ーシ ヨンと いう 言葉を 使って きたけ ど、 
その 基礎と なって いる ホーム バスに つ 
いて、 ちょっと 調べて みよう。 

現在 どの 家庭で も、 各 部屋に 電力 線 
か wt され、 コンセントに 電化製品を 
つなぐ ことで、 これらの 機器が 使用で 
きる ようになって いる。 また、 電話線 
や テ レ ビのア ン テナ 線な ども 同じで、 
それぞれ 電話機 や テレビセット をつな 
ぐ ことで、 正常に 動作す るは ず だ。 こ 
れらの 配線を、 すべて まとめ 上げて し 
まおうと いうの が、 ホーム バスの 概念 
で、 上記の 物の 他に も C  A  T  V や キャ 
ブ テン、 そして 家庭内 コン ト ロール 用 
の ケーブルな ども これに 含まれる。 

そもそも バス （Bus) には、 自動車 
の バスと 同じで、 さまざまな 物 （It 報 
など） が 乗り 合つ て 運ばれて いく、 と 


いった 意味合いが ある。 コンピュータ 
の 世界で も、 データを 運ぶ のを データ 
バス、 メモリ アドレスを 運ぶ のを アド 
レス バス、 などと 呼んで いるの もこの 
ためだ。 ホーム バスは、 いわば 家庭内 
の 情報を 運ぶ、 大動脈と いったと ころ 
だろう。 

さて、 現在 この ホーム バスに 関する 
研究は、 さまざまな 方面から 進められ 
ている が、 残念ながら ひとつに 統一 さ 
れた フォー マツ トは ない。 各省 庁 や 住 
宅 公団、 さらには セキ スイ、 ミ サワな 
どの 住宅 会社、 今回う かがった サン ヨ 
一な どの 家電 メーカーに 至る まで、 そ 
れぞれ 独自 の 方式で 研究開発が 行われ 
ている。 もっとも、 H  A にたいする 基 
本 思想は 同じな ので、 他と かけ 離れた 
システムが 登場す る 心配は ない とのこ 
と。 ユーザーで ある ポクたち は、 とも 
かく 一安心 0 

+J- ン ヨーの ホー 厶 
ソ八ス • システム 

サン ヨーの H  A 実験 住宅で 使われて 
いた ホーム/く ス は、 情報 ライン、 制御 
ライン、 エネルギー ラインの 3 本を 使 
つた もの。 もちろん すべての 機器に こ 
の 3 本 全部を 使う わけではなくて、 そ 


れぞれ の 場合に応じて 丨 本ない しは 2 
本 （ときには 3 本 全部の 場合 •も あるが） 
を、 使い わける ことになる。 

例えば 室温を 測る 温度 センサ や、 火 
事を 探知す る 煙 センサ、 防犯 用に 玄関 
の 外に 張 り 巡らさ れた センサな どは、 
その 計測 データ を コント ローラに 伝え 
るた めに、 情報 ラインと 接続す る こと 
になる。 また、 ‘ 情報 ラインから 得た デ 
一夕を もとに、 エアコンの スイッチの 
ON、 OFF や、 玄関 灯の ON、 OF 
F。 さらには 外出 先からの 電話に よる 
室内 照明の 制御 や、 お 風呂の 給湯の 制 
御な どの 場合は、 制御 ライン や エネ ル 
ギー ラインを 単体で、 もしくは 組み合 
わせて イ吏 うこと になる。 

この エネルギー ラインには 直流 12 ポ 


9600 bps という ス ピー ドが I 、かに 速し 、か、 
わかって もらえる かな。 

SX で ホー 厶 • 

コン ト ロール 

それでは 、「ニュー メディ アの 城」 と 
も 呼べる H A 実験 住宅に、 いよいよ ア 
タックを 開始して みよう。 まず 玄関に 
立つ と、 上 力、 ら テレビカメラが 見下ろ 
している。 今のところは 写真の ような 
大型の ものを 使って いるけ ど、 $ いう 
ちには その 存在を 気づかれな いような 
小型の ものに かわる という。 


ル トが流 され、 そして 情報 ラインには 
9600 bps  ( I 秒 間に 
9600 ビッ トの 情報 
を 送れる） のスピ 
ー ドで、 データが 
送られて いると い 
う。 通常 電話回線 

を 用いた ノ  \°ソ コン 

通信な どが、 300 
bps で 行われて い 
る ことを 考える と 
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►屋根の 上には、 SHF 波 用 
の バラ ボラ， アンテナ も ある 


インタ ー ホン を 通 して 用件を 告げる 
と、 カ チッと 音が して ドアロックが 外 
される。 これは すべて 遠隔操作 になっ 
ており、 住人は 居間で テレビを 見なが 
ら でも 来客の 対応 か 可能になる。 ここ 
で 素直に 「便利に なった な」 と 感じら 
れる キミは、 ニューメディアに 文才 応す 
る 能力 あり。 逆に 「また 怠惰な 人間が 
増える」 などと 思って しまった ポクな 
どは、 新人 類とは 呼べない のか もしれ 
ない 0 

玄関を 入る と、 そこは 広大な オーブ 
ン • スペース。 中央に 40 イ ン チの 高 品 
位 テ レ ビが 設置され、 屋根の 上の パラ 
ボラ • アンテナで 受 1 言した、 通信衛星 
からの 映像を 流して いた。 階段を 上が 
り、 中 2 階の ようになった ところが リ 
ビング. スペース。 応接間から ダイ ニ 
ング まで、 フロア ひとつを ぶち 抜いた 
スペースに、 効率よ く レイ アウ トされ 
ている。 

この フロアの いっかく にある のが、 

H A 住宅の 中枢 部と もい える、 ホーム 
バス •コント ロー ル •システム。 さき 
ほ どの 玄関の ドアロック など、 すべて 
ここから 集中 管理され ていたの だ。 他 
にも 庭の 水撒き や、 お 風呂の 給湯、 ブ 
ライン ドの 開け 閉め や、 エアコンの 制 
御な ど、 暮らしを 快適に する ために 考 
えられた、 ありと あらゆる ことが、 居 
ながらに して コン ト ロール 可能に なっ 
ている。 そして 何と、 これらの コン ト 
ロール. システムの 中心には、 MS  X 
が 使われて いたの だ。 


A 後の 課題は 
フィン ターフェ ィス 

M マガの 熱^、 な 読者なら、 サン ヨー 
の MS  X= ライ ト ペンと いう 図式が 成 
り 立っ はず だ。 H  A 住宅の 場合 も ご 多 
分に もれず、 ライトペンを サポートし 
た W  A  V  Y 丨 I が、 システムの 中核と し 
てイ吏 われて いる。 

これは、 モニタ 画面に 表示され るメ 
ニューに 沿って、 ライ ト ペンで コマン 
ドを 出して いくこと で、 ホーム バス. 
システムの コン ト ロールを さ らに 簡略 
イ匕 しようと いう もの だ。 例え t 控調シ 
ス テムの 制御なら、 グラフで 表示され 
る言定 定温 度を ライ ト ベンで 自由に 変化 
させる ことで、 手軽に コン ト ロール 可 
能になる。 また 逆に、 モニタ 画面を 通 
じて、 家中の 現在の コンデ ィシ ヨンを 
知る こと もで きる t 単なる 数字 データ 
の 列挙では なく、 MS  X の グラフ ィツ 
クス 機能を フルに 使い、 視覚 的に 見せ 
て くれる ので、 誰に でも わかりやすく 
工夫され ている の だ C また、 キー ポー 
ドに 一切 手を 触れな く て 済む ので、 子 
供から お年寄りまで、 家族 みんなで 使 
うこと がで きる 

ニューメディア などと 聞く と、 とか 
く 無 気質な ものに 思われが ち だが、 マ 
ン • マシン- インターフェイスを 工夫 
していく ことで、 _ から 人間への 歩 
み 寄り か 可能になる はず だ。 HA 住宅 


('ら の 制御 も 可能。 居な  本た ► 

がらに して、 家中の コント ロー  货 $ 弇 

ル か 可能になる。  ネ | 罗 S 

ちクに 
運 卜は 
ぶが 、： 


B 一】 


必 あ. 

要 るん’ _ 

な 3 な 
し 重ク1 

いリ ▼通常の エアコンに、 HA のた 
露丄 めの インターフェイスが 付けら 
mJ) れ ている 


における ライ ト ペンは その ひ 
とつの 方法で あろうし、 SH 
A  I  N  S プ ロジェ ク トの 中で 
も インター フヱ イスに 関する 
研究は 進められて いると いう。 
現に ホーム バスの コン ト ロー 
ラの ひとつと して、 ライトべ 
ンの 他に も、 画面に 触れる こ 
とで 反応す る タッチ • スクリーン など 
も 使われて いた。 また、 音声 合成 シス 
テムの 導入 も 考えられて いると いう。 

g り 物を 上手に 
炫 使うた めに 

H  A 住宅に 話を もどそう。 キッチン， 
オートメーション • システムの一^ と 
して、 おもしろ いものが 開発され てい 
た。 残飯 整理 プログラムと でもい うの 


かな。 冷蔵庫の 中に 残って いるものを 
組み合わせて、 何が 作れる かを 瞬時に 
表示す る もの だ。 主婦に とって 毎日の 
献立を 考える のは 大変な 作業。 それと 
ともに、 冷蔵庫の 中身を 管 51 する こと 
も 大切な 仕事 だ。 「昨日 買った お 肉が あ 
と 少し 残って いて、 それに キャベツと 
ニン ジンと …… 。 そうそう、 玉子が 古 
く なって きたから、 早めに たべな くち 
ゃ」 などと、 常に 頭で 冷蔵庫の 中身を 
把握して いなければ ならない。 今は ま 
だ、 ここまで コンピュータに 管 i 里 させ 
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る ことは できない けど、 それが 当たり 
前になる 日 も、 そう 遠い ことでは ない 
かもしれ ない。 

さて、 残飯 整理 プログラム （？） の 実 
際の 使い方は、 「挽き肉 200 グラム、 ピ 
ー マン 5 つ、 キャベツ 4 分の I 個、 ツ 
ナ缶 I つ、 牛乳 500 c.c …… 」 といった 
具合に、 残り物の リス トを 入力す る 0 
すると、 それらの ネ淋 斗を イ 吏って できる 
料理が、 画面に 出力され る 仕組み。 こ 
れも ライ ト ペンを 使って、 メニ A 一を 
選択して いく 方式な ので 簡単 だ 0 残飯 
整理と いっても、 やみな ベの ように 何 
でもかんでも 放り込んで しまう のでは 
ない ので ご 安心を。 例えば 10 ある 材料 
の 中から 6 なり 7 なりを 使って、 作る 
ことので き る 半 U 里を 教えて く れ るの だ。 
もちろん 各 料理の 詳しい 作り方 も 表示 
される ので、 クッキング •メモと して 
も 役立ち そうだ。 


， これからの 主流は 
C- アンダーグラウンド 

極度の 土地 不足と、 それに ともなう 
住宅 事情の 悪化に 対応して 生ま れ てき 
たのが、 超 高層 住宅と 呼ばれる もの。 
上へ 上へ と 住宅を 積み重ねる ことで、 
慢 I 生の： tife 不足を 解消し よう という も 
の だ。 しかし これ も、 日照権の 問題な 
どが 残されて おり、 絶対の 解決法とは 
いい 難い。 

サン ヨーの H  A 住宅で 重要視 されて 
いたのが、 地下室の 存在 だ。 通常 「地 
下 室」 なんて 言葉を 聞く と、 「暗い/き 
たない/ ジ メジ メ している」 などなど、 
必ずと いっていい ほど マイナス •イメ 
ージが 付き まとう。 けれども、 「防音 効 
果バツ グン/冬 暖かく、 夏 涼しい j な 
ど、 メリット も 多い の だ。 

リビング •スペースの ある、 中 2 階 


から P 皆 段を 降りて いくと、 照明が 自動 
的に ついた。 「エツ、 エツ/」 と、 ただ 
驚いて いると、 「人の 存在を 感知して 明 
かりが ついた のです」 との 説明。 階段 
や 廊下には センサー が 埋め込まれて お 
り、 照明の コン ト ロ ー ルな ど 自動で 行 


<  MS  X+ ライ ト ベンで、 
ホ ー 厶 •才 ー トメ ー シ ヨン 
システムを コン ト ロー ル r 

▼お世話にな' った上 村、 疋 
田、 浅 井、 深 田 （敬称 略） 
の 各 氏： どうもありがとう 
ございました 。 


▼これ 力缚 の、 残飯 整 
理 システム。 ライトべ 
ンで 本抹4 を 選択す ると、 
1^1 可能な 料理が 出力 


▲梯餓 的な システム •キッチン r もちろん 実際に 
使えます, 

▼ここ が 地下の A  V ルーム J 00 イ ン チの モニタが 
セッ トされ、 快適 そのもの だ， 


もこれ にて オシ マイ。 


\0ル 


泊 e. 


われる そうだ。 ちなみに、 人が 居な く 
なって しばらく すると、 照明は 自動的 
に 消える。 サ〜ス が、 ニューメディア 
辟。 

さて、 テ レ コンク ラブが 通された 地 
下 室は 快適 そのもの。 1 00 イ ン チの プロ 
ジエ クタ ーが 壁に セツ トされた A ソル 
ーム と、 40 インチの モニタ テレビ + ハ 
イフ アイ • 才ー デ ィオが セツ トされた 
オーディオ* ルームが、 並んで 作られ 
ている: 何と いっても 防音 効果 バ ツグ 
ンの 地下室 だから、 ご 近所に 気兼ねな 
く 音を 出せる のが ウレ シイ。 夜中で あ 
ろうが、 早朝で あろうが、 アンプを フ 
ル パワーで ドライブ できる の だ。 また 
ギターアンプを 持ち込めば、 ストレス 
解消、 一大 パフォーマンス 大会なん て 
ことに もな りそう。 日夜う さぎ 小屋で 
暮らす、 多くの 日本人に とって、 何と 
もうら やましい 話 だね。 


もっとも、 こ の 快適な 地下室 を 維持 
する には、 それなりの 苦労 も ある。 特 
に 問題になる のが 湿気 対策で、 そのた 
めに 開発され た、 専用の 空調 システム 
が ネ®) していた。 これは、 常に 外気と 
内気を 循環させる 方式を とって おり、 
部屋の 温度の 他、 湿度 も 一定に 保って 
くれる という。 これからの 日本の 住宅 
事 ft は、 地面の 下、 アンダー グラウン 
ドへ 進みつつ あるの だ。 

本の 住宅 事情に 
明日は あるか 

欧米の 生活 風景な どを 見て いると、 

そ の讎 さに た め 息が 出る ばかり だけ 
ど、 日本の 場合 も それほど 捨てた もん 
じ ゃない。 土地 不足と いう 絶対の ハン 
デを 背負って はいる けれど、 暮らしを 
豊かに する ための 工夫は、 各所で 研究 
が 重ねられ ている。 電話 一本で お 風呂 
が 沸き、 部屋の 空調が 稼動す る こと も、 
いよいよ 現実に なって きたし、 さらに 
進んだ ホ ー ムオ ー トメ ー シヨ ンが 実用 
化する 日 も 近いと いえる。 

「狭いながら も、 住みよ いわが 家」。 何 
だ 力 気 が 滅入って きそうな フレ ーズだ 
けど、 明日の 日本の 住宅 事情を、 _ 
に彭 見した 言葉と いえそう だ。 こたつ 
にあたって 手を 伸ばせば、 テレビ も 付 
けば コーヒー も 入る。 住み 情れ た わが 
家から、 テレコ ン クラブ •ファイナル 
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Good  morning, 

Mr.  Looper/ 

セ サミ •ストリートを ご覧に なった 
ことの ある 方なら、 それぞれ お 気に入 
りの キャラクタ （マ ペット） がいた こ 
とと 思います。 ゴ ミの 罐に 住む 気難し 
屋 （グラウ チ） の オスカー、 その 名の 
とおり クッ キーが 太 好1 き な クッキー • 
モンスター、 なかなかの 策略 家で ある 
ァ ー ニ _ と、 同居人で ある バ ー ト、 紳 
士な カエ ルの カーミット •ザ •フロ ッ 
グ、 そして お人好しの ビッグ •バード 
などなど。 放送が 終わって 何年に もな 
り ま すが、 彼らの 行動 や セリ フの 言い 
回しは、 今でもし っ 力、 りと 言 己 憶して い 
るので はないで しよう か。 


I しし USTRATION/ 高橋キ ン タロー 


身長が 2  メートルは 尤 にある ビッグ • 
バードの 登場は、 彼の 家の ドアの 桟に 
首を 引っ 掛ける ことから 始まります。 
彼力啊 年間 この 家で 暮らして き たかは 
知りません が、 彼の 身長から して みれ 
ば 低す ぎる ドアに、 必ず 一度 首を 引っ 
掛ける のです。 そして 広場を 横切って 
フー パー さんの 食料品店に 行き、 発す 
る 言葉が 「Good  morning  Mr.  Looper 
(ルーパー)」。 その 声が 余りに 元気で、 
間違いを ネ勃 商され たと きの 当惑した 姿 
との 対比に、 英語が わからな いながら 
も、 思わず 微笑んだ 覚えが あります。 
日常では ありえない、 英語を 理解す る 
大きな 鳥と 人間との 会話。 けれども、 

セ サミ •ス トリー トを 見て いる 子供た 
ちに とって、 いや 大人たち に とっても、 
それは とても 日常 的な ことと して 受け 


入れられて いたのです。 

セ サミ •スト リー トは、 学齢 前の 3 
歳から 5 歳までの 子供たち、 特に 貧し 
I 、家庭の 子# たち を 対象に 制作され ま 
した。 そして それは、 見て いる 者を 誰 
でも 引きつけ る 魅力に 満ちて いたので 
す。 週に 5 日間、 I 回 I 時間の こめ ブ 
ログ ラムは、 どのように 考案され、 ど 
のように して 作られて いったの でしょ 
う*、。 その® 呈を 探って みる ことにし 
ます。 

学校 以外に も 
教育の 場は ある 

アメ リカに おける 教育制度の 問題点 
として、 規模が 大きす ぎる こと、 資金 
か 不十分で ある こと、 創造力に 富んだ 
人材 か 不足して いる こと、 そして _ 
な 目 的を 欠いて いる こと が あげられて 
いました。 さらに 問 M とされて いた こ 
とは、 すべての 子供たち のた めの ただ 
一つの 最良の 教育 方法が 存在し'  それ 
を 見つける こと であら ゆる 教育 問題が 
解決す ると 考えられ ていた こと だそう 
です 。 

こう した 背景から、 ア メリ カでは 資 
力を すべて 学校教育に 集中し、 唯一 最 
上の 教育制度を 探し 求める 余り、 子供 
たち ひとりひとりに 文才応 した、 柔軟な 
教育が 見落とされが ちだった よう です。 
また、 学^ 以 夕}' での 教^の 場と いった 
ものの 存在 も、 とも すれ 【幻 きれられて 
いました。 仲間同士での 交流から 学^ 
数々 のこと、 大人に 協力して 何 かを な 
し 遂げた ときの 多大な 学習 効果 3 これ 
ら のこと を 有効に 活用す るた めの 手 立 
てが、 考えられて なかった のです。 


Vol.9 


Clipping 


今から 10 年 ほど 前、 NHK 教育 テレビで 「セ サミ •ス トリ 
一 卜 j という、 英語圏の 幼児 向け テレビ •シリーズが 放映 
されて いました。 番組の 制作に あたった のは、 CTW(Chi- 
Idren’s  Television  Workshop) という ア メリ カの 公共 テ 
レビ 局です。 

今回の CAI  Clipping では、 「セ サミ •ストリート 物語 
その 誕生と 成功の 秘密 （サイ マル 出版 会） j という 本を もと 
に、 全世界で 放映され るまでに なった 「セ サミ •スト リー 
卜」 の 秘密を 探って みたい と 思います。 マス •メディアが 
子供たち に 与える 影響は、 どんな ものな のでしょう か。 


セ サミ •スト リ^ — 卜 は、 

知的な 幼児 番組 だ。 
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セ サミ •スト リートの プロジェクト 
は、 そんな 大人 や 仲間からの 影響を テ 
レ ビ でも 可能に でき るので はない か、 
という ことから 始まりました。 日本で 
は 幼児教育が 発達して おり、 ほぼ ⑴〇 
j 、。ー セン ト の 子^たち が 2 年な いしは 
3 年間、 幼麵に 通って います。 けれ 
ども アメリカ における それは^: く、 3 
~4 歳では 20 ノ ヽ 。ー セント 以下、 5 歲に 
なって も 75  ノ ヽ° ー セント 以下の 子供たち 
しか、 幼児教育を 受けて いません。 特 
に 貧しい家 庭に 育った 子供たち （多く 
の 場合、 黒人 やプ エル トリ カンです） 
は、 幼児教育を 受ける 機会が 少な かっ 
たようです。 こんな 子^ 共たち に、 さま 
ざまな 早期の 教育 体験を 与える ために 
も、 テレビと いう マス •メディアは 有 
効に 働く のでは ないかと 考えられ たの 
です 0 


テレビで 
何が でき るの か 

セ サミ •スト リー トと いう 番組 （当 
時は まだ 名前は 決まって いません か*) 
を テレビて 放映す ると 決まっても、 そ 
の 方法論と なると 雲を つかむ よう な 話 
だった ようです。 そこでまず 確認され 
たのが、 子供たち に 就学 準備を させる 
という 番組 全体の 目的でした。 つまり 
3 歳^ら 5 歳までの 学齢 前の 子供たち 
を 対象と し、 彼らが 早く かつ 心地よ く 
学校 活動に 入れる ための 技^ や、 他の 
人から も 認められる 何ら かの 技能を 身 
につけさせよう という ことが、 ひとつ 
の 基本 原則に なっ たのです。 

また、 実社会で 役立っ と 思ゎれる 読 
み 書き や、 計算と いった ものに ついて 
の 教育 も、 番組の 中に 取り入れられ ま 
した。 これには、 視聰 、者の 大半を 占め 
ると 思われる 貧民 層の 親た ちの 意見が 
大きく 反映して おり、 社会に 広く 通用 
する 基本的な 知的 技能の 習得を 目的と 
しています。 

さらに、 なにを 考える かとい うこと 
と、 い 力、 に 考える 力、 といった ことにつ 
いても、 番組の 制作に 取り入れ ていく 
ことが 確認され ています。 これにより 
ただ 矢 D 識を 得る だけでなく、 その 意義 
といった もの も 5窗 させようと してい 
るので す。 


こうした 基本 理念を もとに、 放送 開 
始まで 丨 年の 企画 期間を 残して、 CT 
W の 教育 目標が 以下の よう に 決定され 
ました 0  1968 年^ 火の ことです 0 

I.  象徴的 表象 

子供は、 文字、 数、 幾何 図形の よう 
な 基本的 シンポ ルを 識^し、 それらの 
シ ン ボルを 用し ヽて 基本的な 操作を 行1 う 
ことができる。 

II.  認知 過程 

子供は、 事物 やで きごと を、 順序、 
分類、 関係な どの 概念に よって 扱う こ 
とがで きる。 ある 種の 基礎的な 推理 技 
能を 用いる ことができる。 

また、 効果的に ものごとを 探究した 
り 問題を 解決したり する 助けになる あ 
る 種の 態度を 身に つけて いる。 

III.  物理的 黻 

子供は、 物理的 世界に 関する 次の よ 
うな 概念を 持つ ことができる。 遠く あ 
るいは 近くの 自然現象、 自然界に 働く 
いくつかの fF 用、 さまざまな 自然現^ 
を 結ぶ ある 種の 相互依存 関係、 それに 
人類が 自然界を 探究 し 利用す る 方法な 
どで ある。 

IV.  社^^ 

子供は、 自分自身 やその 他の なじみ 
深い 個人を、 役割に よって 定められた 
性格から 識別す る ことができる。 遭遇 
す る 可能性の あ る 棚の 形 や 機能を よ 
く 知っている。 

子供は 状況を ふたつ 以上の 視点から 
見る ようになり、 いくつかの 社会的 ル 
ー ル、 とりわけ:^ と フェア •プレー 
を 保証す るよう な ものの' 必要性を 認識 
し 始める。 

娯楽と して 
の 教育 

以 JL のょぅ な 教育 理念に 基づき、 番 
組の 企画は 着々 と 練られて いったよう 
です。 このと き 問題と された のは、 教 
育に 娯楽 的 要素を 持たせる かとい うこ 
とだった といい ます。 従来の 考え方で 
は、 媛^は 倒 直の ない もので 軟弱 さと 
堕落の しるしで あると されて います。 
一方 教育は まじめで 真剣な もので、 退 
屈て つらい 作業に も 耐えられる、 強い 
意志を 持った 人に 有効に 作用す ると 考 
えられて いました。 ですから この ふた 


つは 競い合って 子供の 注意を 引く もの 
であり、 決して 共存す る ものでは ない 
とされて いたのです。 

ところが C  TW の スタッフが 考えた 
のは、 この ふたつの 要素を 組み合わせ 
る ことで、 相互に 高め 合おうと いう こ 
とでした。 つまり、 子# たちが 気付か 
ない うちに、 教育され てし まうよう な 
システムを 作り出そうと したので す。 
ブラウ ン管 上に 映 し 出さ れる 光景を 楽 
しむう ちに、 さまざまな ことを 自然と 
理解して いく、 そんな 教育 方法を CT 
W は 目指して いたわけ です。 

こうして 考えられた セ サミ •ス トリ 
一 卜は、 さまざまな スタイル や テンポ 
や キャラクタを 自由に 組み合わせられ 
るよう に、 マガ ジ ン 形式の 番組に なり 
ました。 ひとりの スター や キャラクタ 
を 番組の 売りに する のでは なく、 細か 
な セグメント を 組み合わせる こと で 構 
成される この 方式は、 番組 全体に 大き 
な 弾力性を 与えて くれたと いえます。 
なぜなら、 視聴者の 反応に 応じて、 番 
組を 構成す る セグメ ン トを さまざまに 
入れ換える ことか 可能に なった からで 
す。 また、 次から 次へ と さまざまな 要 
素が でて きます から、 飽き やすい 子供 
た ちの 注意を 弓 I き 止める に も 一役買っ 
ていたと いっていいで しよう。 

映像を 助ける 
効果音 

セ サミ •ストリートに おいては、 映 
像メ ディアと し ての テレビを より 効果 


的に する 意味で、 さまざま な バック • 
グラウンド •ミ ユージ ック や 効果音が 
使われて いました。 これは コマー シャ 
ル や アニメ ー シヨ ンで 有効だった こと 
を フィード •バックした ものです が、 
それまでの 一 •本調子な 教^番組と は一 
線を 画す、 まさに 活気 的な 試み だとい 
えまし ょう。 

子供たち は 音楽に よって、 魅力的な 
キャラクタの 登場 や、 興味 ある エ ピソ 
-ドの 始まりを 知ります。 また、 一度 
離れ かけた 番組への 関心を、 音楽に よ 
って 再び取り 戻す こと もで きます。 子 
供たち に とっての 音楽は、 何かオ モシ 
ロイ ことの 始ま る 合図な のです。 

一方、 映像と 効果音を 結び付ける こ 
とに より、 より 多角的な 教育 か 可能に 
なり ま した。 言葉で ものを 説明す るの 
でな く、 実際に 発せられる 効果音を 会 
言 舌に 挟む ことによって、 視聴、 者に その 
ものを より 現実的に 感じさせる ことが 
可能に なった のです。 この ことを うま 
く 利用した エピソードに、 こんな もの 
があります 。 

ある 家に マ ペット （あやつり 人形の 
ことです） 力 派び 込んで きて、 自動車 
修理 店に 電話し て 助け を 求めて もよ い 
かと 頼んで います 0 踏み切りで 電車の 
通過 待ちを していたら、 エンジンが 止 
まって 動かな く なって しまった という 
のです。 彼の 態度は 正常な のです が、 
その 言葉には さまざま な 効果音が 混じ 
っ ています。 まず キン コン カン コンと 
いう 警報機の 音、 次に ゴー ッ という 電 
車が 通り過ぎる 音、 そして キュ ルル ル 
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という エンジンを 始動し ようとす る 音。 
話の 大半は 言葉で 話さ れ ている のです 
が、 鏺 となる 語句に ついては 効果音を 
使って 強調され ています。 これにより 
番組を 見て いる 子供たち は、 マ ペット 
力_ した ことを より 現実的に 捉える 
ことになる のです。 

また、 この 効果音に 加えて、 動きを 
付ける こと も 言 式され ています。 子^た 
ちは 多くの場合、 動きの ない ものは 無 
視 してし まいが ちです。 そこで セ サミ • 
ストリート では、 子供た ちの 興味を 引 
くような 動きを、 多くの エピソードに 
取り入れて いるので す。 

全米 250 の 放送局 
で オン • 土アー 

セ サミ •スト リー トが、 アメリカで 
始めて 放映され たのは 1969 年 1 1 月 10 日 
のこと です。 CTW では 年間 150 本の 
番組を 制作し、 半年 かけて 週 5 日間 放 
映し、 残りの 半年 間は 再放送を すると 
いう システムを 組んで いました。 日本 
での 放映は 1971 年 4 月からで、 N  H  K 
教育 テ レ ビを 通じ て 全国で 放送され て 
いました。 

英語圏の 国では 幼児 番組と されて い 
た セ サミ •ストリート も、 日本では さ 
まざ まな 目的で 見られて いたよう です。 
まずは、 幼稚園 や /J 劈 校な ど、 早い 時 
期 力、 ら 生き た 英語に 親 しませよ うとす 
る お母さんが、 子 ^ と 一緒に 見る パ タ 
ーン。 そして 中学生、 高校生では、 学 
校で 習った 英語を 実際に 役立てようと 
してみ る ハ ° ターン。 大学生 や 社会人で 
も、 ヒヤリングの 勉強に 役立てて いる 
方が 多かった よう です。 

一般に 幼児 番組、 子供 番組な どと い 
うと、 現実の 世界を オブラートで くる 
んだ 無菌 状態の 虚空 世界を イ メー ジし 
がちです。 けれども セ サミ •スト リー 
卜では、 現実の 世界を ある 程度まで 表 
面に だしてし まった ことが、 広く 世間 


に 受け入れられた 要因では ないで しよ 
うか。 舞台と なった のは 貧民街。 黒人 
の 比率 も 高く、 決して 中流 以 h の 暮ら 
しを 営める ところではありません。 住 
人たち の^も さまざまで、 正義感 あ 
ふれる 人 も いれば、 ずる 賢い 人、 気 難 
しい 人、 一見 元気 だけど 落ち込み やす 
い 人、 紳士な 人 □マン チス トな 人、 身 
体に障 害を 持って いる 人な ど、 実社会 
で 考え られる ありと あらゆる 人が 登場 
しました （さすがに 根っからの 悪人は 
登場し ませんで した か 〇。 

また、 会話の スピード も 特別 ゆっ く 
り ではなく、 通常の ア メリ カ 人 か  1 舌す 
スピードであった こと や、 適度な スラ 
ング （俗語） や 訛が 言 舌され ていた こと 
も、 に 値し ましよう。 そう、 まさ 
に セ サミ •ス トリートは、 アメリカ 社 
会の 縮図で あっ たのです 0 

テレビから 教育 
への アプローチ 

セ サミ •ストリート、 そして それに 
続く 小学生を 対象と した エレクト リッ 
ク • カンパ ニ ーを 通じて CTW が だし 
た、 テレビと 教育に 関する 考察が あり 
ます。 これからの マス •メディアと 教 
育の 関わ りを 占う 上での ひと つの 資料 
として、 ## にして ください。 


もし テ レ ビカ^ <7) 自 己 認識を 向上 
させる ことができ るので あれば、 その 
子は 一一 

1.  自分自身に ついて、 よりよ く 感じ 
るよう になる だろう。 

2.  もっと 確信を 持って 自分自身の 力 
に 頼る ようになる だろう。 

3.  自分の 感情の 建設的な はけ 口を 見 
つける ようになる だろう。 

4.  意気^沈せ ずに 失敗に 直面し やす 
くなる だろう。 


他人に ついての 理解が 高 まること に 
よって、 その子は 一 

1 .  他人の 視点を 理解す る ことができ、 
その 人の ものの 見方、 考え、 感情を 理 
解で きる だろう。 

2.  自分の 行為が どんな 結果を 生む 可 
能 性が あるかを 考え、 いかに 他の 人た 
ちが 自分の 行為に 反応す るかを 予測す 
るだろう。 

3.  他人と 効果的に 情報の 交換が でき 
るだろう。 

4.  団体の 中に 能動的に 参入し、 その 
中で 気持ちよ く 活動す るだろう。 

5.  他人と 分け合う こと、 他人を 助け 
る こと、 そして 相互に なに かを し 合う 
こと の 価値 力 できる だろう。 


経験を 分け合う こと について のより 
よい 感覚を もって、 その子は 

1 .  自分自身と 他人との 間の 似て いる 
点と 違って いる 点を、 ともに 理解す る 
だろう。 

2.  仲間の 集団の 影響を いつ 受け入れ、 
いつ 拒絶す るかを 区^す るだろう。 

3.  攻勢に でる ときの 適当な ときと、 
不適当な とき の 区別を する だろう。 

4.  暴力に うったえる ことなく、 他人 
と の 争い を 解決す る 方式を 見つける だ 
ろぅ。 

テレビを 通し て 子^た ちに 何ら かの 
教育を 施そうと するとき、 _ や 兄弟 
などの 家族に よる、 直接的な 参加が 不 
可 欠 だと CTW は 結論 づけて います。 
そういった 意味に おいても、 セ サミ • 
スト リートと いう 番組は 最も 成功した 
幼児 番組 だとい える でしょう。 

ただ 残^な ことに、 現在は セ サミ • 
スト リー トは 作られて いません。 その 
原因は 金銭 的な 問題です。 公共放送で 
ある C  T  W にたいする 政府 資金の 提供 
が、 消極的な ものに なって しまった か 
ら だとい います。 なんとも 残念な こと 
です が、 も う一度 ビッグ • バー ドや才 
スカーに 会える ことを 夢見ながら、 今 
回の CAI  Clipping を 終えたい と 思い ま 
す 0 
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1986 年 2 月 8 日 第 丨 I 号 （月刊) 


3 月 号は 2 大 特集な の だ 


パヮ ー あり^ H る ロ グイ 
Ml 集 部が お届^^る ログ 
イン 通信 も、 紙面 一新 i 

3 回 藝每い までは 月 
刊 ログイン 為合 誌を i 
少年 ジャン ブと顰 し、 印 
■数 500 S を 公然と 
め S ちゃった SO ている 。 

とい， c\Q けで、 月刊 ログ 
イン 3 月 号の 特集 も 超 強力 
な ものと なって いる。 例に 
ょって、 晷 わかって いる 
ことに ある 程度の 予測を 加 

一蓋學 る ことに k い。 

#、 なんと 特集？^ た 
つも ある & い。 殳つは 

シ ミュレ ーシ ョン、 もぅ ひ 
とつは パソ n ン通 信と 予測 
される。 では、 さっそく シ 
ミュレ ー ション 特集の 実体 
を 見て みょぅ  0 
シ ミュレ ー ショ ン 特集の 
担当は、 最近 CR- X で 名を 
g た 才 1 トマ チック 車し 
か 運転で きない、 阪神 ファ 
ンのゴ ジョ崎 塩 三。 別名 あ 
まえの ゴウ ゾウ とも 呼ばれ 
ている。 ゴジョ 崎は、 この 
シ ミュレ ー シ ヨン 特集に 対 


して、 とにかく おも k い 
の だ、 とコ' メント して おり、 
その 理由と して、 名 4 コマ 
S いしぃ ひさぃち 氏の ブ 
口野 球 1986 年 版 デー タ 
ベ ー ス 、名作 ロボット パト 

;b y x l、F ¥ 7、PAS 

OPIA7 の 移植 版を 一挙 
掲載) の ロボット •ト ー ナメ 
ント 、そして の 航空 会 
社 SAL を 経営す る マネ ジ 
メ ントゲ ー 厶な ^0^1 あげ、 
これで 編集長を まるめ 込ん 
だんだ し、 つ^^かつた 
t いつ 任 だ、 といい 

きつてい る。 書 妻 K たが、 
プロ野球 社は PC— 
8801 版と 予想され、 時 

間が 許せば 他糧曼 ぅ 

るとの こと。 

そのほか、 i まぃち ばん 
注目-^ i シミ ュレ ー ショ 
ンゲ ー ム & 紹介して いる 
ので、 シミ ュレ ー ショ ン •フ 

ァン 必見で、 鐵ど 一 も シ 

ミュレ ー シ ヨンは …： •』 と 
お考えの みなさん も 目から 
ウロ n が 落ちる 内容になる 
ので、 答 ご 一読を お願い 


したぃの だ 。 

一方、 シミ ュ レー ショ ン 
は シミ ュ だ：^ 0、 こっちは 

実用 だ 欠ね と f 

集 パソコン通信は、 2 月 号 
で 新装 開店した にも かかわ 

争 また 差 藝 開店す る 

といぅ、 新装 開店 マニアの 

水 野 店長 墨と なる。 

内容と しては、 これまで 
究な 本義んでも バソコ 
ン 通信って ょく わかんなぃ 
といぅ キミに ピッタ ン コ の 
入門 ST これ もつ ま_ か 
つた ^$4 がわる いんです 
か^^ん べんして ね、 と 水- 
野 店長は コメントして いる。 
期待 大だ ぜ、 1 ”： 


"アミ ガ， おもしろ いの M: 

米 コモ ド I ル 3 発売し 
た" アミ ガ 〃(よく わからな 
いが 68000 といぅ CP 
u £ 浴 載した ゲ ー 厶専用 パ 
ソ コン だと ログイン 通 ® 記 

者は 思ぅ) が、 1985 年 11 
月 15 日、 ログイン 編集部に 
入荷した 。 

アミ ガは 、ログイン 編集 

部、 内で も、 『アミ ガおも 皂 
いの』 とか 『アミ ガ 降って 
などの ダ ジャレに よ 
P 話題の 中心 ya 置す る最 
新鋭 マシン だ。 グラフ ィッ 
クス もやけ に 細かく、 メモ 

リ字っ ご くた く竟 あり、 

デモに ついて^! アニメ ー 
ション や EA  (エレクト ロ 
ニック •ア 1 ツ) が 現在 移 


値しつつ ある ゲ I ム画 面な 
ん 賞ても、 『わっ、 すげ え 
ゼッ』 なので ある。 

また、 サンプリング によ 
る サウンド 機能な どは、 口 
グイン 編集 置 体が シンセ 
サイ ザー バンドと して 芸能 
界に デビ ユ ー できる ね、 な 
んて野 s f フッ といだ かせ 
る ほどの もので、 つ i ピン 
クフ ロイド くな っち や 
ぅので ある。 

この アミ ガ 、いまのと こ 
ろゲー ムソフ トが 入手で き 
てぃなぃた め ( 12 月 5 日 現 
在)、 さらに 詳 V は報署 
きないが、 ログイン 3 月 号 
では バッチ シ 、はいで、 さ 
ぐって、 解剖して、 見て、 
さわって、 分解は しないけ 
矣 るの ^ 絶対 読もう 0 


〃残り物" には 福が fM: 

昨 f 幕苒 なった S 

万 部 突破 愛読者 靈大プ レ 
ゼン トで 、せっかく レ ー ザ 
1 ディスク (パイオニア) が 

—っ ていな 容名 乗り出 

なかった エラ イ人 がいる の 
1 この レ ー ザ ー ディスク 

fl しょ 衾 会議が 開か 
g。 出席者は、 各人 レ I ザ 
— ディスク § ってい なか 

蕩で 、会議は 条紊 

難航を 極めた が、 残り物 プ 
レゼ ント として 4 ぺ ー ジを 
ぅめ 去っ、 との アイデアが 
おも. った ので、 3 月 
号に 急きょ プレゼントべ 一 
ジが 出現して ki びと 
なった 十 だ 。 

しかし、 簡単に @ ちゃ 
ぅのは つまん ない との 意見 
がつ よく、 ち Q すごい 難問 

に 答え 浮れば な皂い ら 

しい。 ロ グイ— 部 § 
す 難問と いえば、 口 〇〇ン 
とかが 有名 だが、 今回は こ 
れ*® える 難 k だとの こ 
とだ。 きっと 〇 グイ 〇程度 


だと 予想され ている 。 

なには ともあれ、 レ I ザ 
1 ディスクが 当た っ ちゃぅ 
んだか ら、 3 月 号を 買って 
みなさん 隨に ぃどんで く 
ださぃと ぃ* rvg けだ 。 

おた ょリ 採用 者に 薄謝 

シブ チンで 有名な ロ グイ 
ン 小島 編集長が、 何を 思っ 
たか、 ログイン 3 月 号ょり 
リ ー ダ ー ス ログ 内 おたょり 
コ ー ナ ー の おた"^ 6^ 採用の 
方々 にゴ 1 力肇 謝を 酱王 
すると 発表した 。 

これに^^、 もっとも っ 
とお も，. い アン ケ I 卜は 
が 票 返送され る だう 2 
の 予測を 同 編集長は してい 
る^：^。 なんと 安直な 考 

ぇ方で 奪 系 !? 

で、 その へんの ことは さ 
ておぃ て、 採用の 方には、 
金3000円 {図書券です} 
がお く衮る わけ だ 。みな 
さん、 がんばって 、おもし 
ろ 一 いおた^ ださい 
ねっと いうこ^ J で、 の 
ログイン 通信は お k いっ。 


MSX ルームは、 読者 
と 編集部を 結ぶ コ 5 ュ 
ニ ゲー シヨ ン スペース 0 
楽しい おたより、 質問 
をと しどし くださいね。 


•小学生の/  \ ガキも 読んで <れ てます 
か あ 9 なんとな <、 ろ だが つてし ま 
うの だ/ 定価 480円 は 高い と 思 ろ。 で 
も、 おもしろぐ する だめには 必要な の 
かな 9 編集部の 人、 これからち ガン 
バレ、 おわり。 

琦玉県 川 越 市 佐 藤 格 （12 歳） 
小学生の/  \ ガキ だから 読まない 
なんて ことは 決して ナイ ぞ と。 
赤ち やん （今のところ 1 枚ち 来て ない 
けど。 あっだ1 〇 前 か） から、 おじい ち 
やん、 おば あち やん の ハガキ のす ベて 
に 目を通して るんだ ぞ。 だ だし、 解読 
不能な キツタ ナ〜イ 字で 窖 いて ある ハ 
ガキは 素通りす る 恐れが あるから ハガ 
キは 美し <書 きまし よう ネ。 M マガの 
お願いよ 0 

(字 も 美し  <書 いてし まう 編集者） 
參ニ ュースで 笛 日© 日、 「今冬 最高の 寒 
さです j といろ のは 止めて ほしい。 昨 
日より 寒い と 思^と、 よけいに 起き 0) 
れな  <  なる。 

京都府 長 岡 京 市 荒 居修二 （35 歳） 

©おっと、 どろし よ 〇。 いきなり 
オコ ラレち やっ だ。 い  <ら 「ご 意 
見 • ご 感想 コーナー j といっ てち、 そ 
こは ホラ ツ、 一 砲 MS X に関する こと 
を 書いて ほし かっ だ わけ ョ、 編集部と 
しては。 でも 確かに 毎日 寒いです ね。 
道が 凍っ ている のを 見たり すると、 思 
わす 登 社 拒否に なった1 0 してね。 ウソ 
でもい いか 5、 「今日は 全国的に 暖 <、 
おだやかな 朝を …… j なんて ニュース 
を 聞きたい ものです。 

(朝に 弱い、 ご < 平均 的な 編集者） 
•1 月 号の 別冊付録の 1 •ソフ ト カタ ロ 
グ j は、 量が 多 < て とてもよ かっ だで 
す。 僕の 場合 ゲーム 大好き 人間な ので 
このような 付録は 「〇れ しい /j の ひ 
と 言です。 しかし 間違 っても u 裏ワザ 
大 研究〃 などと い 〇 ような 付録は つけ 
ないで < ださい。 ゲームと い 〇 ものは 
自分で やって い < もの だと 思 ラからで 
す。 だか らおち しろ いんです よ。 

千葉県 印旛 郡 井上 良 平 （16 歲） 
きみは エラ イツ/  まさに ユー 
ザ ーの 鏡です ね。 アド ペン チヤ 
ー ゲームに しろ □—ル フレイン ク •にし 
ろ アクションに しろ、‘ 自分で 解いたり 
ワ ザを 見つけだり する のが おち しろい 


ところ。 やり方を 聞いて やっ だって、 
絶対つ まらない と 思います よ。 ゲーム 
をつ < ってい る 方 だっ て、 みんなが一 
生 懸命 解いて <れ るのを 期待して るん 
ですからね。 その 期待に こだえ てあげ 
ましよ 〇。 

解き方 教えて、 と 編集部に 電話して 
< る キミ。 ちよっ とは 反省しなさい。 
編集部では、 みんなの 楽しみを 奪わな 
いために、 解き方は 一切 お教えし ませ 
ん。 電話 代の 無駄です よ。 

(電話に 悩まされ ている 編集者） 
•フラック オニキスが 解け まし だ。 あ 
んま り ろれ しかっ たんで ご 報告し ます。 
いや あ、 フラック タワーを 一階す つ 登 
ってい < ときは、 感動で しだ。 

でも ひとつ 悪い ことがあ るんで す。 お 
腹を こわして しまって …… 下痢なん で 
す。 モンスター だち のた たり かしらん。 
フラック オニキス 終了 者には、 魔よ け 
を 配っ だほろ がよ さそ ラです よ。 

千葉県 印旛 郡 石 原久人 a  7 歳） 
MS X ソフト も 最近 パワーが 出 
^ てきて、 ころい 〇 現象は ときた 
ま 起こ るんで すよ。 『白と 黒の 伝説』 も 
やって いると 気分が 悪 < なると か、 い 
ろい ろ ウワサ がたち ましたが …… 。や 
っばり 日頃の 精進が ちのを 言います ね。 
ソフ トに 負けない 強し \ 身体を つ <  り ま 
しよ 〇〇 

(お 正月に 破魔矢を 買っ だ 編集者） 
•あげだし 

安野 博 之 （13 歳） あげます。 

長所、 なし。 頭の 毛が はねて いる。 

短所、 すぐ 横になる。 えさ 代が いる。 
「どろ かひき とって < ださい /j と 兄 
は 語る。 

東京都 新 宿 区 、安野 博 之 （13 歳） 


はい、 わかり まし だ。 髪の毛が 
はねて いる ことぐ らいは 我慢し 


ましよ^。 3 度の えさ 代 <5 いなんと 


かしましよ ラ。 きみが もし、 パク* とり 
がで きる とか、 ゲームで オール ステ ー 
ジク U アが できる とか、 そういろ こと 
であれば、 編集部で もらつ てあげます。 
横にな りながら でもい いか 6、 日夜 コ 
ン ピュー タに 向かつ てね。 

(コンピュータが 苦手な 編集者） 


アフターケア 

•  2 月 号の フロ グラム エリア、 236 ペー 
ジの  rROLL  I  NG  CRASHj 
は、 16K 以上では なく、 32K 以上です。 
32K 以上に 拡張して から 入力して  <  だ 
さい。 お侘びして、 訂正し ます。 

•2 月 号の ソフト インフォメーション 
1 59 ページ、 ソニーの 日本語 ワーフ □『漢 
熟 ト マ ト』 で、 MSX2 専用と 表示し 
てあります が、 MSX でも 使用可能で 
す。 MSX で 使用の 場合は、 64K 以上 
必要です。 まだ、 1 DD と 表示して あ 


ります が、 正しくは 2DD です。 


3 月 イ ベン 


日 

月 

火 

水 

木 

金 

土 

② 

3 

4 

5 

6 

7 

1 

8 

10 

⑪ 

12 

.13 

14 

15 

⑭ 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

㉕ 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

㉚ 

31 

•  3 月 3 

~  6 日 

コム デッ クス 

•イ 

ン. 

ジャパン’ 86 東京 国際 貿易 セン 

ター 

籲 3 月 8 日  MSX マガジン、 ログ 

イン 4 月 号 発売 

1 

#3 月 18 日 アスキー 4 月 号 発売 

4 月 号から ROOM が 変身 


来月 号から、 MSX  R 〇〇 M がち 
よつ びり 変わります。 

「売ります、 買います、 交換し ます j 
「サークル 募集」 「メーカ^-さんに 言い 
たい 放題 j 「新界 二の 質問 コーナー j な 
ど 人気 コーナーは そのままに、 新 企画 
も 登場させる 予定です。 これらの コー 
ナ ー あての お八 ガキ、 どんどん 出して 
< ださいね。 できるだけ 多 < の ハガキ 
を、 ご 紹介して い < つもりです。 あて 
先は、 115 ページ 右下を、 見て ください 
ね。  * 


LETTER] — ナ ー への 楽しい お 
便り も お待ちして います。 こちらは、 
とじこみの アン ケー トノ  \ ガキを 使用し 
て < ださい。 おもしろ かつ だ こと、 頭 
にさた こと、 記事の 感想、 自慢話な ど 
なんでも 結構。 めいつ ばい 書いて < だ 
さい。 キミの お便りを 全国の みんなに 
公開 しちやう チ ヤンス だよ。 

MSX  R 〇〇 M は 読者と 本誌を 結 
ぶ コミュニケーション • スペース。 み 
ん なが 好きな ことので きる ページに し 
だいと 思つ ています。 よろし <。 
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•  M マガ 特製 ト レーナー I 銘様〇 
背中に プログラム 入り。 ちゃんと 
動く から 入力して みて ね 0 色は エ 
ン ジ。 フリーサイズ。 


ます」 「サークル 募集」 に 応募な さる 方 
は、 各 コーナーの 注意書き をよ < 読ん 
でから 書いて  <  ださい。 

封筒に 切手を 入れて 返事を 要求され 
る 方が いますが、 編集部では 一切 対処 
できません ので ご注意 < ださい。 


「売ります、 買います、 交換し ます J 
「メ ー カ ー さんへ 言し ヽ だし \ 放題」 「サ ー 
クル 募集 J 「新界 二の 質問 コーナー / フ 
レ ゼン ト J など、 あて 先は すべて こち 
5 です。 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 5-11  - 5 
住友 南 青山 ビル （株) アスキー 
MS X フガ ジン 〇〇 〇〇係 
八 ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年齡 
電話番号を 明記して、 まだ、 フレ ゼン 
卜 応募者は 希望の 品名を 記入の ろえ、 

各 係まで お送り < ださい。 フレ ゼン ト 
の〆 切は 2 月 20 □(当日 消印 有効)。 発 
表は 発送を もつ て かえさせ ていだ だき 
ます。 

まだ、 「売ります、 買います、 交換し 


皆さんからの 強い ご 要望に より、 M 
マガが 定期 講読で き るよう になり まし 
た。 巻末に とじこみの 赤い 払 込 票を 郵 
便 局に 持参して、 手続きを してく ださ 
い。 遠くの 本屋さん に 行かない と 買え 
なかった 人、 売り切れに 悩まされ てい 
た 人、 これでもう 安心です ね。 ぜひ ご 
利用く ださい。 


II ラ 


■置^ 


mm 


hH 


m 


m 


みなさんに 可愛がって もらった 
「ことわざ S 川柳 j コーナーち 今月 
で 終わ 0。 たくさんの お八 ガキ本 
当に あ？) がと 5。 残念ながら 掲載 
されな かった 人 も、 来月から 始ま 
る 新しい コーナーへの お八 ガキ待 
ってます。 みんなで 作る 
楽しい ページ、 また、 よ 
ろしく ね/ 


▲  ▲ 


鱗 


m 


女 
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今月の バソコ ン笑候 群 一 かけことば 編 

今月の テ ーフは 「ゲーム 上 それでは  •ゲームと かけて 借金取りと 解 < —— 
早速、 みんなから 寄せられ だ お ハガキ  そのこ ころは 「クリアす るまで しっこ 
夸 紹介して みよう。  い」  岩雜 佐 林 寛 (13 歲） 


參 ゲームと かけて 雪と 解く- そのこ 
ころは 「すん すん つちる」 

愛知県 稲沢 市 竹 村 信 介 (11 歳） 
•(ア ド ペンチ ヤー) ゲームと かけて 交 
通 渋滞の 車と 解  < —— そ のこ ころは 
「なかなか 先に 進まない」 

愛媛県 西条市 片 山直樹 CI4 歳） 
•ゲームと かけて カツノ 彳え びせんと 解 
< —— そのこ ころは 「やめられない 止 
まらない j 

※実は この 答が 一番 多かった の だ。 

參 (友人に 貸し だ） ゲームと かけて 税金 
と 解く 一一 そのこ ころは 「もどって < 
るのは いつの こと や 0>」 

西 茨城 市 多 田秀美 (14 歲） 
籲 ゲームと かけて フン ガと解 < 一- そ 
のこ ころは 「キアラ クタが 大切 」 • 
京都市 下 京 区 高 橋憲彦 (13 歳） 


參 ゲームと かけて サーファーと 解 < 
一 そのころ には 「あきが くると つま 
ら ない j 

松 本 市 ペンネーム • FAT 君 
籲 ゲームと かけて サンタクロースと 解 
< ——一 そのこ ころは 「子供に 楽しみを 
与えて <れ る j 

名 古屋市 ペンネーム •ポンタ (13 歲） 
參 ゲームと かけて 電話と 解 <一 一 その 
こころは 「ときどき 交換す る こと も あ 
る j  東京都 渋 谷 区 飯 田 和 志 C1 7 歲） 
春 ゲームと かけて MSX フガ ジンと 解 
< 一 そのこ ころは 「おもしろい」 
かなり 3 イシヨして しまつた 男 (18 歲） 
•ゲー 厶 とかけ て ホクの 姉と 解 < 一 
そのこ ころは 「売り こむ のが 大変 だ」 

東京都 渋 谷 区 中 本 健 一 (17 歳） 
みなさん、 本当に お/  \ ガキ ありが と ラ/' 


僕の 父  一 >4 
ゲ I ムは やめ ^ 
ろと 言ぅ くせに 
麻雀 買ぅ と 
朝まで やめない 
東京都 

花 沢 ■ 忠 ( 13 S 


— ぐに， 0 


売ります 。買 W ます 〇 交換し ます 0 

八 ー ド St ソフト 交換し ます 


当方 •チャン ピオ ンフ □レス、 イーア 
ルカン フー、 野球 狂、 アウ ト ロイド 
貴方は •は一1 〇 いふ ぉつ < す、 ウォー 
□イドな ど あな だの ソフ トと。 または 
各 1,000円 で 売ります。 

〒332 埼玉県 川 □市 並木 4 一 6  —  5 
中島 寿恭 往復 ハガキ で。 

当方 •□ー ド ランナー、 イー アルカン 
f フー、 ホールインワン (拡張 コース 付） 
信 長の 野望 (すべて 新品同様） 

貴方# F 1 6 フ ァイ ティング ファルコン、 
モール モール、 ウォー □イド、 サンダ 
ー ボール。 まだは、 2,500 〜 3,600円 で 
売ります。 亍 132 東京都 江戸川 区 一之 
江 7-20-26 岡 本 正 伸 往復 八ガキ で。 
当方 •フロン ト ライン、 ギャラガ、 デ 
カス □ン、 キース トン ケー バース、 ヒ 
- □— 

貴方 •聖 拳ア チヨー、 イーガー 皇帝の 
逆襲、 その他 あな だの ソフト 何でも。 

亍 515 三重県 松 阪市小 黒 田 町 383-4 
田 端 勝 仁 電話番号 明記の 上 往復 ハガ 
キ か/  \ ガキ で。 

当方# リザード、 F16 フ アイ ティング 


ファルコン 

貴方 •ウォー □イド、 □ー ド ランナー 
II 往復 ハ ガキ で。 

〒833 福岡県 筑後市 和 泉 中 143-1 
橋本将 

当方 ♦ピッ ト フォール II  + イー: P ルカ 
ン フー + レッド ゾーン + 王家の 谷 + テ 
セ ウス + スカイ ジャガー + ウォー |J ア 
+ノ 彳ンゲ U ング ペイ + チヨ ッフ1  J フタ 

霣方 •カシオの クイック ディスク +Q 
D3 枚 以上 まだは フ □ッビー ディスク 
ド ライフ (各社） 

〒204 東京都 清 瀬 市 野 塩 5 -286-1 最 
上 コーボ 202 号 小 澤寿孝 00424(93) 
5356 往復 ハガキ まだは 電話で。 

当方 籲 パンゲ リング ペイ、 a — スクア 
ド □ン、 ドラゴン スレイヤー、 ボー ト 
ピア 連続殺人 事件 

霣方 •イー アルカン フー、 ポ P ス カウ 
ォー ズ、 コナミの テニス、 コナミの ゴ 
ルフ 

亍 227 横 浜 市 緑 区 荏 田 南 2- 17-11 ビア 
山久 301 田 島 潤 一 往復 ハガキ で。 


八 ード& ソフト 売ります 


•ナショナル グラフ イツ クフ1 J ンタ + 
ケー フル (60 年 5 月 購入、 新品同様） を 
3 万 9,000円 で。 ますは 往復 ハガキ で。 
亍 673 兵庫県 明 石 市 田 邸 2 丁 @9  21 
マンション 育 葉 A — 2 森 井 俊 文 
•ソニー MS  X  2 の H 巳 - F  5  (新品 同 
様） + データ レコーダ + ソフト （F16 フ 
アイ テイン グフ アル コン） + ジヨ イス 


ティ ック + 関係書類を 7 万円ぐ らいで。 
〒412 静岡県 御殿場 市 鞄 門 5 — 1 1 
機甲 4 中 佐 藤 啓 市 往復 ハガキ で。 
•日立 M B  H  2  + 付属品一 式 + ゲー 
ムソフ ト 3 本 + ジョイスティックを 4 
万〜 4 万 5,000円 で。 （新 同） 

〒630 奈良市 大宮邸 2—7 —  1 —505 
号 三 好尚 弘 ますは 往復 ハガキ で。 


•サラダの 国の トフ ト姬、 オホーツク 
に 消 ゆ、 ボー ト ピア 連続殺人 事件、 コ 
ナミの ゴルフを 各 2,000円 で。 （全品 箱、 


説明 塞 付） 

〒963 福島県 郡 山 市 桜 木 1 丁目 8- 
和 泉広宣 ますは 往復 ハガキ で。 
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八 ー ド & ソフト 買います 


•32K 拡張 RAM カー HJ ッジを 4,卽0 
円で。 送料 当方 負担。 

〒633 奈良県 桜 井 市 西ノ宮 226-6- 19 
戸村 信 勝 往復 ハガキ で。 

•バック フン、 □ー ド ファイター、 ス 
テッ バー、 フ ラッピ ー テッ ド 85、 
将棋 名人を 各 2,000円  <5 いで。 

亍 963 福島県 郡 山 市 桑 野 2 — 33 — 17 
藤 井 謙太郎 ますは 往復 ハガキ で。 
•学習用 ソフト 中学 1 〜 3 年 用、 英数 
国理等 どれでも 可。 各 3,000円 ぐらいで。 
〒281 千葉県 干葉 市 続攝町 1616 —  1 共 
進 社宅 202 田 沢 良 和 八ガキ で。 

籲 クィック ディスク まだは フ □ッビ ー 


お願い < 


「売ります、 買います、 交換し ます j 
のコ ー' ナ ー は ユ ー ザ ー 同士の 広場です。 
自分の 持っ ている フシ ンや ソフ トと、 
希望す る ものを 交換し だり、 他 機種を 
購入す る だめに、 現在 使用して いる マ 
シンを 譲り だいと いろと きに ご 利用 < 
ださい。 その 場合、 読者 間で なんらか 
の ト ラフ ルが 生じても、 編集部では一 
切フォ □— できません。 霣 任を 持って 
各自が 対処して  <  ださい。 

18 歲 以下で マシンを 売りたい 方は、 

ご 両親の 承諾書に 捺印の 上 お便りを < 
ださい。 承諾書の 形式は、 内容の わか 
るち ので あれば 一切 問いません。 

まだ、 掲載され た 方で 往復 八 ガキを 
受けと つた 場合は、 必す 返事を 窖 いて 


ディスク ド ライフを 安価で。 

〒65彳 -11 神 戸市 北 区 南 五条 葉 5-9-5 
舛 田次郎 ますは 往復 ハガキ で。 
•ディスク 版 黄金の 墓 NEW アダム 
& イフ、 レイ ドック その他 アド ペンチ 
ヤー ゲームを 半額で 0 
〒519-43 三重県 熊 野 市有 馬 町中 ノ茶 
屋 5311 堀 田義浩 八ガキ で。 

•32K 巳 拡張 RAM 力一 卜1 >ソジ を 5,0 
00 円、 ウォー □イド、 F- 16 フ ァイ テ 
ィンク* ファルコンを 各 2,500円 で。 （箱、 
説明 霤 付） ますは 往復 ハガキ で。 

亍 441 -36 愛知県 渥美 郡 渥美 町 大字 古 
田 字 原 66 鈴 木秀彦 


< ださい。 次の 場合は 掲載で きません 
ので、 注意して 書いて < ださい。 

①  お便りの 内容が 不明瞭な もの。 

② ソフ ト 5 本 以上の 交換 希望の もの。 

③  電話の 時間 指定が あるち の。 

④  MSX 以外の ハード • ソフ ト。 

(i> 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 
が 不明瞭な ちの。 

⑤  希望の 値段が わからな いもの。 

なお、 お ハ ガキが 届いて から 掲載 さ 

れ るまで 1 〜 2 力 月 かかります ので、 
ご了承 < ださい。 人数が 多いだ め、 抽 
選で 掲載して います。 今回 載らな かつ 
だ 方、 まだ お ハ ガキを < ださい。 楽し 
い コンピューティングを 目指して、 読 
者の 皆さんの ご協力を お願いします。 
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MSX サークルは ユーザーを 救える か!？ 


AVG.RPG ヒント クラブ 

この サークルは 発足して 7 力 月 だつ 
ています。 我ら スタッフは いろいろな 
AVG、 RPG を 解いて いる 者 ばかり 
です。 スタッフち 7 名い るので 活動が 
できな < なることは 絶対ありません。 


代表者： 石 井明彦 (16 歳) 学生 
亍 335 埼玉県 戸田 市 川岸 2— 彳1 一 11 
00484(41)3481 

•入会金な し、 会費は 月 100 円で これは 
会報、 会 誌の 郵送 代です。 

•入会 希望の 方は ハ ガキに 住所、 氏名 
年齢を 書いて 送って  <  ださい。 


MSX< らしき 

ソフ トの 交換 や 売買、 ゲームの 情報 
交換な ど 盛り だ < さんの 会報を 圬 1 回 
発行し ます。 どんどん 参加して ね./ 
レッツ. コンピュニケーション// 
代表者： 喜 田 陽子 (25 歳) 主婦 
〒711 岡山県 倉敷 市 児 島 赤 崎 1 一 16 — 
67  0  0864(72)4445 
_ 全国的に 大 募集 
•会費、 入会金はありません 
•60 円 切手を 2 枚 同封の 上 連絡して < 
ださい。 

十 和 田 MSX クラブ 

この サークルの 目的は、 MSX を 楽 
し < 活用す る だめの ソフ ト、 情報な ど 
の 交換です。 参加 お待ちして います。 
代表者： 大卷義 治 (33 歳) 会社員 
〒〇 34 青森県 十 和 田 市 西 13 -  30—25 
00176(22)9383 

•地域的 制限な し。 市内、 県内の 方は 
はりきつ て 参加して < ださい。 

•年齢、 ▽シンの 有無、 マシンの 機種 
の 制限な し。 


•入会金 60 円、 これは 入会 用紙 発送の 
芝め。 会費は 月 100円 の 予定 （会報 発 
行の 経費と して)。 


MSX サークル 
募集を したい 人へ/ 

''キミ も ポク も MS X" を 合言葉に サ 
ー クル 活動を しだい 人は、 次の 要領で 
掲載 申し込み をして  <だ さい。 

① サー クル 名、 代表者の 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号を 明記。 

②  地域的な 制約が あるの か (県 S!] など)。 

③  会員制 度が あるの か。 だ だし、 会費 
を 集めて 活動す る 場合は、 会費の 用途、 
金額を 明記す る こと。 この場合、 代表 
者が 20 歳 以下のと きは 掲載で きません。 
責任の とれる 形に して  <  ださい。 

④  代表者が 18 歳 以下の 場合は、 両親の 
承諾書を 添えて 送る こと。 

◎入会 時の 条件は あるの か (年齢制限、 
▽シン 制限な ど X 

以上の 点を 明記して M マガまで 送つ 
て < ださい。 あて 先は 115 ページに あ 
•0 ます。 


最終回 

M マガ 


苦 スワード 
労 パズル 


I .  王 選手が 抜いた ホームラン 王。 〇〇〇 • アーロン 

S. 雪なら ぬ、 草の 上を 滑る 〇〇〇 スキー 

3.  ラグビーの FW は グイ 〇〇 押します 

4.  無作為の こと 0 〇〇 〇〇に 対戦 相手を 決める 

5.  テニスで S 回 連続 サービス ミスの こと 

日. _ 東京 オリンピックの 前の 開催地。 イタ1 J アの 首都 

10. 野球に も ボーリング にも ある、 この 用語 

II.  本名 高 千 穩明久 とは ザ •グレー ト •〇 〇〇 のこと 

12.  ジャンプ/悪路で スピードを 競 5 〇〇 クロス 

13.  ク ェック ェッ。 n 〇〇、 花の 応援団〃 

17. 〇〇を 通じてで きる スポーツ といえば ボーリング 
20. 今年 こそ 頑張って 欲しい、 巨人の LMJ — フェース 

1. 崖から 飛び降り/ でち 自殺では なく 大空の 散歩 

6.  サイド 〇〇〇 いっ ばいに マックは サーブを 決めた 

7.  野 山を 歩く スキーの 距離 競技、 〇〇〇 カン ト U — 
9. テニスの 〇〇 〇〇。 前衛、 後衛の 患が 合わ なきゃね 

それで 君の 気が 〇〇 のなら 僕は 何も 言わない よ 
元 ヤンマー、 サッカーの 得点 王と いえば 7 
最近 不調な ソ \°ッ トの 鷹 術師 世界の 〇〇〇 
バランスが 命。 岩 も 登っ ちゃろ バイク 競技 
やった ァ / 〇〇 回生の 本 a 打 
M 実る ほど 頭を 垂れる 〇〇穩 かな" 

レシーブ、 〇〇、 それ アタック だ/ 

サッカー 用語で ゲーム 開始の ことです 


バズ ルの 二重 枠の 3 文字を 適当に 並び 換えて一 
つの 言葉に してく ださい。 正解者の 中から 抽選 
で 10 名 様に、 M マガ 織 ト レーナーを プレ ゼン 
卜/ あて 先 比〒 1 07 東京都 港 区 南 青山 5 — 
11—5 住友 南靑山 ビル (株) アスキー M マガ. ル 
-ム •バズ ノ晚 〆 切りは、 2 月 20 日 （消印 前 »。 


もうす ぐ， 已、 ときめく 春。 そろそろ スポーツ にも 
良い シーズン、 という わけて 今月の パズルは ス 
ボー ツ 特集です。 ところで 春と いえは 別れ もつ 
き もの。 こ の 苦労 スワー ド/ \ •ズル も 今月 で 最終 
回です。 ドンドン 解答、 送って 下さい！ 


a n のカキ 


タテの ヵキ 
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ROOM 


B€€r 

MSX ウル ト ラ 活用 法 

ビギナー 必読と なつて いる だけ あつ 
て、 初毋 の初毋 から 書いて ある 親切 さ 
がいい。 MSX 誕生 秘話 や MSX の 性 
格、 MSX2 の 内容な ど、 知りたい こ 
とがい 勹ば い。 MS X 購入の ボイ ント 
も霱 いて あるから、 これ か 5 買 〇 人に 
は 大いに 参考になる ね。 

この 本は、 フ □グラム 入門と い 〇 わ 
けでは ない ので、 どちら かとい^ と、 
広 <浅< といつ だ 感じで 巳 AS 丨 C に 


触れて いる。 そこが ビギナーには 〇れ 
しいと ころ。 興味の ある ものに 関して 
は、 後から じつ < り 取り組もう。 


% 


凝 


ツ 


円ち 


ぼくの コンピュータ 

コンピュータの 本つ ていう と、 なん 
だか こむ すかしい ものを 想像して しま 
うけれ ど、 そんな ことはありません。 


だとえば この 本。 最初から 最後まで、 
かわし \ い 絵と 文で つづられ だ 絵本な の 
です。 

コンピュータ つて どんなち のな のか 
な、 何が できる のかな、 そ^いつ たこ 
とが、 ほのぼのと わかつ てし まいます。 
子供 だけで な  <、 大人に ちと つても 楽 
しい 本です。 人間と コンピュータが 楽 
し  <  つきあえる ように …… それが、 作 
者の 山 田喟久 さんの 願いです。 


この 絵本を 3 名の 方に フレ ゼン トし 
日本 ソフトバンク/ 刊 ます 0  :ぼ <  の コン ピュ ー タ係 J と窖 し' 
1,400円  て 送って  <  ださい (あて 先は 115P)。 


バソコ ンで VH  D を 楽 しむ 本 

パソコンを、 単体で 使ろ だけなん て 
も ラ 古い。 レー ザーや VHD、 ビデオ 
など AV 機 裸と 接続して、 AV コン ト 
□ー ラと して 機能 させて しま お 〇。 

この 本では、 パソコンと VHD との 
組み合わせを 徹底的に 教えて < れ る。 
VHD とは ど 〇 い^ちの かから、 VH 
D と パソコンの 接続、 VHD 言語の 解 
説まで、 まさに これ 1 冊で バッチ リ。 
ビデオディスク 12096 活用 術まで 載って 
いて 大 満足。 著者は 日本 ビクターに 勤 


務 する 現役の 技術者。 親切て いねいな 
ノウハウ 本に なつて いる。 

痛 f , 


円 


ダンス •オン •ジーク フリー ト ライン 
佐々 玲 子/作 

作者の 佐々 玲 子さん は、 新進の コ S 
ック 作家。 これが 初の 単行本 だ。 今 ま 
で いろいろな 雑誌に 描いて きだちのを 
集めて ある。 独特の 雰囲気の 絵と スト 
一 U 一 は、 ちよつ とほかの 人には 真似 
できない シ □モノ。 普通の ▽ンガ なん 
か 面白 < ない/ と 思つ ている ▽ニア 
ックな コミック 中毒 者には 絶対 おスス 
メ です。 

ちよつ と 難しい ギヤ ヴ なんかが 使つ 
て あるか 5、 どちら かとい^ と 高校生 
以上 向け かな。 とに か < 本屋で 手に と 
つて、 ページを 開いて みて。 


けいせい 出版/  刊 
600円 


/WU ン 神社、 今年 も 雄 況 


さる 1 月 6 日から 3 日間、 東京 •南 
青山の アスキーで、 パソコン 神社が 開 
催され だ。 昨年に ひき 続き 2 回め だが 
評判は 上々。 のべ 1 , 500S の 来場者が あ 
つた。 MS X による おみ <  じ や 絵 あわ 
せ ゲーム、 デモ コーナー など お楽しみ 
はいつ ぱい。 才1 J ジナルの 师 I やお 札、 
お守りな どが 入つ だ 福袋 も 発売され て 
みんなの 人気の 的。 

会場では アスキー ネツト も 動いて い 
て、 全国の みんなから パソコン 神社に 
あて だ お願い ごとが 届いた。 「バグが と 
れ ますよう に j 「新しい フ シンが 買え ま 
すよ^に j などなど。 きちんと 神社に 
奉納し だよ。 MSX2 フ シンが 当たる 

♦神主 さんと -H 睹に絵 あわせ ゲーム 


絵馬 コーナーち あつて、 ご 利益い つば 
いという 感じ だ。 

来年 も 開かれる といい な/ 

m  11969 

會 かわいい 巫女さん も 登場 


問い合わせ先 ナツメ ネ: t/03(29l )1257 日本 ソフトバンク/ 03( 26 1)4095 工学 吐/ 03( 320)  1218 けいせい 出版/ 03(267)4521 
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画/魅 觀; 


その 表示 能力の 高さを 〇 まぐ 利用した 
のが、 MSX や MSX2 コンピュータ 
で 使われて いる アナログ RGB 出力な 
のです。 

さて、 MS X  2 から モニタに 映像 信 
号を 送る 場合の ことを 考え ま しよ^。 

ます VRAM 上に 1 画面 分の 情報が 
構築され ます。 画面 上の 点の 位置 や、 
その 点の 色 （つまり R、 G、 巳 それ ぞ 
れの 輝度、 色の 割合と でち 考えて < だ 
さい） などが 情報と して 用意され る わ 
けです。 ここまでは コンボ ジット 方式 
でも アナ □ヴ RG 巳 方式で も 同 じです。 
コンボ ジット 方式では、 これを 1 本の 
ビデ オケー フルで 送1 0 出す ための 変換 
が 必要になります。 画面 上の 点の 位置 
を あ わす 信号 や R、 G、 巳 それぞれ 
の 色の 割合を 示す 信号な どが、 1 本の 
ケー フルで 送り出せる ように 変換され 
て モニタに 送り出される わけです。 


つぎに、 その 信号を 受け取った モニ 
夕側 でち、 その 逆の 変換が 行われる こ 
とになります。 R、 G、 巳に ついての 
信号は まだ もとどおりに 別々 にされ て、 
それぞれの 電子銃 （テレビの フラウ ン 
管は 電子 ビームが ぶつかる ことによ っ 
T 螢光す る こと、 ご存知で すね） をコ 
ント □ー ルす る 回路に 送られる わけで 
す。 本当は もっ と複雜 です が、 大 ざっ 
ばに いえば こんなと ころです。 

それに 対して、 アナログ RG 巳 出力 
を 使った 場合、 変換の 回数は ぐっと 少 
な < なります。 R、 G、 B それぞれに 
関する 信号は それぞれ 1 本す つの ケー 
ブルになります し、 位置を あらわす 信 
号な ども 専用に 1 本の ケー フルを 使 レ、 
ます。 つまり それぞれの 信号は コンボ 
ジット 方式に <ら ベ、 ぐっと 純粋な 形 
で （というの も へんです が） 伝わり や 
すい わけです。 


昨年 末、 万年筆を 紛失して しまった。 
手に なじんで きたのに 残念。 今度の モ 
ノに は 買 った その 場で ネームを 入れて 
もらった けれど、 根本的な 性格を 直さ 
ない と、 やっぱり ダメ かも 


〇 


Q やっと 念願の MSX2 を 買った の 
です が、 僕の モニタでは 80 文字 表 
示に すると、 ほとんど 文字が 見えな < 
なって しまいます。 やっ ばり 普通の テ 
レビでは だめな のでし ようか。 いわ ゆ 
る ニ ュー メディア 対応の テレビと 普通 
の テレビの 違いに ついて 詳し <教 えて 
< ださい。 

東京都 板 橋 区 逶藤昭 夫 (19 歳） 

A この  ''いわゆる ニューメディア 対 
砲の テレビ〃 とい ラのは、 おそら 


< マルチ 21 ピン 端子の 付いだ、 アナ ロ 
グ RG 巳 入力 可能な テレビの ことで し 

よう。 MS X の 80 文字 表示 (SCREEN 
〇 モードで WIDTH80) は、 この アナ 
ログ R  G 巳 を 使つ だ 接続を 前提と して 
います。 ですから、 他の 方法、 だとえ 
ば RF とか コンボ ジッ トでは、 十分な 
表現は されな  < なります。 

文字多重放送 や キヤ フ テン システム 
に 対応す ベ  <  作 e> れ ている のが， ニュ 
メ ティア 対応 テレビ〃 なのです が、 


牡牛座 (4 .21 〜 5.21) マネー 
運は 言う ことなし。 


双子座 (5. 22 〜 6. 21) 健康 f 
理を 十分 心がけて。 


0ii(7 蟹 座 (6. 22 〜 7.23) 相手を 
多 〇!?： よく 見極めて、 彳 〒動を 0 


獅子座 (7. 24 〜 8. 23) リーダ 

— シップを とって 人気者に。 


，冰 ％ の ， 
行 ftH ネゾの 

( も 讀ぅ 


D 卜べ と 

柳 


〇 


天 稗 座 (9. 24 〜 10.2 3) ラ ツキ 
ー デ ー は 3 のつ く 日。 


蠍 座 (10. 24 〜 11. 22) 秘^は 

どこ 力、 ら力 、もれる。 


射手座 (11. 23 〜 12.2 2) 欲しし 
ものが 手に入りそう。 


と ノ储响 : も ぃ卜 

十 か 私' 〔十 j 
せつ •君 I ネ彳じ w 

V  訾? 、加 I 廢 / 


翁 伽， 


山羊座 (12. 23 〜 1 .20) テス ト 

のヤ マが バッチ リ あたる。 
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CF し インフォメーション 


CFL(Computer  For  Learning) とは 
「学 ふ •ための コンピュータ」 のこと。 
教育と コンピュータの 関わりは、 今最 
ち 注目 されて いる 研究 テー フ だ。 

世界中で、 さまざまな シンポジウム 
や ショウが _ かれて いるが、 その 内容 
を 詳細に 伝えて <れ る ビデオが 今回 特 
別 販売され る ことにな つ だ。 

中心と なつて いるのは、 ’85 年 7 月に 
開催され た WCCE’85  (第 4 回 世界 コ 
ン ピュー タと 教育 会議 )〇 この 中から 最 
新 CQ ハードと ソフ ト、 インタビュー を 
収録し、 さらに 海外の コンビ ュー タと 
教育を めぐる 最先端の 情報を 映像で レ 
ボー トして いる。 教育に 携わる 人には 


まさにび つたり の 研究 材料の なること 
だろう。 

この ビデオは、 昨年 11 月に 東京で 開 
かれ だ 「CFl_’85 シンポジウム j にお 
いても、 現地報告 「WCCE’85 と 海外 
の 視察 レボー ト j として ダイ ジェス ト 
で 発表され だ。 シンポジウムで 興味を 
持たれた 方に も、 完全 版と して 満足し 
ていだ だける こと だろ ラ。 

VHS、 ペータと も 定価は 1 万 9,800 
円。 数に 限りが あるので お申し込みは 
お早めに。 問い合わせ • 申し込み 先/ 
〒107 東京都 港 区 南 育 山 5-11 -5 住 
友 南 育 山ビ; し㈱ アスキー マイク □ソ 
フト FE 本部 淆水 03(486)0852( 直） 


ゲーム 好きの キミには こたえられな 
いのが、 2 月の 日立/  ^ ノ コンラン ド だ。 
ます 2 月 9 日 (日) は、 1 ■コンブ ティーク 
ゲーム 大会』。 ルター ダッシュ II" 
をめ いつ ばい 楽しむ ことができ るんだ 
か 6、 行かない テは ない ね。 時間は 15: 
00 〜 17  :〇〇。 

2 月 1 阳 (日) は、 『S1 ゲーム 情報 』 
だ。 今回 紹介して <れ る ゲームは ツ又 
ルー ンフ ァイ ト〃。 攻略 法な ど、 フニ ュ 
アルでは わか 0> ない コツを 教えて  <れ 
るかち しれない よ。 どんな ゲームな の 


お年玉で MS X を 手に入れた ものの 
ど^ちろ ま < 使いこなせない、 なんて 
悩んで いる 人は いない かな。 そんなと 
きは、 きちんと 講習を 受けて みるの ち 
ひとつの 手。 人に 教えても 5ろ と、 や 
つば ウわ かりやす いちのね。 

}  X ナ メディア ギン ザの How  To スク 
ー ルは 5 つの コースに わかれて いる。 


扱い方 や 構造の 説明から 基本 操作を 教 
えて <れ る。 フロッピィ ディスクの 便 
利 さがよ  <  わかる よ。 

"ホーム ユース レッスン" は、 ビギナー 
レッスン 終了 者が 対象。 実用 ソフ トを 
使いこなそう。 MSX2 を 使つ た、' ビ 


ジュ アル バソコ ン レッスン" では ビデ 
才 編集を やる というから 楽しみ。 

時間は すべて 14:00 〜 17:00。 参加 贊 
は 各 2 ， 000円 。定員は 20S だから 電話で 
予約して ね。 日程に ついての ご 質問 も 

»03(572)3871 までよ ろし  <〇 


東芝 銀座 セブン 2 月の スケジュール 


日立 A ソ コンラン ド S 月の ブロ クラム 


か、 ますは 自分の 目で 確かめて みだい 

ね 0 15:00 〜 17:00。 

2 月 23 日 (金) は、 ''ボーラー スター〃 
を 使っての1* 勝ちぬ き ゲーム 大会』 だ。 
腕に 自信の ある キミ、 ぜひ 挑戦して み 
て ほしいな。 MSX2 フ シン 使用ち^ 
れ しい。 時間は 15:00 〜 17:00。 

このほか にち、 r ビギナーの だめの パ 
ソ コン セミナー』、 r ゲーム タイム j な 
ど いろいろな イ ペン トが 用意され てい 
るよ。 詳しい 問い合わせは、 日立 バソ 
コンラン ド 003(562)1340 まで。 


おなじみ 東芝 銀座 セ フンでは、 今月 
も 楽しい 企画が いつ ばいだ。 無料で こ 
ん なに 遊べち やうんだ から、 見逃さな 
いよ 〇 にね。 

ます ゲーム 好きの キミに 〇れ しい、 
rPASOPIA  IQ ゲーム 大会』。 
会場は 2  F のバソ □ン コーナー だ。 時 
間は 14:00 からと 16:00 からの 2 回。 2 
月 16 日の 日 瞳 日 だから、 張り切つ て 出 
かけよ^。 14:00 の 回は r 功夫 大君 j、 
16: 00 の 回は f スクェア ダンサー』 を 使 
つて やる よ。 今 か £> 腕の 鳴る 人 も、 し、 
つばい いるん じ やない かな。 参加者は 
各回と ち、 先着 18 名 様 だから 注意して 
ね。 上位 入賞者には 賞 品を フレ ゼン ト。 
参加 賞 も あるから 期待し よう。 

占い 好きの キミなら、 バイオリズム 


8t 相性 診断を して <れ る 『バソ コン 診 
断』 がいいん じ やない かな。 2 月 9 日 
(日) と 23 日 (日) の 2 日間、 13:00 〜 17: 

00 まで やって いる。 場所は 1 F のフラ 
ザ だよ。 

今人 気の ワー フロ、 一度は 触っ てみ 
だいと 思って いる 人 も 多 いんじ やない 
かな。 1 人 1 台 専用で、 TOSWORD 
JW-  2ガ 使える 『ワープ CM 日 入門 
教室』 も 楽しみ だ。 2 月 17 日 (月) の 14:00 
〜 16:30、 先羞 10 名 様な ので、 電話で 予 
約を しよ ろね。 

2 月 15 日 (日） には、 PASOP  I  A 
I 〇を 使っての 『フ □ヴ ラミング 入門 j 
も ある。 15:00 〜 17 :〇〇、 定員は 6 名 様。 
以上に ついての お問い合わせは、 すべ 

て 003(571 )595彳 まで どうぞ。 


_¥领 籠 1 題證  〇  03(486)1884 


パ ナメデ <ア ギン ザ HowTo スクール 


w ビギナー レッスン" は、 キー 操作 や デ 
ータ 入力、 データ 保存な ど、. コンビ ユ 
—夕を 扱ろ のに 必要な 基礎を しつ か1 0 
教えて <れ る。 “ ワーフ □レッ スン” は 
人気の ワーフ □パソコン FS  -  4000 を 
使っての 講習 だ。 ヮ_ ブロの 操作 •編 
集を フス ターして みよう。 

\\フ □ツビ イデ イス ク レッスン〃 では、 


M マガ 情報 電話が 新設され てから、 
はや 3 力 月 0 キミは ちろ かけて みたか 
な 9 この 電話は、 キミたち 読者の 強 
〜い 味方に なって <れ るは すだよ。 

中心と なって いるのは、 フ □グラム 
の バグ 情報。 

本誌に 掲載され ている フ □ヴ ラムは 
どれ も 実際に 動いて いるものを フ1 J ン 
ト アウ トして いるので、 基本的に バグ 
は あ1 0 ません。 しかし、 フ1 J ン タの 調 
子が 悪かった *0、 印刷の 途中で 欠けて 
しまっ だり、 とい^ 事故が 起きる こと 
もあります。 コン ▽ひとつ 抜けても 動 
かないの がフ □グラム。 ちよつ との 間 


違いでも 見逃せません。 

編集部では、 本誌が でさ あがり 次第 
フ □グラムを チェックして います。 こ 
こで 間違いが 見つかつ だ 場合、 すぐに 
情報 電話に 吹き込んで います。 

フ □グラムを 入力して みて、 ま < 
動かない ことが ゼつ 芝ら、 ます 情報 電 
話の ダイヤルを 回して みて <だ さい。 
テ ーフガ 24 時間 体制で お答えし ます。 
時間帯に よつ ては、 混雑で かかりに < 
< なつて いる ことち あります。 その 場 
合は、 しば 0>< して か 5 かけ 直して み 
て < ださい。 間違い 罨 話には <れ ぐれ 
も 注意し ま しよ 〇。 


源 織 


MSX  FEVER  MACHINE 


世の中に 賭事の 嫌いな 人は 少ない。 麻雀、 競 
馬、 競輪、 競艇と 賭事は キ U がない。 

人に 迷惑 さえ かけなければ いいの だけど、 賭 
事の 好きな 人は、 回りの ことが 目に 入らな く 
なって しま 5 らしい。 横 浜 市の 杉 本さん の 作 
って くれた WFEVER  MACHINE 〃は 人に 
迷惑の かからない MSX の スロツ ト マシン だ。 
♦♦♦♦♦♦ 


2鹏 間ね むらない 町、 ラスベガス 0 
夜で も ホテルの ネオ ンがギ ン ギン に 輝 
き、 内に ある カジノでは 欲の 皮の つっ 
ばった ギャ ン ブラーたち がいろい ろな 
トバク に 眠る の も 忘れて 興じて いる。 

オジイ サン • オ バア サン も 若者 も、 
そして いかにも "ギャンブラー〃 という 
顔を した オッ サン も、 もちろん 我が 同朋 
お上り 観光客 日本人 もたく さんいる。 

カジノ では 腕に 覚えの ある 人間は ポ 
一力 一 や ブラ ック ジャックな どの カー 
ド ゲームに チャ レンジす る。 デイ ー ラ 
一との かけひきの テクニック、 スリル。 
思って いる ことが すぐに 顔に でる 人は 
やめた 方が いい。 英語が わからなくて 
も ルールを ろく す っぽ しらな くても 本 
格 的な ギャンブルを やりたい のなら ル 
ー レットが おすすめ。 日本人に もなん 
となく （小説 や 映画を つう じて） おなじ 
みだし テクニックは いらない。 '必要な 
のは 運 （/) と 根気 0 後は、 運が まわっ 
て くるま で 持ち こたえる だけの 資本 量。 
| 回に つき ミニマム 2 ドルぐ らいは か 
けなく ちゃなら ないから （つまり ルー 
レッ トが 回る たびに 500円 ちかく パッ 


横 浜 市 

杉 本 好 之さん 


となくな るって こと） ドキ ヨウの ない 
人は できない。 

そうなる と 誰でもで きて お金 も 少額 
で 楽しめる ものは ない のか？ という こ 
とになる。 もし これ を^^んで いる キミ 
が 未成年な らば そもそも カジノ には 入 
れ ないから 話に ならない の だけど、 才 
トナで あれば、 テクニック も いらず、 
投^ _ ちづ、 さく、 もしかしたら 大も 
うけで きる ものが ひとつ。 おなじみ ス 
ロツ ト マシンが そうだ。 

クォーター (25  C  ) を 何枚 か _ に ほ 
う り 込み レバーを 押す。 マークが あえ 
ば お金が ジャ ラジャ ラ。 丨 度に 100 枚 
でて くる こと も あるけれ どたい てい も 
一 っと大 もうけを ねらった あげく スッ 
てし まう こと カ ヾ ほとんど。 純粋に _ 
の 問題 だ とわ かっていても 意外に 熱中 
してし まう。 ちよっ とやる つもりが 気 
がつ くと 朝。 とぼしい サイフの 中は ス 
ツカ ラカン …… なんて こと も 冗談 じ や 
なく 十分 ありうる。 一方で 丨 ドル コイ 
ン を ぶちこ んでジ ヤ ラジャ ラもう けて 
いる 人 もい るんだ から ギャンブルって 
よく わからな いね。 


日本では いわゆる ギャンブルの 類は 
禁止され ている。 みんなが 仕事 や 勉強 
を 放り だして カケゴ トに 熱中し たらこ 
まる もんね。 でも、 ときには 人間 ウサ 
をはら したい もの。 平凡な 日常生活を 
はなれ ス リルを あじわって みたい もの 
だ 。 

てな わけで 横 浜 市の 杉 本 好 之さん (2 
7 歲) が スロッ ト マシンの プログラムを 
作って きて ぐれた。 億万長者の 夢を見 
ながら ひとつ スリルを あじわって みる 
としよう。 


カラフルな 
酬が 登場 

スロッ トマシンの ダイ ゴ ミは 何とい 
っても コインが ジャ ラジャ ラで てく る 
ところ。 でも 特別な ハードウ エアを 付 
け 加えない 限り M  S  X で そこまで はで 
きない。 実際に 何とか なった にしても 
現金が 出て くるよう だと 手が う しろに 
まわる。 


写真 1 


m 


写真 2 


杉 本 サンの プログラムで はそんな こ 
とはない から 安心して くれ。 その かわ 
り 写真 丨 のよう な とても カラフルな 画 
面が あらわれる。 左側に スロット マシン 
が、 右側には 手持ち 資金の 情報が でて 
いる。 スペース キーを 押してみ ると ピ 
ロ ピロ …… と 音が して スロッ トマシン 
の 窓 （3 つ ある） に 7、 〇、 $ の 3 種類 
のうち 3 つが ピ タッと そろえば あたり。 

I つで も 違って いれば ハズレ だ。 

手持ちの コインは 最初は 20 枚。 ハズ 
レなら ば どんどん 減って いってつ いに 
はなく なって しまう 0 コインが なくな 
れば 当然 ゲーム オーバー だ。 現実に お 
金を かける わけでは ないから、 ゲーム 
才 ー バ ー になって も 何度でも できる。 

「ァタ リ j (本当は 何て 言う ん でしょう 
ね） の パターンは 3 つ。 ひとつは 3 つ 
並んだ 窓に ズ ラリと 


0  0  0 


と 並んだ とき。 このと きは コインが 5 
枚 ふえる。 ズ ラリ と 並んだ 数字が 「 7 」 
だった ときは もっとた くさん コインが 
でる。 画面を よく 見る と 3 つ 並んだ 窓 
の 上に もう ひとつ 窓が あるね。 ここの 
数字 も 「7j のとき、 「うちどめ j になり 
ゲーム 終了。 スロット マシンの 中の コ 
インを 全部 はきださせ たわけ だ （写真 
2)〇 

上の 窓の 数字が 「 7 」 以外の ときは コ 
インが でて くる。 手持ちの コイン 
が 4敝 を こえる かな く なって しまえば 
ゲー厶 オーバー 0  (写真 4) 


ところで ここまでは コインと 言って 
いた けれど 画面には 「回数」 と 表示され 
ている ことに 気をつけて くれ。 本物の 
スロッ トマシーンでは 丨 ~ 3 枚の はん 
いで 好きに かけられる。 できれば 「回 
数」 なんてし けた ことを 言わずに、 ど 
う せ 遊びな の だから、 丨回 1 0 ， 000 円く 
ら I 、かけ る ことにして 円 や $ で 表示す 
れば もつ とスリ ルが でる のに。 

こまかい ところは また あとで^ 箭 南す 
ると して 無心に スペース キーを 押して 
いると 結 ^ 楽しめる。 あと I 回で 終わ 
り/ なんてい うとき にジャ ラジ ャラコ 
インが でて きたりす る。 単純な ようで 
いて 奥が 深い （？）。 でも、 さすがに こ 
のままで はすぐ アキが きて しまう。 よ 
りスリ リングな ものにする ためには ど 
う したら いい か、 本場 ラ スべ ガスの スロ 
ッ トマシンを 知る この 私、 Mr •ス タッ 
クがア ド バイスし よう 0 

ス ブライ トを 
使用し ょ ラ/ 

スロッ トマシンの プログラムは 単純 
な もので あれば ロジック も 簡単 だし プ 
ロ グラムの 初心者で も 比較的 チ ヨ チヨ 
イの チヨイ、 と 作る こと 力 < できる。 杉 
本サ ンのプ ログ ラ ムを 見て も 基本的な 
ところで 特にき わだった テクニックは 
使って いない。 

例えば スロッ ト マシンの 窓に 出す 記 
号 •  7  •  $) を 決める ところを 見 


てみ よう。 500 〜 530 で 乱数を 使い、 どれ 
が 出る かを 決めて いるのは まあ、 いい。 
次の 540  ~560^ の 部分なん かは ちょっ 
と した テクニックで すごく シンプルに 
なる。 

プロ グラムの 前の 方で 

AS(0)=M0W 
AS(1)  =  W7W 
AS(2)=WSW 

として おいて かつ、 カラー コードを 同 
じよう に 配列に とって おけば いちいち 
I F 文を 3 つもなら ベなくても 
COLOR  E  :  PSET(64、56)、 
4  ：  PR  I  NT#  K  AS(E) 

と 丨 行で 済んで しまう。 570 以下 もま 
っ たく 同じ だ。 

プロ グラムの 流れで 気にな る ことが 


ひとつ ある。 それは 回数 表示が ちよっ 
とおかし いこと。 ブロ グラムが スター 
卜し、 最初の 言 己 号が でて くるまでの あ 
いだ、 「あと 〇 回」 の 表示が でて こない 
ん だ。 また いったん ゲームが 終了して 
再び プレイし はじめる とき、 最初の 画 
面は 「あと 0 回」 になった まま。 繰り返 
しの 処理を やろうと したら ループの い 
ちばん 最初と 終わり にはよ  一く 気を つ 
けた 方が いい。 

リス トを 見る と 長く 見える かもしれ 
ない けれど ロ ジック を も う 少し 整理し 
てち よっ とば かり テクニックを 使えば 
もっと スッ キリ した ものになる ね。 

そのかわり、 といって はなんだ けど 
表示の 方は かな り 凝って いる のが わか 
る。 基本的な スロッ トマシン や 終了の 


写真 4 


123 


絵は もちろ んネ 了ち 止めに な ったと き 

$100.000 

の 金額が チカ チカと 光って いるよう に 
みせて いると ころ （950 〜 960 行) などち 
ょっ と した 工夫で 効果が あげられ るい 
い 例 だ。 

細かな ところ では 320 〜 330 行の 

MSX  FEVER  MACHINE 

の 文字を 丨 ドットず つず らして 横に か 
いている ところ 力 < いし、。 オー ソ ドック 
スな テクニック だけ ど 応用 範囲は 広い。 

と、 努力と 苦労の あとは みられる の 
だけど ここでは あえてもう ひとつ ミ 主文 
をつ けたい。 窓に でる I 己 号に ス プライ 
卜を 使え、 と。 本物の スロッ ト マシン 
はお 金の 絵 や ら 、凝っ た デサイ ンの 「7」 
サク ランポみ たいな やつの 絵： といろ 
いろな パターンが 用意され る。 ハンド 
ルの 重み、 ジャ ラジャ ラと いう コイン 
の 音と ともに スロッ トマシンを おもし 
ろくす る 重要な 要素に なって いる。 そ 
れが 7 と $ と 〇 なんて キャラクタを 使 
っては、 はもった いない じ ゃない か/ 
せっかく カラフルな こった 画面に して 
いるの だ がら、 いま 一歩 ふんばって ほ 
しい 0 
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150  CLS s  TT=0 : J=0 : T=20 : D I MM$ ( 8 ) s SCREEN2 : COLOR  15,4,7 
160  FOR I  = 1 T08 s  READM$ ( I ) : NEXT 
170  OPEN'^RPs "F0R0UTPUTAS#1 
180  A=RND (- TIME) 

190  f ======  tr  メ ン ======= 

208  LINE(24,4)-(160, 144), 13, BF 
210  LINE(32,8)-(152，144)，14，BF 
220  LINE(78, 14)-( 104, 42) , 10, BF 
230  LINE(80, 16)-(102,40), lfBF 
240  LINE <56, 48)- ( 128, 72),4, BF 
250  LINE(56f 120)-(128, 144), lfBF 
260  LINE(80, 48)-(80,72), 14 
270  LINE(104, 48)-(104, 72), 14 

280  COLOR  9sFORI=lTO112STEP8sPSET(40, 16+1 ) f 14s PRINT#1 f 
290  PSETC136, 16+1 ) f 14: PRINT#1 , s NEXT 
300  L I NE ( 1 68  f  35 ) - ( 250 , 68 ) , 1 , BF 
310  LINE< 172, 4)-(244,20), 12，BF 

328  FOR I = 1 T02s  PSET (1 72+ 1 f  40 ) , 4s  PRINTil f  MMSX  FEVER" 

330  PSET (180+If56),4sPRINT#l, "MACHINE" : NEXT 
340  DRAW " BM1 & 日, 1 60C1 2R80G1 6L48H16" 

350  PAINK208, 168),12 

360  LINE(24P 168)-(32, 188) , 10 

370  LINE-(40,176)f 10 

380  LINE-(144,176)f 10 

390  LINE-(152f168)f 10 

400  LINE-( 160, 168) , 10: LINE-< 152, 192) , 10 

410  LINE-(32f192)f 10 

420  LINE-(24, 168),10 

430  PAINT(96f184),10 


440  » ====== ス □，ト カイ テン ====== 

450  FOR  I  = 1  TO 1 0 :  PL  A  Y  ••  1 255 v  1 4 1 64o5cdM 


460  LINE(88f24)-(96,32), 1,BF 
470  LINE(64f56)-(72,64)f4fBF 
480  LINE(88,56)-(96,64)f4rBF 
490  LINE( 112, 56)-(120, 64), 4, BF 
500  E=INT(RND(U 本 3) 

510  F=INT(RND ⑴本 3> 

520  G=INT(RND(1) 木 3) 

530  H=INT(RND(1) 本 

540  IFE=0THEN  COLOR  1 : A$=,,#n :  GOTO  570 

550  IFE=1THEN  COLOR  8s A$=H7M s GOTO  570 

560  IFE=2THEN  COLOR  10sA$=,,$" 

570  PSET (64, 56) ,4s PRINT#1 , A$ 

580  IFF=0THEN  COLOR  8: B$=H7H s GOTO  610 

590  IFF=1THEN  COLOR  lsB$=,,#M:GOTO  610 

600  IFF=2THEN  COLOR  10:B$="$M 


610  PSET (08, 56),4: PRINT#1 f  B» 


l?4 


620  IFG=0THEN  COLOR  10: C$=,,$" : GOTO  650 
630  IFG=1THEN  COLOR  1 GOTO  650 
640  IFQ=2THEN  COLOR  8:C$="7" 

650  PSET(1 12, 56) f  4s  PRINT#1 , C$ 

660  COLOR  6s IFH=0THEND=9s GOTO  700 

670  IFH=lTHEND=3sG0T0  700 

680  IFH=2THEND=5s60T0  700 

690  IFH=3THEND=7 

700  PSET(80f 24) f 1 s PRINT#! f  D 

710  COLOR  15 

720  IFINKEV$=U  "THEN750 

730  NEXT 

740  f  ====== ケ《»  カノ  )YjT  "j  ===== 

750  I F A$=  H  7 n  ANDB$=  "  7  "  ANDC$=^"  7  "  ANDD=7THENT=40  s  GOTO  830 

760  I FA$=,,7*' ANDB$= __ 7 u ANDC$="7U THENGOSUB  1050sT=T+10s GOTO  780 

770  I F A$=B$ANDA$=C$THENGOSUB 1 050 : T=T+5 

780  IFT=0THEN  980 

790  LINE(200,8)-(216f 16), 12,BF 

800  T=T-1  % 

810  PSET( 176, 8〉,  4:  PRINTS,  USING" 故# 特 紙、"； T 

820 ，==== 三 r  ノラ 7  ta ウゾ ==== 

830  FORI=i TO40STEP5S J=J+1 

840  IF  TT く T  AND  T>=ITHENPSET( 169, 161-(J^8) ) ,4sPRINT#lfM$(J) 

850  IF  TT>T  AND  KITHEN  LINE(169f 161-( J*8) )-(248, 167-( J^8) ) ,4, BF 
860  NEXT 

870  IFT>=40THEN920 
880  TT=TsJ=0 

890  IF  INKEY$=M  "THEN440 
900  GOTO  890 

910  » ====== ウチ ドメ  ====== 

920  FORX= 1 T04 : GOSUB 1 050 : NEXT : COLOR  1 : PSET(56, 88) , 14: PRINTS オメ 厂 トウ！！" 
930  PSET(48f  104)， 14:PRINT#1, •_ ウ チトワは リ fl た" 

940  LINE( 172,4)-(244, 20), 1,BF 

950  COLOR  Cs  PSET ( 176, 8) f 1 : PRINT#1 r  H$100. 000" s IFC=14THENC=1 
960  C=C+l:GOTO  950 
970  » ======  END  ====== 

980  COLOR  1 s  PSET ( 56 , 88 ) , 1 4 : PR I NT# 1 , " GAME-0 VER  n 
990  PSET(48f 104) , 14: PRINT#1 , "NEXT  ?(Y/N)" 

1000  K$=INKEY$s  IFK$=n,,THEN1000 

1010  I FK$="Y" ORK$="y" THENL I NE(48, 88)-(134, 1 12) , 14, BFs T=20: GOTO  440 
1 020  I FK$= " N " ORK$= " n " THEN 1 630ELSE1 000 
1030  END 

1040  »==== ヒデ リノ ヲ 7 ヒヨ ウゾ ===== 

1050  FORI=1TO20: PLAYHo6c  u : NEXT 

1660  PSET(40, 120),14:PRINT#lf "  •" 

1070  PSET(40, 128),14:PRINT 轉 1,"  •••" 

1080  PSET (40, 136) F 14: PRINT#1 , M  •••••" 

1090  PSET(40, 144) f 14:PRINT#1, H  ••••••春" 

1100  PSEK40, 152),4:PRINT#lf  M 

1110  PSET(40, 160) f4:PRINT#l, M  •••••••••••" 

1120  PSET (40, 168)f4sPRINT#lf  M •••••••••••••": FOR I = 1 10500 : NEXT 

1130  LINE(88, 120)-(96, 128) ，1，BF 
1140  LINE(80, 128)-(104, 136), 1,BF 
1150  LINE(72, 136)-(112, 144), 1,BF 
1160  LINE(S4, 144)-(120, 152)f4fBF 
1170  LINE(56, 152)-(128, 160) ,4, BF 
1180  LINE(48, 160)-(136, 168),4, BF 
1190  LINE(40, 168)-(144, 176) , 4r BF: RETURN 

1200  DATA 参 馨籲参籲馨»_ ••，参 «__«_攀 参 拳 _ 

1210  DATA  "  ••••##••" , " 参 __ 参 春 ••••••"  f  11  參__參_ 辱" 

1220  DATA  "  •••#"，" 


MSX ベ ガス 9 


プロ グラムの 書き方と して F  0  R  ~ 
NEX T のと ころは 必ず イ ン デント （字 
下げ） して 見やす くしろ、 とか 命令と 
変数の 間は 空白を あけろ、 などなど 気 
のつ いた ことは あるけれ ど、 とりあえ 
ず このく らいに して おこう。 

あとは プ ログ ラミン グ以 前の レベル 
の 問題 0 この スロット マシンを ラスべ 
ガスの それに 匹敵す る だけ おもしろく 
する ためには 今は 単なる 目安に すぎな 
い コインの 表示を 実際に 自分の 手持ち 
の ものにする、 と 力、、 丨 回に かけられ 
る 金額 （コイ ンの 枚数） を 自分で決めら 
れ るよう にす る こと 力 心 必要だろう。 ま 
た 3 つ 揃う ことの 他に 丨 つや 2 つ そろ 
ったと きも それなりに （例えば I 枚と 
か 2 枚と か) コインが でて くると いいね。 

スロッ ト マシンの ような ゲームを 自 
分で もっと ブラ ッ シュア ッ プす るには 
自分で も ギャンブルを やって みる こと。 
でも ラスベガスへ 行く にはちと お金が 
な いし、 未成年で ま だギ ャン ブルが で 
きない、 という 人 もい るだろう。 

そんな 人は マッキントッシュ （アメ 
リカの パソコン） 用の Mcvegas という 
ソフ トが 参考になる。 これは スロット 
マシンの みならず ル ー レッ トやポ ー カ 
一、 ブラック ジャック など ラスベガス 
の カジノで おこなわれ ている ゲームを 
忠実に シミュレートした ゲーム。 スロ 
ット マシン も、 もちろん ハンドル こそ 
ない けれど カジノと 同じ ルールに なっ 
ている。 

画面 も 白黒な のにす ごく 細かくて リ 
アル。 そこで 杉 本さん にお 願い。 ぜひ 
この プログラムを 改良 させて 「MSX 
ベ ガス」 を 作って ほしい。 MSX の 力 
ラー機能 • ス プライ ト 機^を つかえば 
かなりの ものが できる はず。 必要と あ 
れば バッチ リ 現地 取材 もして （交通費 
等は 当方では もちません/) また ブロ 
グラムを 送って くれ。 まっている ゾ。 
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、でつ •’ 


ふつふつ ふ、 捨てて やる/ 


百 円 ライター や 使 I 推て カイロな ど、 
僕たちの 身の回りの ものは、 どんどん 
使し 淮て になって いく。 ライター も 力 
イロ も、 本当は 中身を 補充したり 入れ 
換えたり して 使って いた ものな の だ。 
これから 生まれて 来る 子# たちは、 そ 
んな こと も 知らずに、 ライターは 使っ 
た ら 捨て ると いう こと が 常識に なって 
くるので しよう か。 ところで 使い捨て 
の ものは、 みんな 百 円なん だな、 これ 
が。 つい 数年 前までは、 子供には 十 円 
玉が 以 合った のに、 最近では 百 円 玉が 
一番 ポ ピュラ ーな 硬貨に な つてい るね。 


百 円で 使し 飧 て。 これが 80 年代 商品 
の キー ヮー ドに なって いるの だろう 力、。 
そんな 時代の 波に 乗って、 ホチキスの 
専門 メーカー、 エ トナから 登場した 使 
し寸 舎ての ホチキス ゃ スペース ワン〃 （エ 
トナ ED-丨） は、 ステープル (針) が 内 
部に 組み込まれ ており、 使い切れば 使 
用不育 巨になる という もの だ。 もちろん、 
使し 禮 ての 鉄 MIJ で丨 個 百 円。 

どう して イ 吏し' てがいい のかって？ 
ステー プルを 入れ換える ための 機構が 
不用な ので、 構造が シンプルに なり、 
その 分 軽く できる の だ。 ステー プルを 
曲げる 部分 以外は すべて プラスチック 
になって いるので、 重さは たったの 12 
.4 グラム、 大きさ も 全長 88.6 ミ リメ， 
トルと、 たばこ 丨本分 ほどな の だから。 
内蔵され ている ステー プルは 120 発で 
I 本 あたり 0.8 円の 計算になる。 カラ 


ビ クター カ < 
電話を 作れば、 
こう なつた。 

旧 電電公社が N  T  T へと 変身して か 
ら、 もうす ぐ I 年 力 過 ぎようと してい 
る。 これに ともなった 本 電話機 開放に 
より 従来の 電話機 メーカーを 始め、 家 
電 メーカー も こぞって 新しい 電話機を 
発表して きた。 2、 3 年 前の 黒 電話 や 
プッシュ ホ ン から は 想像 も つかない ほ 
ど、 デザインは 洗練され ^ 機能は 充実 
した。 いわゆる  >フ アッ シヨ ン電言 f 
と 呼ばれる もの だ。 どの 電話^に しよ 
うか 簡単には 決められな いく らい 繼頁 
力< 豊富に なって しまった。 

そこで、 満を 持して 登場した のが こ 
の ビクターの T  N-40。 今や 常識と なっ 
た 短縮 メモリー、 オン フック ダイヤル、 
リ ダイヤル、 ベル 音量 切替は もちろん 
のこと、 受話器を とらなくても 内蔵 マ 
イクと ス ピー カーで 会話 か 可能な ハン 
ド フリー 機能 も 完備。 まあ ここまでは 
よく ある 話。 ほかと ちょっと 違う のは、 
押し ボタ ン ダイ ヤノ 屬 をが ばっ と 持ち 


▲左の ほっぺに ホク 
口が ついています 


品 

なと 

的 

が 


たのしい 遊びの クリエーター、 TO 
MY が 遊びながら 実用 も 兼ねる 「実 遊 
品」 シリーズを 発売した。 その 第 I 弾 
として 登場した のが 卓 掃^、、 S 
0-G  (ソー ジー)〃 これは 現在、 家電 メ 
一力一の ハン ディ タイプの 充電 式 卓上 
ク リーナー が 好調な 販売を 続けて おり、 
同様に 鉛筆削り を 中心と した 文 具への 
進出 も 順調で あるた め、 がん 具 メーカ 
一の 強み をい かして 実用品 ブラ ス 遊び 
の 要素を 取り 入れ 商品 化した。 


|  —も ホワイト、 ピンク、 ライ ト ブルー、 ■ ら むき シール」 は、 もとはと いえば こ 
_ レモンイエロー、 ライ ト グリーンの パ 圓の イースター •エッグから 発想が 生ま 
I ステ ルカ ラー が 用意され ていて、 一歩 ■れ たもの だ。 考えた のは、 あの 東八郎 


R 先を 行く 者 B 会 人の 胸ポケ ット によく 似 
■合いそう だね 0 プレミアム や ギフトに 

I も 喜ばれそう だ。 

問い あわせは、 エトナ 株式会社。 
003  (395)  5881  (代） 


上げる と 中に カ セッ ト レコーダー が 入 
っ ている こと。 これに よって 通話 内容 
の 録音 • 再生 か 可能に な り メモ を 取る 
必要が なくなった。 また、 録音し た 内容 
を その 場で まき 戻し、 再生して 相手に 
聞いても らう こと もで きて しまう。 と 
にかく 簡氧 便利。 これで 留守電 機能 
力咐 けば 言う ことな いんだけ どな。 ポ 
ディ カラーは アイ ポリー。 イ_ 2,800 
円 。 

ほかに も、 ハンド フリ ー機 能 付の T 
N-20。 ボディ カラー は ホワイト、 ピン 
ク、 グリーン。 価格 21，800 円。 カ セッ 
卜 内蔵 型 （ハンド フリー •機能は ついて 
ない よ） の T  N-30。 ボディ カラーは ホ 
ワイ ト、 レッド、 グリーン。 価格 27,8 
00円 もあります。 

お問い合わせは 

日本 ビクター 003(241)7811 


▲ダイヤル 式 プッシュホン 式 どちらの 
回線に でも 使用可能です。 


1 すン- ルは 爲 S;、 て^^^ 

|  デパート^^' 

こ 

'ノン，''， 

\ て.: ⑽ 

'  が!^，、 

■カ ラフ ノレ は 
■カラを 捨てる の 
もったいない/ 

イースターって 知ってい るかな？ 

キリス ト の 復活を 記念す る お祭りで、 

毎年 春分の 満月、 この 日が 満月で なけ 
れば 以後の 満月 直後の 日曜日 に 行われ 
る、 キリスト教 国では クリスマスに 次 
いで 重要な お祭り だ。 

この お祭りの 小道具と して 欠かせな 
いのはなん といっても 則)。 それ もた だ  ' 
の 卵では な く、 色 とりどり に 模様を 描 
いた 「イー スター •エッグ」 だ。  f 

ここで 紹介す る 「おもしろ タ マゴ か 


氏の CM で 話題に なった 「ヨー ド 卵 • 
光」 を 産んだ 日本 農産 工業 0 

この シール、 発想 元は イースターで 
も、 そのき れいな 模様を ただ 見る だけ 
ではない のが ミソ。 ちゃんと 実用的に 
考えられて いるの だ。 

まず、 ゆでる 前に シールを 卵に 貼る。 
でも 卵の 曲線に ピ タツと は 貼れない 
| ね。 ところが ゆでる うちに 熱性 シュ 
; リ ンク 作用に よ つて、 不思議な くら 
^  い 卵に シールが ピツ タリ 張り付く。 

そし て 好みの 固さ に ゆで あがっ た 
だ: あと、 食べる ときには その シール 
に 沿って ひびを 入れる。 さあて、 
:济 お待ち かね、 シールを はがす と 
殻 もき れいに むけて くると いう 
わけ。 手を ほとんど 汚さない ので 運動 
会、 ドライブ などには まさにう ってつ 


▲キ レイに むく コツ は、 シールに 沿って 
ヒビを 大胆に いれる こと。 

けだ。 それに 卵が 嫌いな 君で もむ くの 
が 楽しく て 食べて し まう かも 知れない。 
そのうえ、 ゆでる ときに ヒビ 割れて し 
まう の も 防げる し、 何より 散らかさな 
いて 食べて く れ ると お 母 さ んが大 助か 
リだ 。キミ もり、 さ な！! 孝行1 してみ る？ 
問い合わせ： 日本 農産 工業 ヨー ド 卵 部 
0045(323)3251 
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どことなく ユーモラスな この、、 so- のうえ が ベス ト だ。 単 II 電池 2 本で 連 
G" 頭上の スイッチを 0  N にす ると、  続 2~3 時間の 走行が 可能 0 たまった 

消しゴムの カス、 タバコの 灰、 パンク  ゴ ミは 底ブ タを 開けて、 本体を 振る こ 

ズ、 紙クズ などを 自分で 動きながら 吸  とに よって 簡単に 取り出せる。 大きさ 

い 込み、 壁な どの 障害物に ぶつかった  は 幅 13 センチ、 奥行き 15 センチ、 高さ 

り、 テーブルな どの ふちに くると 自動  12. 5 センチ。 カラーは 赤と 白の 2 色。 

的に 方向転換を する。 また、 腕を 左右  価格は 3,400 円。 ト ミーでは 第 2、 第 3 

に 振り 手には さんだ ほうきを 動かし、  弾を 続々 と 登場させる とのこと で、 こ 

目は 走行 中 点滅す る。 ここが いわゆる  れ からが 楽しみ だね 0 

遊び心なん だな。 ただし、 じゅうたん  お問い合わせは 

では 動かない ので 机のう え や テーブル  ト ミ—  003(693)1031 


なに か 物を 握って ください。 そして  音を 追求す る オーデ ィオ マニア。 片手 

物を 握った まま 手首から 先を はずして、 で コードを 握りながら、 前面の ス イッ 
その 手を 壁な どに 貼って ください。 こ  チを ガチャ ガチャ。 後ろに 手を 回しな 

んな ことができ るのは、 超合金 ロボ ッ 
卜 か サイ ポーグし かない けれど、 でき 
たら 便利 だと 思う でしょ。 

まあ、 これを 実際にす る 人は いない 
と 思う けれども、 こういう 発想で 使っ 
て 欲しい のが、 その 名 も  '"スーパー ク 
リップ ^ なの だ。 20 万 回 以上^ 閉 でき 
る 強^ (匕 ブラ ス チック を 使用 した ことに 
より、 その 使い道は 工夫し だい。 

留め 口を ひらいて ホウ キ などを はさ 
んで 壁に 留める。 大きく ひらけば コッ 
プ でもは さめる。 テレビ や ステレオ、 

MSX のゴ チャ ゴ チャ した コー ド 類を 束 
ねて まとめる。 そんなと きも 便利 だ。 

ステレオの 裏 個 j にたく さん ある コー 
ド 類 〇 これらを 抜き差ししながら 良い 


字 や イラスト などを 簡単に スタンプに 

自前 スタン フ で でき る 便利な 道具が ぁったら ぃぃ な、 

と 思う のは 当然の こと だよ ね。 

で、 コレ。 小型 スタンプ 製造 器 「ス 
涅 317 办フ  タン ブランド」 の 登場 だ。 ペンで 書ぃ 

た 原稿な どと ネ ガ フイ ルム を 重ねて フ 
書類な どを 認める ときに 西洋では サ  イルムを 感光 0 その 感光した フイルム 

インと いう のが 常識に な っ ている けれ  を こん どは 棚 旨 フイ ルムと 重ね、 再び 

ど、 こちらでは つまり ハンコが  感光す る。 これ だけで 元の 原稿が その 
ボビュ ラー だ： それゆえに 僕たち 日本  まま 樹月 it 生の スタンプ となって しまう 

人に とっては、 かえって スタンプ とい  の だ。 この 手軽 さは、 年賀状な どで お 

う ものに 対して、 変に 構えて しまって  なじみの、 あの 簡易 プリン ト 機と 同じ 

いると ころが ある。 スタンプ =認 、め、  だね。 作成で きる 原稿は 最大 5  X|4cm 

だからね 0  E 職で 人生が かわるな どと  まで だから、 かなり 大きな ものまで 作 

いう 人 も、 ほら、 いるで しよ。 印鑑と  る ことができる。 本体の 大きさ も 24X 
はいわなくても、 スタンプ という 感覚  I0X  6cm て にで きている から、 散 

で、 手軽に ぺ夕ぺ 夕と やっても いいん  ら かった 君の 机で も 置く ことができる 

じ ゃない かな。 スタンプと 言えば 年賀  ね。 価格は I セット 13,000 円。 

状な どで し かお 世話にならな いからね 0  問し 、合わせ 先 トーコ ー 販売 0 

という ことで スタンプを 作ろう かな  003 (326)0105 

と' いう ことになる。 そこで イモ 版に し 
ようか ゴム 版に しようかと 考える。 で 

も、 ある 程度 器用 じ ゃない といけ ない  1 ^  I 

し、 刃物は へ 夕に 使ぅ と ぁぶなぃ- も  ■■ 

ともと 図工は 得意では ない ことに 気が  ーノ” 

つく。 細かい 文字な どを 彫る のは ちょ 
つと 無理 だな あ。 こんなと き 自筆の 文 


がら 前の スイッチを いじれる く らし 年 
が 長いと いいんだ けれど。 こんなと き 
にも、 きっと お役に立ちます。 

使い道は 特に 決ま って いないので、 

と り あえず 買って から ながめて みて V 
あ 一 でもない、 こ 一 でもない と 考えて 
みるの も 楽しい かもしれ ない。 

カラーは 黄、 白、 茶、 黒、 ベ-- ジユ 
の 5 色が 用意され ていて、 価格は S サ 
イズ 4 假 320 円。 M サイズ 3 個、 540 円。 
L サイズ I 個、 300 円。 コード 用 4 個、 
360 円。 デコレーション タイプ (張り付 
ける 部分が 卵 型) が I 個、 320円 となっ 
ている。 用途に 応じて 選ぼう。 
問い合わせ： 昭和 貿易 006  (44 1)3333 


菅原道 真の 関連性に 疑問は 感じつつ も、 
験を かつぎたい 方は、 一杯 どうぞ。 蛇 
足ながら、 「勉学 珈排を 飲んでも 勉強し 
なくち ゃい けない ぞ /」 …… だ y だ。 
問 ぃ合ゎ せ： 島瞧嫌 


学咖 非」 なる ものが 発売され ている。 

受験 M 強の 眠気 覚ま しに 珈非 はつき 
もの だが、 この 「勉学 咖琲」 は 「頭 スツ 
キ リ 心身と もの 疲労 回復の 効果を 果た 
す 性質を 持つ 学生さん ブレンド」 と、 
特に 受験生には ピッ タリの コーヒーな 
の だ。 

桜の マークを 5 ヶ 集める と 祈 _ 済み 
の 「目標 貫徹 ハチ マキ」 が、 10 ヶ では 
なぜ 力、 「テレホン カー ド」 カヾ もらえ 
たりす る。 桜 マーク I つの 1，000円 の 
ろ 過 器、 フィルター ペーパーと 勉 
学 珈^ (200 g 入） の セツ トと、 桜 1 
マーク 2 つの 1，250円 の 勉学 斑！  I 

大学 入試は もちろん、 高校、 中学、  なさん、 いかが お過ごしで すか？  排 (I50g  X  2) にこれ また 祈镇  ' 

小学校、 果ては 幼稚園まで 入試 シー ズ  そんな ナーバス （神経質な、 という  済みの 勉学 鉛筆 2 本 付きの セ 

ン まった だ 中の 今日 この頃 〇 受験生の  ような 意味 だよ） な 受験生の、 神に も  ツ トの 2 種類が ある。 

みなさん、 そして 「落ちる j、 「すべる」  すがりたい 深層 心理を ついて、 大阪天  大阪の 界満宮 は あの 学問の 神様、 菅 

と 口に も 出せない 受験生の ご 家族の み  満宮で 祈镑 済みと いう、 その 名 も 「勉  原の 道 真 公を まつって あるが、 劲瞇と 


み ◄ 

チ； s 
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_  S  X ソフ ト。 __ 驪驟 _廳= 麗 


ここで 掲載され ている 各 書店で、 

MS  X ソフト •書籍を 販売して います。 


洪松町 

丸蕃 浜 松 町 店 

03-435-5451 

新 宿 

紀伊國屋 窨店  〇03  354-  0131 

窗山 

瀬 川 書店 

0764-24  4566 

新 宿 

三省堂 •店 新 宿 西口 店 

03-343-4871 

富 山 

清明 堂 

0764-24  4166 

新 宿 

京 王 百貨店 音響 売場 

03-342-2111 

横 田 

文苑 堂 横 田 店  00766  21-0431 

离田勒 1 

未来 堂 

03-209  0656 

金 沢 

北国 書林 片町店 

0762-23-0534 

五反田 

明 屋窨店 五反田 店 

03-492  3881 

金 沢 

うつのみや 片町店 

0762-21  6136 

目黑 

アイ ブック ス目黑 店 

03-473-4791 

金 沢 

王様の 本 入江 店 

0762-91-6504 

蒲 田 

栄松 堂窬店 蒲 田 店 

03-731  2241 

教貿 

¥7 千 田 

0770-25-2777 

蒲 田 

ヤ マト サン カマ タ店 

03-735-1551 

福 井 

勝 木窨店 

0776-24  0428 

蒲 田 

K  0  A (コア） 

03-735  2586 

福并 

勝 木軎店 ベル 店 

0776-34-1752 

祖師^ 谷 

アイ ブック ス祖篩 ヶ谷店 

03  4830871 

甲府 

朗月堂 貢 川 店 

0552-28  7356 

世 田 谷 

パル キルン 堂 

03  427  441 1 

湯 沢 

おび きゅう 書店 

0183-73-1121 

渋 谷 

紀伊 S 屋窨店 渋 谷 店 

03-463-324 1 

長 野 

平安 堂 長 野 店 

0262  26-4545 

旭 屋窬店 渋 谷 店 

03  476  3971 

松 本 

ブック ス 〇 ク サン 

0263  35  5555 

渋 谷 

大盛堂 

03  463-0511 

松 本 

鶴 林 堂 書店 

0263-32-5340 

笹塚 

紀伊凾 屋窨店 笹塚店 

03-485-0131 

松 本 

中 信 堂 

0263-26-7255 

中 野 

明 屋窨店 

03  387  8451 

岡 谷 

交 新 堂 

0266  22  3244 

获窪 

ブック センター 获窪 

03  393  5571 

岡 谷 

笠 原窨店 

0266  23  5070 

減 

芳林堂 害 店 本店 

03-984-1101 

飯 田 

平安 堂 本店 

0265  24  4545 

旭 屋害店 池 袋 店 

03  986  0311 

佐久 

大阪 屋窨店 

02676-7  4024 

池 袋 

池 袋 西武 ブック センター 

03  981  0111 

岐阜 

自由 書房 

0582  65  4301 

板 橋 

费島窨 店 

03  965  4005 

岐阜 

自由 害 房 プック センター 

0582  75-0208 

綾瀬 

近代 書店 

03  601 -5721 

岐阜 

大衆 窨房 

0582  62-2525 

葛 飾 

平安 堂 香 店 

03-655  5988 

大垣 

東 文 堂 駅前 店 

0584  75  3536 

八 王子 

くま ざ わ窨店 本店 

042625  1201 

大垣 

三 城耆房 

0584-75  5605 

吉祥 寺 

弘栄 堂窨店 吉祥 寺 店 

0422  22  1031 

瑞浪 

明文 堂 

0572-67- 1185 

阿佐ヶ谷 

双葉 北口 店 

03  334-4628 

静岡 

静岡谷 島 店 

0542  54  1301 

府中 

啓 文 堂 

0423-66-3151 

静岡 

吉見窨 店 

0542-52-0157 

調 布 

莫光窨 店 

0424-87-2222 

浜 松 

谷島屋 楽器 部 

0534  53  9121 

町 田 

久美堂 小 田 急 店 

0427  23-7088 

沼津 

吉野屋 

0559  23  5676 

国分寺 

S 成 堂 

0423  32-3211 

沼津 

マル サン 宝 塚 店 

0559-63-0350 

屆立 

東西 窨店 

0425-75  5061 

沼津 

東海 プラザ 

0559-66  4129 

多 摩 

くま ざ わ 書店 永 山 店 

0423  73  6040 

清水 

戸田 書店 

0543  65  2345 

多 摩 

くま ざ わ 丘の 上 プラザ 店 

0423  71  3221 

富士 

サン ワ ブック ス 

0545-53-8871 

横 浜 

摘 堂横洛 東ロ ルミネ 店 

045  453- 08 II 

駿東 

マエ ダ 事務器 

0559  87  5551 

横 浜 

有 隣 堂 横 浜 西ロ トー: 

ヨー店 

名古屋 

s 省 堂窨店 名 古屋店 

052-562-0077 

045  311  6265 

名古屋 

丸蕃 プック メ イツ 

052-971  1231 

横 浜 

丸蕃 ブック メ イツ 

045  453  6811 

名古屋 

丸 善 名古屋 支店 

052-261  2251 

横 浜 

栄松 堂窨店 横 浜ジョ 

イナ ス店 

名古屋 

日 進 堂軎店 上前 津店 

052  263  0550 

045  321  6831 

名古屋 

白 沢 書店 

052  793  6864 

横 浜 

有 隣 堂 伊勢崎 店 

045  26 II 231 

名古屋 

水 野 書店 

052  822  6244 

横 浜 

文教 堂 靑葉台 店 

045  983  5150 

名古屋 

ブック ス村瀬 

052-802  8161 

川 崎 

文学 堂 本店 

044  244  1251 

名古屋 

池 下 三洋 堂 

052-762  2345 

川 崎 

有陳堂 川 崎 店 

044  211  1851 

名古屋 

四軒屋 三洋 堂 

052  773-7722 

川 崎 

文教 堂 宮前平 店 

044  855  2583 

名古屋 

小蟠 三洋 堂 

052  795- 1128 

溝 ノロ 

ブック センター 文教 堂 

044  811  5557 

名古屋 

ブック ス 金山 神宮 店 

052  682  3817 

溝 ノロ 

文教 堂 满 ノロ 店 

044  811-8258 

令古屋 

三洋 堂 窨店杈 中 店 

052-832  8202 

横須賀 

平 坂 書房 

0468-22  2655 

爱知 

東郷 三洋 金 

05613  8  0010 

平 塚 

サクラ 窨店 駅ビル 店 

0463  23  2751 

豊樣 

精 文 館 

0532  54-2345 

平 塚 

サクラ 窨店 紅 谷 町 店 

0463-23  5666 

岡 崎 

サン 害 房 

0564  21-1101 

大船 

かまく ら窨店 

0467-46  2619 

屋張旭 

森林 堂 

05615-4  6885 

鎌 倉 

島 森窨店 

0467  22  0266 

mm 

丸 圭窨店 

05742  5  2281 

小 田 原 

八 小 堂窨店 

0465  22  7111 

豊明 

才カ ジマ 害 店 

0562-92  1980 

小 田 原 

伊勢治 書店 

0465  22  1366 

小牧 

小牧 三洋 堂 

0568  73  3463 

相 楔 原 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427  58  6121 

春日并 

高 蔵 寺 三洋 堂 

0568  51  6766 

相棋原 

アイ ブック ス 相 模原店 

0427  42  6771 

刈 谷 

刈 谷 三洋 堂 

0566  24  1134 

伊勢崎 

有 隣 堂 伊勢崎 店 

045-2611231 

岩 倉 

キ トウ 書店 

0587  66  7070 

新渴 

紀伊國屋 香 店 新 潟 店 

0252-41  5281 

安城 

日 新 堂 

05667 -5  2028 

新 潟 

北光 社 

0252  28-2321 

知 多 

武璺窨 房 

05697-3  4315 

白 根 

プック ス デイ トナ 

0253  77-6794 

津 

別 所窨店 第丨丨 ビル 店 

0592-241014 

畏岡 

ブック センター 長 岡 

0258-361360 

四日 市 

文化 センター 白播 

0593-51  0711 

長 岡 

覚張窨 店 

0258-32- 1139 

' 四日 市 

シ エト ワ白播 

0593  54-0171 

畏岡 

大阪 屋窨店 

0258-32-0332 

大津 

大津 西武 ブック センター 

0775-25-0111 

新 井 

文栄堂 

02557 -2-51 35 

彦根 

天* 堂 ギン ザ 店 

07492 -4-2  "5 

見附 

押 野 見窨店 

02586-6-2207 

萆津 

村 岡 光文 堂 

07756  2-2261 

1£8 
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ウー くんの ソフト 屋 さん 
V0 し 14 


■JL 


長鼋 話に ご注意/ 


ちり fe 積 ちれば 
山と なる、 

10円 だって バカ 
にしち や タメ。 


いけない とは 思って いてち、 ついつ いして しま 
5 のが 長 電話。 話して いると 杏は 夢中で 気がつか 
な いんだけ ど、 30 分、 1 時間って 簡単に 経って し 
ま 5 ん です よね。 毎日 こんな 長 電話を している と、 
電話 嵙金 がた〜 いへん。 「えっ、 こんなに 使った 
の r?j なんて 驚いて ちち ラ 遅い のでした。 

電話を かけながら、 何分し や ベった のか、 いく 
らし やべ つたの かが わかる よ 5 な 装置が あつたら 


いいのに な。 とい 5 わけで、 ウー くん 電話料 金メ 
ー ター をつ くりました 。これ さえ あれば、 長距 
離 電話ち 安心。 いくらかかった かわからない のっ 
て、 不安です ものね。 メーター 見ながら、 「も 510 
00円 も 話しち ゃった から、 そろそろ やめよ ろかな」 
なんて 思える わけです。 

一家に ひとつ、 必ず 役立つ 実用 ソフ トです 。せ 
ひ 入力して みて ね。 


1?9 


m 


TELEPHONE  CHECKER 


電話料 金は、 距離と 時刻に よって 変 
わって きます。 長距離に なれば〗 〇 円で 
かけられる 時間は 減って くるし、 夜間 
の 場合は 割引ち あります。 

だから、 この プ a グラムでは 最初に 
M なん km のと ころに かけます か と 聞 
いてぎ ます。 区域 内なら ucw、 隣接 区 
域内、 あるいは 20km までの 地域なら、 
MNM と 入力して ください。 長距離の 場 
合は、 キロ 数を 入力して ください。 50 
km なら" 50w とい 5 具合です 0 相手 先 
の 距離が よく わからなくて、 正確に 知 
りたい 場合は、 最寄りの 電話局に 電話 
して 聞いて みて ください。 数値を 入力 
し 終わったら リターン' キーを 押してく 
ださい。 

次に” 今、 何時です か 7" と 間いて 
きます。 時刻を 24 時間 制で 入力して く 
ださい。 午後 9 時 20 分なら w21: 20" と 
入れて リ ターン キーを 押します。 

メーターの 画面が 出たら 準備 OK で 
す。 スペース バーを 押した 瞬間から 計 
測が 始まります。 料金が 順次 表示され 
ますので、 参考に しながら 話して くだ 
さい。 話し 終わって スペース キーを 押 
すと、 画面は もとに 戻ります 0 


100  FOR  N=0  TO  6:  READ  SX  (:N) ,  SYCN) ,  DX  (:N) ， 
DY(N)sNEXT 

110  FOR  N=0  TO  9: READ  A$: PL(N)=VAL( "&h"+ 
A$) : NEXT 

120  FOR  N=0  TO  8s READ  K(:N) ， EN(:0， N) , EN(i ， 
N)，EN(2，N):NEXT 

130  KEY  OFF: SCREEN  1: WIDTH  32s COLOR  11，1 

2，12 

140  LOCATE  6, 3: PRINT" ウー くんの T んわリ 兌ん メづ 

150  LOCATE  3, 5:  PRINT"  (  W  V  Lm  ぼうしに こう 
かて さ r す。）" 

160  LOCATE  3, 10s  INPUT  "なん km のとこう に かけます か"； 
KM$ 

170  LOCATE  3, 12: INPUT  "いま なん すか （HH: MM) 
" ; TM$ 

188  IF  MID$(TM$,2, 1)=": " THEN  TM=VAL(LEF 
T$(TM$f 1)) ELSE IF  MID$(TM$, 3, 1 )=M s M  THEN 
TM=VAL(LEFT$(TM$,2))  ELSE  LOCATE  3,12sP 
RINT  STRIN6$(32, M  M)sGOTO 170 
190  IF  TM<0  OR  TM>23  THEN  LOCATE  3, 12sPR 
INT  STRING$(32,  ••  H )  s  GOTO 170 
280  IF  KM 和" c"  THEN  TI  = 180:  GOTO  270 
210  IF  KM$=,,nn  THEN  TI=80s KM=30s GOTO  270 
220  KM=VAL(KM$) 

230  TT=0s IF  TM<8  OR  TM>=19  THEN  TT=1 
240  IF  TM<6  OR  TM>=21  THEN  TT=2 
250  FOR  N=0  TO  8s TI=EN(TTf N) s IF  KM<=K(N) 
THEN  N=9 
260  NEXT 

270  SCREEN  2: ON  STRIG  GOSUB  480:GOSUB  37 
0 

280  OPEN  "grp:11  FOR  OUTPUT  AS  #1:PSET(48 
,20), 12s COLOR  11:PRINT#1," ウー くんの  r んわ リ* 分 


130 


ん メー ラー" 

290  PSET(50y40)f  12sC0L0R  7:PRINm,  "$ よリ IJ 
H;KM; "km" 

300  PSET (30,57),12 s COLOR  3:  PRINT 轉 1 ， •• 10R7 
u  つうわ  r «す〇" 

310  PSET (94, 100), 12: COLOR  15: PRINTS, "たた 

嫌い まの リ 本 切ん n 

320  PSET ( 1 84 f 1 30) , 1 2 : COLOR  14:PRINT#1 , " 円 

m 

330  A$=INKEY$s IF  A$=""  THEN  330 
348  TL=10s  ON  INTERVAL=68 本 TI  GOSUB  360s  I 
NTERVAL  ON s GOSUB  370:STRIG(0)  ON 
350  GOTO  350 

360  PLAYH s0ml 50006 c  M  s TL=TL+ 1 0 

370  OX-100: 0Y= 1 20 : TL$=STR$ (TL) s 0X=0X+C6- 

LENCTL$))*14sLINE(94y 118)-(176, 138),lfBF 

389  FOR  N=2  TO  LEN ( TL$ ) s  A=VAL ( M I D$  <  TL$  f  N 
，1)> 

390  FOR  M=8  TO  6s  IF  (PL(A) ANDC2^M) )< >0  T 
HEN  LINE(OX+SX  (M) ,  OY+SY (M) 卜 （OX+DX  (:M> ， OY 
+DY(M))，8 

400  NEXT: 0X=0X+14: NEXT 
410  RETURN 

420  DATA  4，0， 14，0  ,14，0， 12,8  ,12,8, 10,16 
y 10, 16,0, 16 

430  DATA  0，16, 2,8  ,2,8, 4，0  ,2, 8，1 2,8 
440  DATA  3f，6,5b，4f，6&，6d，7d,27,7f，6f 
450  DATA  20,80 ,80，80  ,30,38,38,38  ,40,30 
,30，30 

460  DATA  60，2 1，2 1，21 ,80, 15.5, 21,21 ， 100 
,13.5,21,21 

478  DATA  160f 10.5, 18.5, 18.5  ,320, 7，12 .5, 
12.5  ,3000,4.5,7.5,8.5 
480  END 


ウー <ん からの 

メッセージ 


大 好評の ウーく んソフ トでは みんな 
のこ 要望に お応えして、 ちよっ びり 実 
用 的な ソフト をつ くって いこ ラと 考 
えてい ます。 こんな ソフト かいいな、 
あんな ソフト かいいな といろ アイ テア 
が あったら、 せひ 教えて ください。 プ 
ログ ラム 化して、 誌面に 掲載いた しま 
す。 

今回の プログラムの アイデアを 送っ 
て くれたのは、 千葉県 市 原 市に お住ま 
いの 弘中漓 原さん。 お礼と して、 M マ 
ガ オリジナル グッズを 送らせて いただ 
きました。 

みんなち 八 ガキに アイデアを 耋 いて 
バンバン 送って ください。 もちろん 実 
用 的な もの だけでなく、  BGV 用 や P 
LAY 用 も 歓迎。 アッと 驁 くような も 
のを 期待して います。 

宛先は、 郵便番号 107、 東京都 港 区 南 
青山 5 5 住友 南 青山 ピル （株) ア 
スキー MSX マガジン 「ウー くんの 
ソ フト屋 さん 」 係て す。 よろしく。 


■[□Em  iaiiaeiH 


ソフト マーク 横の キ □数表示 （8K、 I6K など〉 は、 その ソフトが 作動す るた めに 必要な MS  X マシンの 最低 RAM 容量を 表します。 
たとえば、 I6K と 表示の ソフ トは R  A  MI6K 以上の M  S  X マシンを 使う か、 R  A  M 拡張で 容 置が 見合うよう にしてから 使って く ださい。 


•  ROM 


ROM カート リッジ 


〇 

テ ー 


今  I  [LT|[L=)l|LllW|Urj 


カ セツ ト テープ 


3 .レ r ンチ マイクロ フロ 
ツビ ー ディスク 1 DD 


3.S インチ マイクロ フロ 
ッ ビー ディスク 2 DD 


I  C カード 


光学 式 ビデオディスク 


MSX コズミック ソル ジヤー 


間 


メイン RAM64K  7  nnnm 
VRAM128K  / ， DUUlJ 

工面 堂 スタジォ/ァスキー 


號㈣ しり 溫溫議 S。 


西暦 353#、 ア リック、 エグ ザス、 
ドン クの 3 星で 構成 さ れた 惑星 同盟は 
銀河系の 征覇 を 唱え る クィ ラ 連合 帝国 
の 強 太な 武力の 前に、 なすす ベ もな く 
併合され てし まった。 し 力、 し、 自由を 
求める 人々 は、 その 望みを 捨てず、 ア 
リ ック 星を 中心に 解放 戰 線を 組織した。 
彼ら は 連合 帝国 側の 極 Wf# を もとに 


起死回生の 潜入 作戦を 立てた。 そして、 
その 作戦の 成否は、 ただ ひとりの 兵士 
と 未完成な アンド ロイ ドの 肩に かかつ 
ている， 兵士の 目的は 極秘 ファイルの 
入手に ある。 金を 儲けて 武器 や 装備を 
整え、 立ち ふさがる 敵を 打ち破り、 帝 
国 支配 下の 星々 を 歩き まわって 捜査し 
なければ ならない の だ。 


惑星から 惑星へ と大活 SL 長編 S  F  •  R.P.G.O パー トナーは 美女の アンド ロイ ド だ。 
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MS X 2 コズミック ソルジャー/処方 ファイルを 手に入れ るには、 デー タカー ド や フイ ルタが 全部で 7 枚 必要。 み一 んな 苦労の 連続 だけど、 I 枚 だけは ぬ あんと/  ドン ク 星の ジぅ 
ンク ショップで 売って くれる。 ちなみに アンドロイドの オプション パーツ も 全部で 7 個です。 でも、 これは 売って くれなかった。 （エ画 堂 スタジオ/阿賀） 


渋滞 パニック  ト ラフ イツ 


ROM 


16K  4,900円 
SONY 


街は 交通渋滞で 大混 
乱。 交通 管制官と し 
ての 腕の 見せ どころ 
は 今 だ。 頑張れ/ 

キミは ここ ロンド ンの 交通 管制官。 
いつもなら、 今ごろは コントロール パ 
ネルの 前で 少し 早い 帰りの したくを し 
ている ところな のに、 今日に 限って ち 
よいと わけが 違う。 市 自慢の 交通 管制 


システム コンピュータ カ  <  故障し、 キミ 
が 代わりに 信号を コントロールし、 交 
通 渋滞を 防がな く てはいけ なく なった 
の だ。 さあ 大変/ 交通渋滞では 世界 
的に 悪名高い ロンドン。 しかも キミが 
受け持った 区域は、 車の 量が 待 別 多い 
市の 中心地 0 車 も バイクから 乗用車、 

ト レーラーまで いろいろ。 サイレン 響 
かせて 救急車 も 出動して くる。 さあ、 
もう 街は ハ ° ニック 寸前。 あちこちで 始 
まった 渋' 滞を うまく 彭 里し よう。 


PTRAFFlChTBi 
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NG i= g J- 二 它 a 

wl 待望の 続編が ついに 登場/超能力 •転生の 力 
寸を 使い 時空 間を 駆けぬ ける アド ベン チヤ—。 

ジ 


夕 


地球 破壊の 計画を 持つ 百 鬼 I 族は、 
超能力者 •白鳥たち の 手に ょり 天界に 
幽閉され ていた。 地球には 平和な 日々 
が 戻った かに 見えた。 だが、 バ ミユー 
■p* ダ 海域で 続発す る 船舶 や 航空機の i 
fN 事件。 この 不思議な 事件は、 国連の 調 
y  S や 人工衛星まで も 消滅 させ、 さら 
に 拡大しつつ あった。 調査を 依頼され 

_ た 白鳥たち は、 この 謎の 海域に 向かっ 

たの だが …… 。蘇った 百 鬼 I 族との 戦 
いが 今 始まる。 フランス 百午戟 争 時代、 
アトランティス 大陸、 関ヶ原の 戦い 後 
の 淀 君の 時代な ど、 広大な 時空 間を 舞 

台に 繰り 広 けられる 長編 アド ベン チヤ 

I ゲ—厶 •転生の 超能力を 駆使して 地 
球に 平和を 取り戻す の だ/ 


白と 黑の 1輪 £ 転生 纒〉 主人公の 白鳥たち は 八 K1'  バ ミユー ダ. ト ライアン グルの 謎に 挑みます“ バ—ト ー に比べ、 より 難解な スト— リー になつ ています。 5 月には パ— 卜 3 を 発売 予定です。 (ソフト スタジオ WING 武 田) 


白と 黒の 伝説 {輪廻 転生 編》 


ラフィック/わ つ わたしに もで きそう/ な 一 んだ 簡単 じ ゃな 一 い。 ホレス イ スイ スイつ とぉ . おつ おつ、 うお お 一 、 ちょ、 ちょつ と 一 何よ これ X ちょこち ょこと うるさ 

わね一、 ブー ブーなら さな くっても わかって る わよ 一、 あ一あ こんな おつきい バス、 どっから くるの よ。 そして 恐怖の 救急車/ う 一ん、 私もう ダメだ あ。 （SON  Y 楠 本） 
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1500 枚 以上に 及ぶ ランド サツ トの 静止画 像は、 ア メリ カ や 日本の 職の 姿を 生々 しく 描く。 


THE  HJMW  GAME  〆  | 


ビデオ 入力 方式で エ ミ ーを 紹介し ます。 エミ ーの ポーズは 彼女の ハー トの バロメータ。 


•V*V， W8C  か〜 

へ •• 、jtT  な  r ハ 

ね窄 し c;  « め レ 蒙 れ J 

をぶ r •说ャ r 

巧 m 仏； • 

CT、 と  COT'  O 机赶 * 

-5C  t«U、 biTKU 

飪れ* T.'O 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


7,800円 


工面 堂スダ ジオ/ ア スキ- 


甘えん ぼの エミー、 
おしやれで おてん 
ば 0 16 歳の エミー 
と お話しし よう/ 

さあ、 これが 薄の 『 エミー iij だぜ 
い/  なん たって 1 6 歳の 美少女 エミー 
ちゃんが キミに 語り かけて くる。 時に 
は 甘く、 あるとき は 冷たくな っ たり。 美 
しい デジ タイ ズ画® の 中の ェ ミーと、 


キーを 叩いて 対話し、 口説き おとす の 
だ。 厶ー ドが 盛り上がる と エミ ーは 服 
令 脱ぎ、 見事 5 段階の アプローチを ク 
リ ア できれば 最後は 厶 フフ …… ルン ウ 
もちろん 彼女は 女の子 だから、 急に 冷 
たく なったり、 とんちんかんな ことを 
たまには 言ったり する けれど、 それは 
キミ が 言った 些細な 言葉が 原因なん だ。 
女の子は 傷つき やすいんだ。 でも エミ 
一は 本当は キ ミの こと て領 が いっぱい。 
やさ しい エミ ーにして あげよう ネ。 


K 

2 

3 


ム爵 約 3000 枚の 美しい 静止画 や 
NASA の 動画 クリッブで 地球の 素顔 
を 描き出す ビデオディスク。 この サイド 
2 に MSX ユ— ザ— のた めの コン ピユ 
I タ プログラムが 収録され ている。 これ 
/  ♦を 利用す る ことで、 コン ピユ— 夕との 
相互 対話に よ リア ナ ログ 見で 画像の 
検索を 行つ たり、 ランド サツ ト -; ノト 
ラスの 見方を 知る ことができる。 さら 
グ ラミングで オリ ジ 
ナルの イメ— ジデ— 夕べ— スや 地球 探 
索、 ゲ—ム などを 楽しむ こと も 可能な 
の だ。 BGVf 見满点 の 動画 クリップ 
には'  タン ジ H リン ドリ— ムのプ ログ 
レ •サウンドを 収録。 まさに 知的 エン 
夕— テイ メン トの 決定版/ 


〇 

f—s ぐ ,". ラス (7: 男 方を 知る 
〇〇  j  7 に 自分自身の プロ 

I  /  \/  ,  ご 


ザ 

I 

レ 


© 


自分自身の プログラミングで ィメ— ジデ— 
夕べ— スや 地球 探索 や ゲ—厶 が 楽しめる/ 


宇宙から 見た 地球 


宇宙から 見た 地球/宇宙空間に 浮かんで いる 地球の 写真を 見て いて、 ふと 考えた。 人間 力 性め るのは 地表から I 万 メートル 以内 0 地球の 直径の 千分の 一 ほどの 大気の 層の 中 だけた 
134  人間の 喜怒哀楽の すべてが、 この 薄い 形 球の フィルムの 中で 繰り返される。 改めて 地球の 写真を 見れば、 地球を ふちどる 青い 線が かすかに 見えて きた。 （レーザ- •ディスク 社/:! 附) 


c 


ROM 


腕前は プロ 級を 自認 
する アナ タ、 この ゲ 
—厶で 真の 実力を 試 
してみ てはい かが？ 

何を やっても うまくいかない 時は あ 
る。 その 頃の j 奄が まさに そうだった。 
競馬、 ハ。 チン コ、 麻雀と すべての 勝負 
事に 負け 続けた。 打つ手、 打つ手 か 裏 
目に 出る の だ。 所持金は ゼロ。 鬼の 勝 


7117 r  ツ  ナル) HI 


メイン RAM64K  O  QAAm 
/VRAM128K  〇,  OUUrj 

シャ ノアー ル/アスキー 

負師を 自認す る 男が この ザ マ だ。 いつ 
別奄は 道端に 力なく 座り 込んで いた。 
どの位の 時間が た ったろう。 ふと 気が 
付く と、 ひと りの 少年が 側に 立って い 
た。 「おっち やん、 なに 落ち こんでん 
ねん。 これで 修業して 出直して きな j 
差し出された 手に キラリと 光る 丨 本の 
ソフト。 それが MS  X  2 プロ フェツ シ 
ョ ナル 麻雀だった。 この美し い 晒の 
ソフトで 腕を 磨き 直す の だ。 夕焼けに 
誓った あの 日 を 俺は 忘れない C 
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0000 


瞬間 画面 切換に よる 広大な フルグラ フイ ック マップ。 アクションは 実に スムーズ なの だ。 


山 


r  e .方 ォ：二 1 

口* 


オール マシン 語に よ リ最 高速を 実現 ^ス ビー ド 調節 も 可能。 さ らに レベル 選択 もで きる ゾ。 


32K  4,800円 

ザイン •ソフト 


孕 一0 づ 


トリ トーン/トリ トーンの MS  X 版は 最後の 方が オリジナルとは 違った キャラクタ、 面が あり、 面 数 も 増えて います c アルゴリズム も 違う ので、 変わっ た 攻略 法が あるか もね!？ 

それから、 次なる MSX ソフトと して、 3D 処理の SF ゲームの 制作が 進行 中です。 完成の 日を 楽しみにして いてく ださい。 （ザイン •ソフト/ 宮 本）  135 


it 


不気味な ほど 静かな 海に、 深い霧に 
つつまれた 弧 島 ルワンダ 島が ある。 昔、 
そこは 平和な 島で あった。 だが、 あま 
りに も 平和であった が ゆえ、 手下を 連 
れ 攻め込ん できた 妖怪 ペィ •ー ハル— サ 
に 征服され てし まつた。 島の 住民たち 
は 地下 奥深く に 閉じ込められて しまぅ。 
さらに ペィ •バル— サは 妖怪たち を 島 
の あちこちに 放ち、 w： を 欲しい まま 
にした。 暗黒の 長い 日々 が 続く ょ •昔ょ 
り 伝わる 五色の 妙薬を 手に すれば、 島 
に 平和を 取り もどす ことができ るの だ 
が …… j と、 ある 老人が つぶやいた。 
それを 聞いて ひとりの 勇士が 立ち上が 
った。 光り輝く 剣を 握リ しめて。 その 
名は トリ ト— ン / 


I - 1  16K  4,800円 

•R0M  I 日本 デク スタ 


HI  —  44150 

屋圍 S 田 ffi 田 田® BB 田®®® SgSSEr 


44150 


田 田 S 田 田 田 田 ♦  ♦ 

E^3  £^3  Ert  田 田 ♦  ♦  ♦  ♦ 

- 田 田 4!* 
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ビビの 通った 所には 足跡が 残る けど、 2 度 通る と 消えて しまい、 次の シーンに 進めなくなる 


ブラック バス 


4,800円 


集 主 

れ / 本格的 フィ ッシ 
ングゲ ー厶が 初 登場。 
ポイントを 狙え/ 


大物を 釣り上げ るには、 実戦と 同じで 相当の テクニックと 戰 略を 立てなければ 無理です よ。 


ひとと き 楽しみた かったら 酒を 覚え 
たまえ。 4 楽しみた かったら、 釣り 
を 覚えた まえ。 こんな 言葉 も ある くら 
い 深 し 辞 わい を 持つ フィッシング。 海 
に 河川に と 足を 伸ばし、 釣り糸を 垂れ 


5^5 


ビ 


る。 日暮れまで、 水面の さ ざ 波に 目を 
こらす。 手応え。 釣り糸に 走る 厳しい 
緊張。 魚たち の 荒々 しい 鼓動が 釣り竿 
から 手 もとへ と 伝わって くる。 一 日の 
疲労が 充実へ と 変わる一 P。 あの フィ 
ッ シングの 興奮を 今、 あなたに。 釣り 
雑誌 「月刊 フィッシング」 編集部と 提 
携 して 生ま れた 実戦 釣 りシ ミュレ ーシ 
ヨン GAME。 長年の 経験から 割り出 
した ポイント や 攻略 法な ど 豊富な 実戦 
データを 踏まえて 作り出された ソフト 
です 0  r ザ. ブラ ック ハ* ス」 は 現在、 
年々 ファ ンが 増大して いる ルアー フィ 
ッ シングに よる、 淡水魚 ブラック バス 
が 対象 魚。 匂い も 味 もない ルアーを、 
ロッド やリ ー ルで キッ チリ 動かし て演 
出し、 ブラック バスを うまく 誘い出し 
てくだ さい。 スポーツ 性と ともに 高い 
技術が 要求され ます ゾ / 


ザ • ブラック バス/他に 類を 見ない 実戦 タイプの 釣り シミュレーション ゲーム。 PC-98 版と 内容は ほぼ 同じ。 ルアー フィ ッ シングの 要素を ふんだんに 盛り込んで いますから、 机 
136  での 釣り トレーニング にもなります ヨ。 先頃、 芦ノ湖で 行われた バス フェスティバルに 出品 b、 ベテランの バス マンたち から も 仲々 の 人気を 博し ました。 （ホット. ビー/勝 又） 


怪獣 メン タマの 支配す る MEND A 

M A 王国の メン ダマ 国王は 鳥肉が 大好 

物。 近くの 国から 小鳥を さらつ て 来て 

は 食べて しまう。 今日 も 今日と て、 王 

国 地下の グルグ ル牢 には 才—厶 のピピ 

が 閉じ込められ ている。 ピピは 勇敢に 

も 脱出を はかつ たが、 さあ 大変。 グル 

グル 牢 には 恐し い ガラガ ラ 蛇が 住みつ 

いていた。 おまけに 王国の 外には 4 つ 

の 迷路が 張り巡らされ ている。 ピピ 君' 

大小 多数 ある グルグ ル 牢の迷 路を 通っ 

て、 すべての 牢を 破壊して いかな けれ 

ばいけ ない。 ¥ で 出口に 出よう もの 

なら、 たちまち 番犬の ブル ドックに 嚙 

み 殺されて しまう ぞ 。果たして キミは 

ピピ 君を 脱出 させられ るだろう か？ 
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MSX ベーシック ランド 


32  K  14,800円 

(4 本組み）  SONY 


D  D と テープに 入って いる データは 同じ ものです。 


入門テキス トと プロ 
グラムを 効果的に 結 
びつ けた 日 AS  I C 
学習 ソフトの 登場/ 

コン ピュー タ を 使って みたい けれど、 
プロ グラ ム 作成なん て 何だか 難 しそう 
だな あ …… 。 そんな あなたに、 学習 プ 
ログ ラムと テキス トが ドッキングした 
「MSX  BASIC  LAND」 が コンピュータ 


と プログラムの 勉強を お手伝い c やさ 
しく 便利な 画面 対話 方式。 画面の 指示 
に 従って、 ポンポンと キーを 操作す る 
だけで、 いつの 間に か BASIC の 基礎 知 
識を 身に つける ことができる。 プ ログ 
ラム 作成に 便利な グラフィック エディ 
夕やス プライ ト エディタ、 サウンド、 
(PSG) エディタ 付き。 添付の 通 1 言 添削 
問題で 文法 学習な ども バッチ リ。 M  S 
X 、 MS  X  2 に 文才応 。 2 で 使えば より 
鮮明な 画像、 2 専用 データ も 楽しめる。 


千ー ホ~ 一  卜''  の つかいかた 
BASIC  の か'、 《しゅ ラ 


ぺ 人り な ツ ー H  • ホ  '、ッ 9  7 
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メーカーから/私が ボース テックの 池 田です。 当社は TBS の 金曜 ドラマ 激 には ナイ シヨで r (午後 9 時から） の 制作 協力を しています。 当社の ソフト （新作を 含む） が 番組 中に 
出て 来ます ので ぜひ 見て ください。 それから 皆さん、 お年玉の 残りが あったら （なければ おこず かいを もらって） レリ クスを 買い ましよう ネ /  (ボース テック/池 田） 
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16  K  3,200円 

日本 コロムビア 
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各 季節 ごとに コマン ドを 指示し、 いろいろな 政策 や戰 略を 実施して 国内 外を 統治し よう。 


フー ァニー 厂 

msgma 


キミは 最新 に 乗り込み、 今、 戦いの 大海原へ 飛び立つ。 反射神経を とぎすませ/ 


蒼 $ 狼と 白 $祀 鹿 


32  K  4,800円 
光栄 


アジアが^ /u だ一^ 
_隹 ジンギスカン 
の 生涯を 描く シミ ユ 
レ ー シヨ ンゲ ~ LJf 


1155 年 秋、 モン ゴリアの 草原に ひと 
りの 男子が 生まれた。 その子が 13 歳に 
なった とき、 父親が 殺された。 一族の 者 
たちは 次々 に 去った。 残された 少年は 
母と 兄弟を 守る ために 少しで も 強くな 


ろうとした。 少年は 伝説を 聞いて 育っ 
た。 蒼き 狼と 白き 叱 鹿の 伝説 0 強くな 
る ことを しいられた 少年は、 蒼き 狼に 
憧れた のだった。 わずか 5 人の 家族を 
200 万の 大 騎馬 軍団 に 成長 させた モン 
ゴルの 星、 ジンギスカン 0 史上 空前の 
大帝 国を 築き あげた 英雄の 生涯を 描く、 
壮大な シミュレーション •ウ ォーゲ ー厶。 
20 才 になった ばかりの テムジン （のち 
の ジンギスカン） になり、 モンゴル 統 
一を、 そして 世界 統一を 目指そう./ 


メーカー かづ/お待たせ しました/  「蒼き 狼と 白き 牡鹿」 は おかげさまで 大 好評です。 皆 さま、 ありがとう。 A 面は 蒙古、 B 面は 世界 統一と 1 本の ソフトで 2 倍 楽しめます。 なお 
138  旧 歲 以上の 方で、 まじめに セックスを 楽しみたい 人には 「ナイト ライフ」 を、 満足 度 12〇% の 人生を 楽しみたい 方には を お勧めし ます。 ぜひ お試しを。 （光栄） 


•西暦 2 X X X 年。 地球を 中心とする 
太陽系 連邦は、 すでに 金星、 火星な ど 
の 植民地 化に 成功。 木星、 土星な どの 
開発に 乗り出し、 無人の 探査 船を 宇宙 
へ 数多くは なつて いた。 そんな おり、 

白鳥座の 星に はなたれた 探査 船より 驚 

くべき 情報が もたらされた。 それは 破 

壊の ための 破壊を 目的と した 謎の 丘© 

が 地球を 目指して いると い、 詳 

しく 情報を 分析す る 間もなく、 太 

の 最^^ 星で ある 冥王星が i を 受け、 

破壊され てし まぅ。 謎の 丘 0 の 破壊力 

は すさまじく、 中で も 合体 ロボは | 発 

で 惑星を 破壊す る ミサィル ^ つ 殺り 

く マシン だ。 地 _ 邦は スぺ— スシッ 

プ *  WING, で 攻擊に 出る が …… 。 


マィ シップ WING を 操って 対決/地球の 命運は キミの 手に かかって いる // (日本 コロムビア/小島) 


/I 尿 ロボ 


n  8K  4,800円 
•  ROM  東芝 EM  I 


危険な 洞窟 撇の 始まり だ。 洞窟の なかは 宝物が いっぱい。 7 人を 無事に 救い出そう./ 


グー ニ- ズ 


[ROM] 


’昍 年は 大 冒険 時代/ 
スバ ルバー^、 •アド 
ベン チヤーが 楽しい 
ゲームに なった ゾ // 


ここは GOON  DOCKS。 静か 
な 港町。 マ イキー、 ブランド、 マウス、 
チャック、 データは 仲よ し ワン パク グ 
ループで、 グー ニー ズと 呼ばれる 冒険 
大好き 少年たち なの だ。 ある 日 彼ら 4 


8K  4,800円 

コナミ 


人は マイキーの 家の 屋根裏で、 伝説の 
海賊 •片目の ウ イリ ーの 宝の ありかを 
言 己した 地図を 発見して しまう。 冒 P 矣好 
きの 彼らの こと、 さっそく 宝 探しに 出 
発した のでした。 途中、 アン デイと ス 
テフ ァニーを 巻き込んで 7 人の 冒険の 
旅が 始まった のです が …… 〇  i 姻 にあ 
る 入口は なんと ギ ャン グ団の 隠れ家 だ 
ったので す。 グー ニーズは 彼らに つか 
まって しまった./ さあ、 宝物を 見つ 
けながら 彼らを 救い出して くれ./ 


並 


畝 


r， ー ニーズ/， 86 年は 冒険 時代/  話題の ア ド ベンチャー. ムービーが、 スク リーンから 飛び出して ケー ム になり ま し ァこ。 27 ネ 靈运 もの 宝を 見つけ 出す 楽し さ、 バラ エティに 富んだ し 
、け、 さらに ユニークな キャラクタの 数々。 酬 も 全部で 100 画面と いう スぺ クタ ル •アド ベンチ ヤー ゲーム。 冒険心い つ ぱいに、 もう'  やる つき やない/  (コナミ 紙 尾） 


SOFTn 麵 ■關 ■ 


腦 


へい、 そこの ボ—ィ 。軍人® つて 

何だか 知つ とる ケ？ 軍人 将棋とは そ 

も そ も 戦時中、 新兵が 階級を 覚える こ 

とと、 戦略を 立てる ことの 訓練と して 

考案され た S の 一 種で、 原形は 中国 

から 伝来され た ゲ—ム なの さ。 競技者 

は 仮想 S 団に 対し、 同等の 戦力を も 

つ自 i を 配置して 交互に 駒を 動かし、 

盤面で 局地 戦を 繰り K ける。 このと き、 

敵軍の 駒は 伏せられ ていて'  どの 駒が 

どのくらいの 兵力で あるかは 判別で き 

ない。 駒の 動き や 局地 戦の 結果に よつ 

て 敵軍の 駒の 種類と i を 読み取りな 

がら 敵軍の 総司令部を 攻略す るの だ。 

まさに 元祖 •本格的 戦略 シミ ユレ— シ 

ョンゲ— 厶 だね。 


1 


浮 MSX ソフ トに なつた。 

_ に 戦— たてろ/ 


軍神 マ • 


対話 形式の 学習 ソフ ト。 先生は 親切な コン ピュー ダ 3 さあ 苦手 科目の 克服に レッツ トライ。 


8K  4,900円 

ツ クタ オリジナル/ ポ: 


強い/ とにかく 強 
ひたすら 強い 
:ソ コン 界に 
)tMz □が 出 虱 


コ出 い/  c 

い/ ひブ 
の夕〇 パ'- 
離の 7M 


日本 で 考案 された という オセロ ゲー 
ム。 プレイヤー 2 人が 白と 黒の 駒で 戦 
い、 はさんだ 駒が 自分の 駒の 色になる 
という、 基本 ルールと いえば それだけ。 
この 単純 明快 さが、 老若男女を 問わず 


大受けに 受け、 いまや 世界的 人気 ゲー 
厶にま で 成長 した ことは ご存知] です ね C 
さて この オセロ、 ゲームの ルールは 単 
純ながら、 ゲームと しての 奥行は きわ 
めて 深い。 誰でもす ぐに 参加で きる が、 
腕を 上げる となると 大変な の だ。 さて 
この ボニーの 「オセロ」 日本 オセロ 連 
盟 認定、 パソコ ン ゲームでは 最強の 折 
り 紙つ き。 レベルは 8 段階。 最高 レべ 
ルは、 オセロ 段 位を 持つ 人で もなかな 
か 勝てない そうな。 衫强 してみ ては？ 


•  ROM 


■55*3 

圓 


•  •963  TSUKIJCM  OR1G  厘 

BV  POMV  XH 


Othello (オセロ) 


企画. ◊: 製作 
日 学 CAZ 
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K 外 


〇プ 
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〇テ 


幼児から 高校 受験生までを 対象と し 
た ソフト シリ— ズ 。算数 •数学. 
英語を 中心に 全 53 巻が 発売中。 対話 型 
式で 操作は 簡単、 初めての 人で も その 
日から バッ チリ 使える 完全 自 f 習 夕 
イプです。 この シリ— ズに 収められて 
いる 内容は、 各 学年で 重要な 単元を 中 
心に まとめられて います。 I 度す ベて 
の メニユ I に 合格しても、 それで この 
ソフトが 終了した わけで なく、 何度も 
くり 返し して 理解を より M な も 
のにして 下さい。 コン ピユ— 夕 は 
毎日 続ける ことが 大切です。 毎日 20 分 
から 30 分で いいです から、 少しづつ 積 
み 上げて 実力を じつく り 養い ましよう。 
これが— 番 効果的な •： ti 法です。 


■圏！ || 


SI3* はも 一つ 古い。 こ & らはぱ そが <を 使 
つた Msi 習で 楽し V®®、 実カ アップ/ 


みじめな 話 \ 聞いて ください 僕は パソコン ショ ッフで コナミの 匕ン ホンの 安いのを 見つけた ので 走つ て 帰りました。 お金を 持つ て 店へ 戻る とすで に 売り切れでした rf& u! L[ T! .€ 


ば そがく 完全 マスタ— シリ— 
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オセロ/ ms  x で これまで 発売され ている オセロ  •ゲームの 中では 最強 ^ 最高 レベルでは'  プロ 級の 腕前の 人で も かなり® ji します ヨ 。腕に 自信の ある アナ タ、 ぜひ 挑戰 してく ださ 
い. ちなみに 当社で、 最高 レベルと 最低 レベルに よる コンピュータ 同士の 対戦を 行った ところ、 結果は 最高 レベルの 完勝。 パーフエ ク トで 勝負が つきました。 （ポ ニー 野 田） 


1  [7  5/35 ライン 11 
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英文 ワード ブロ セ ツサ 


mi 

•  ROM 


16K  7,800円 
東芝 


•  ROM 

英文に よる 文書 彳乍成 
が 手軽に 簡単に でさ 
る、 国際 i 匕 時代に ヒ 
ツ タリの ソフト だ/ 

あなたの お 手持ち M S  X コンビ ュー 
夕に この 力ー トリ ツジを 接続す る だけ 
で、 英文 ワードプロセッサに 大変 身。 
通常の タイプライターと 同じように 使 
える だけでなく、 肖 I 除、 追加、 修正 等 


がスク リーン 上で 簡単に でき るの て谓 
書の 作成 も 大変 楽に 行えます。 特に 同 
じ 手紙を 数人の 友達に 書く 場合な ど、 
いちいち タイ プし 直す' 必要がない ので 
大変 便利です。 この ソフトの 基本 構造 
は WRITE モード、 EDIT モードから 成り 
ます。 文章 作成には WRITE モード、 修 
正 等には EDIT モードと 素 速く 画面を 切 
り 換えて イ吏 用す る ことができます。 M 
S X 初の 英文 ワープ ロソフ トの 登場で 
す/ 


1 の 

.，男 
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ROM 


16K  9,800円 
日本 楽器 製造 


紋の レイ ア 
ウト が、 キミの 思い 
通 0 に、 ラク ラク 作 
成で きる 便利 ソフト。 

会社 や いろいろな 会議で レポート 等 
を 作成す る 際、 大変な の力洇 表 作りで 
す。 立派な 文章を 起草した のは 良い け 
れ ど、 図表の レイアウト や 作 表 自体が 
まずく、 全体として 見づ らい レポート 


になって しまった。 こんな 経験は あり ! 
ません か？  せっかくの 苦労 も 台無し ! 
です。 そんな 時に 威力を 発揮す るの が! 
この 「漢字 枠 阻 自在」。 SKW  01 と 併用 
する ことで、 A4 版 4 ページの 任意の 
場所に 枠を 設定。 作 表 や 作文の レイ ア 
ウ トが イメ ージ 通り に 行えます。 見や 
すい 編集 画面と ともに、 爵 線、 計艮 
料# 且の他 ^ 熟語 や 外字の 登録^ さらに 
画面 上での 四 則 計算な ども 自由自在に 
行える 役立つ ソフ トです。 
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ギター •コー ドマ スタ 


•  ROM 


16K  6,500円 

ヤマハ 音楽 振興 会 


ギタ ー •コ _ ドに つ 
いて 学びたい 方 ハ So 
初 渚から 幅広く 使 
える 音楽 ソフ ト/ 

「ギタ ー •コ ー ドマ スタ ー 」 は M  S  X 
パソコンと F  M サウンド • シンセ サイ 
ザ •ユニットを 使って、 ギターの コー 
ドが 学習で き る アプリ ケー シ ヨン ソフ 
卜 です。 収雀录 されて いる コード は 372 種 0 


つまり 現在 使われて いる、 ほとんどす 
ベての コー ドに ついて 知る ことができ 
ます。 ひとつの コード •ネームに つき 
4  —  6 種の コ ー ド •フォ ー ム を 覚えら 
tU 初心者が まず 覚えなければ いけな 
い コード. フォームに ついては 特に ひ 
とめで わかる ようになって います。 ま 
た 個々 の コード • フォームは ダイ アグ 
ラム （指^) と 五線譜で 示され コード 
の 音を 聞く こと も 可能 0 楽しみながら 
コー ドを マスター できます ヨ。 


m 


b±3 


m 

m 


BOV.  V 
A  6IRL.  kf 
ICHI  KOMIVA. 


^eat 


CURSOR 


OR 


漢字 枠組 自在 
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6  516 


木 籐 中 


メーカーから/いま 大流 行の R  P  G。 その R  P  G の 面白さを スポーツ ゲームに 取り入れ たのが、 3 月 中旬 発売 予定の バス ケッ ト ボール ゲーム 「 DUNK  SHOT」。 さまざま な 特徴を 
寺った 選手が しだいに 成長したり、 疲れた 選手は 早めに 交代 させなければ ならない など、 プレイヤー 艦督の キミは 大 忙し、 定価は 5,600 円。 ROM で 発売です。 （H  A  L 研/森 笠） 
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ま つた 機能 も 付いてい るから 有難い。 さ らに 対局 TO モー ドで 対局を 振り かえる こと も 可能。 


プ  I 


32  K  9,800円 

SONY 各4 本 組 


将棋 


8  K  4,900円 

•  ROM  ポニ ー 

、J  あ 面白れ え や 0 大体^ あの ご 隠居と き 
た 日に ゃ、 人が 将棋を 指して り ゃ 後ろ 
から アレ コレと 口を出し てきて ウル さ 
C—  いったら あり ゃしないんだ。 いい キビ 
も 十 すヨ〇  です よ。 よしっ、 オイ ラ も のぞきに 行 

く か。 あり ゃ あり ゃ、 これは ヒ ドいです 
おっと、 通りを 走って いくのは 熊 公 ね 0 レベルが 先手、 角落ち、 飛 角落ち、 
じ ゃねえ か。 そんなに 慌てて どこ 行く  六 枚 落ち、 と 自由に 設定で きて、 コン 
ん だよ。 なに？ ご 隙 居が 将棋の ソフ  ピュー タが 6 枚 落ちで やって る。 で、 
卜を 買って、 コンピュータと 対局して この結果 0 困った ネ。 ちよい と ご 隠居、 
る。 で、 ポロ 負けして るって。 そいつ あたしと 代わりなさい。 


コ 

ピュー タと 対局 0 
将棋 フアン ならず 


〜 . : B| 


う しろの 
いる 人は 


ベ 又に 
なん 人 


のって 
です か C 


3  4 


miHaampHiP 


子供の 自発的な 「やる 気 」 を 引き出し、 さらに 問題を 解く ための^ 職を 身に つける ソフト。 
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東丄# 籍版 「新しい 算数」 の 教科書 
準拠の ソフトです。 単元の ポィントは 
楽しい グラフ ィッ クスを 使い 表現。 子 
供が I 緒に 考え 理解す る 部分と、 ゲ— 
ム咸发  見を 取り入れた ドリル 部分で 構成 
されて います。 「かんがえよ、 っ」 の コ| 
ナ—で 計算の しかたを 説明。 今まで 解 
いた ことのない 問題で も スム— ズに解 
くこと がで きる ように 教えて くれます- 
「ドリル (おけい こ)」 には 計算問題を 
収録。 単に 問題を 出して 答を もとめる 
のでは なく、 ゲ—厶 性を 取り入れ、 問 
題を 解く ことが 楽しくなる ように 工夫 
されて います。 知らず しらず のうちに 
算数の おもしろ さや 楽し さが わかり 計 
算 力が 身に つきます ヨ。 


謂 I 死— ■1 ソフト。 


新しい 算数  (小 1 〜 6 年) 


I4Z 


新しい 算数 パ ゲームで 遊びす ぎだ ぞ ん と 子供を 叱りたい けれど、 「お父さんみたい にな っ ちゃう わよ. ダ」 と 先に 聞こえる 妻の 声。 そり ゃあ 勉強を 教える 自信 はないけ どね 0 
そんなと き、 店で 見つけた 「新しい 算数 ふ 黙って 子供に 渡そう か、 事前に 自分で やろう かな？ これで 威厳 も 回復 だ。 家路を 急ぐ お父さん、 親子の ための ソフトです。 （SONY/ 仁 和 


日本語 ワ-ド ブロ セ ツサ 漢字 君 II 


14,800円 


漢字を 美 しく 書く の は 大変です _ 


漢字 まじ， 

成が 手軽に 行える c 
キミの MSX がすぐ 
にも ワ ー7P に 頸 0 


下線、 爵 線、 タ ブネぎ 定、 行 挿入、 レイ 
ァゥ ト 表示、 複写、 拡張 機能、 文書 印 
刷 （横 害き、 縦書き 指定 可)、 文書 保存 
等の 機能を 有します。 他に イ士 様と して 
表示 文字は 全角 文字の 場合、 ひらがな、 
カタ カナ、 漢字、 アルファベット、 数 


1 水準） と 組み合わせ、 ローマ字 かな  ファ ベット、 数字、 英 記号。 漢字 入力 
変換 x かな （口ーマ 字） 変換に より'  はかな 漢字変換 （音読み 一字 変換） 文 
漢字 まじり の 文書 作成が 手軽に でき ま  書 登録は 4 脖 X 20 听 。熟語 登録 S ユー 
す。 さらに、 センタリング、 右 寄せ、  ザ ー 登録 エリア 30 KB 等です。 

[カナ 文字] [金 51]  [  ]  01 行 土5 す 

违 餌 絵画 江 慧恵娃 

1  一ぶ 

鼴邏 XLJL 鳞 為！^， 3 為^- tt 

VOICE  #1 


VOLUME  #i 
#2 
#3 
#4 


03  TRUMPET 

±6  FLUTE 

10  EBASS  i 

07  EPIAN02 

0 固 〇 造 g 屋固苣 匡 i □固 at 驪 i 
0 齧留 ■固 固 藍 固 登 固 国留登 I 
3 国. 忌 皆 ■匡 层匪舀 鼸蠹蠹 i 
匡 舀莛舀 臑鱺 i 


izn. 

Unit 


32K  29,800円 
日本 楽顯造 


Msxizmmm 

讎を 持たせる ため 
の テイ スクサ ポ ー ト 
牖軀：!^ ット〇 

MSX を 本格的な デジタル シンセ サ 
イザに 変身させる ための 拡張 ユニット。 
4 オペレータ 8 アル ゴリ ズムの F  M 音 
源を 8 チャンネル 搭載 0 他とは 一線を 
画する 本格派 〇サイ ドス ロツ トに 装着 


し、 ミュ ー ジ ックキ ー ボ ー ドを 接続す 
れば M  S  X が 8 音ポ リフ ォニッ クのデ 
ジタ ル シンセに 変身。 ナチュラルな 46 
種類の プリセット 音色と、 カラフルな 
モニタ 画面で、 自由自在に プレイで き 
ます。 リズム •ベース •コードに よる 
自動 演奏 や、 演奏の 記憶、 再生な ど 機 
能は 豊富。 SFG-0I を さらに 使い や 
すく グレード アップ。 演奏 データは デ 
イス ク にも イ呆存 がで きます。 ディスク 
システムへの 発展が 可能です。 


て 


熟語 辞書 


回 鼗 

東芝 ホー •厶 コン ピュ 
-^•HX2(I21、22 
の 拡張 巳 AS  I C を 
使いやすく します/ 


3,800円 


この 「熟語 辞書」 は HX-20 シリー 
ズユ _ ティ リ ティ プログラム I と 名 付 
けられた 東芝 アプリケーション ソフト 
HX-20 シリーズの ひとつ。 東芝 ホー 
ム コンピュータ、 HX-20、 21、 22 専用 


で、 拡張 BAS  I  C をより イ 吏い やすく 
します。 内容は 各 内蔵 ソフト 「漢字 君」 
の 熟語 辞書と R  A  M ディ スク 機能で 作 
成した ファイルを カ セツ ト テープへ 窨 
き 込み、 また 読み出しの できる R  AM 
ディスク ユー ティ リ ティから 構成され 
ています 0 熟語 辞書は 約 2500 語 収録。 
RAM ディスク ユー ティ リ ティの 記録 
は、 RAM ディスク メモリー^、 あ 
るいは ディスク 中の 各フ ァイ ルの^ 固 SIJ 
記録 等 か 可能です。 


ASCII  MSX マガジン • 
3 月 号の ソフト イソ フ オメー シ 
と にかく 面白 いソ フト がいつ ぱい 
熟語 辞書なん て、 便利な もの も あ 


熟焐 辞書： えいご. 


051T  ±9 


の ランボー/パック •イン. ビデオの 「ランボー」 はす ごい/ なにしろ、 敵を 倒す ときの 武器の えらび 方に よって、 ゲーム 展開が 違う。 やたらと マシンガンを ぶっ ばな すと， 
ぐに 敵に 気づかれ ^ 敵 兵が 増えて しまう。 ナイフを 持って 後ろから そっとし のびよ るの が ペスト/ なんと リアルな ソフトだろう。 あんまり ランボー じ やダメ さ。 （M 編 Q) 


す 
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16K  12,800円 
日本 楽器 製造 

iTV  ノ 、独自の 力 ー ド 
自動; » ソフ ト〇豊 
富な 力ー ドの 中から 
樹こ 入! 〇循 を/ 

MS  X に 接続し、 力ー ドを スライド 
する だけ。 これで 好きな 曲の 自動 演奏 
が 楽しめる という 手軽 さ。 プレイ カー 
ドセッ トは、 ポー タ サウンド 用の プレ 
イカ ー ドを 使って 自 動 演奏を 行わせる 


ソフ ト。 600 曲 以上 も 市販され ている プ 
レイ カードで さまざま な 演奏を 楽しむ 
ことができます 基本 システムに^! 
すれば F  M 音源に よ る 本格的な 自動 演 
奏開 始。 メロディ、 オブリ ガード、 ベ 
ース 、コード、 リ ズ厶の 5 パートに よる 
演奏、 さらに テンポ や 各 パートの 音色、 
音量'  キーの 調節 も 思い どおり。 キー 
ボー ドで 自動 演奏に 合わせて メ  ロディ 
を 弾く こと も 可能。 豊富な カー ドの 中 
から ナチュラルな 音を 楽 しもう。 


•  ROM 


16K  7,800円 
日本 楽 織 造 


友 だち の 住所^を 見 
やすく、 使いやすく 
> て みたし \> そん 
J こオス スメ/ 


自分 だけの 交遊 一覧 0  メモ 帳の アド 
レス 欄に いちいち 写す の もメン ドウ だ。 
まして や 毎年 作り直す の も 大変、 こん 
な ふう に おっしゃる 方に 最適な のが、 

こ の 1 ■漢字 住所録 iSKW-01 と 併用す る 


ことで、 もう 友 だち の 住所録 も 簡単に 
作成で きます。 任意の 項目での 並べ 替 
え や 検索 も スピーディ。 住所の i 也 域 別、 
アイ ウエオ 順、 男女 別な ど、 好きな 順 
番で 住所録が 完成し ます。 もちろん 登 
録住^ の 追加 • 肖 除. 変更 も 簡単に 行 
えます。 PN-0I 等 使用 時には 宛名 ラべ 
ル、 ハ ガキ、 情報 力ー ドへの プリン ト 
アウト も ラク ラク 自在。 プライベート 
はもち ろん、 ビジネス でも フル 活用で 
きる 住所録 ソフトです 0 


•  ROM 


32K  9,800円 
日本 楽器 製造 


MSX システムを 
MIDI 用の マルチ 
ト ラック •レコーダ 
に 変身させる ソフト 0 

MIDI レコーダは、 ヤマハ FM サ 
ウン ド シンセサイザ ユニッ ト あるいは 
ヤマハ M 丨 D 丨 ユニッ トを 接続した、 
MS  X システムを M 丨 D 丨 用の マルチ 
ト ラック • レコーダ として 使用す るた 


めの ROM カートリッジです。 MTR 
的な 使い方て 操作で き る 4 ト ラック レ 
コー ダ。 4 バンク、 4 トラックを 自由 
に 組み合わせて 演奏が でき メモリを 有 
効に 使えます。 入力 方法には、 リアル 
タイム 入力に 力 えて、 ステップ 入力 も 
可能 0 入力した 音符 データの タイ ミン 
グ、 音の 高さ、 メロディ 等の 修正 や パ 
ン チイ ン / パンチ アウ ト も 行う ことが 
できます。 豊富な 機能を 備えた マルチ 
トラック. レコ ー ダです。 


メーカーから ペイ ロードで 英語の 勉強が できる ことを キミは 知って るかな？  F  2 で ゲーム スタート させれ^^ 語 版 ペイ ロードの 完成 だ./ また、 ペイ ロー ドには 裏 if も あるん 
だよ。 ヒントは 九州 地方。 さあ、 チューン アップして 裏道 探しに 出かけよう。 マネージメントゲームの 楽し さと R  PG の 楽し さを ペイ ロードで キミに プレゼント。 （SONY/ 飯 野） 
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i:^iamaicisns« 


圓 _圔 


RECORD  Bin 


MOI レコーダ 


漢字 住所録 


: 


フレイカー ド セ 


M clb  0  stt 
A i e b h a y s 

:T  D  s o o b h  u 


99155 

11030 


MSX  IMi 

•  REPORT/if  界二  _DESIGN/D 


/DESIGN  STUDIO  UP 


■■■■■■■■■■■ 

松 下の 最新 銳 M  S  X  2 マシ ン が、 
この FS- 5500 である。 強力な ビジ I 
ュ アル •エフ ェク ト 機能を 内蔵し」 
同梱の グラフ ィ ッ クソフ トで それ 
らを 有効に ハン ドリ ング する こと 
が 可能 だ 0 また、 この FS- 5500 に 
文寸応 する TV、 TH15-M5G は、 
外観 上 も FS- 5500 との コー ディネ 
イ トを 考えられて いるであろう、 
システム TV である 0 


蘇# 4 


TTIil-lr  一  --S 


外銳は それほど 
派手て はない が 

年末から 年始に かけて は、 筆者の よ 
うな フリーの ライター でも、 比較的 ゆ 
っくりと 過ごす ことができる。 という 
より、 仕事の 相手で あ ると ころ の 各 会 
社な り 事務所な り 力你叚 を とってし ま 
うので、 ひとり アク セクしても 始まら 
ない というの が 本当のと ころ だ。 そん 
な 年末の ある 日、 もう 翌日には MS  X 
マ ガジ ン 編集部 も 仕事 納め という 日に、 
ページ 担当の K 氏が 「今度の イン ブレ 


FS-5500 

(FS- 5500 F1) 

基本 スペック - 

•CPU/Z80A 參 ROM/48KB(M  S  X 
BASIC  Ver.2.0)  +  1 6KB (DISK  BASIC) 
+  32KB (単漢 辞書） +  I6K  B  (内蔵 ソフ 
卜） +  128  K  B  (鮮  C  G)#R  AM/64 
K  B  (メイン)/ 128 K  B  (VRAM) 籲 寸法 
/ 430  x 324  x  1 1 5 (本体) /472X  171X5 
5. 5( キー ボー ド) 參 重量/約 8.35k9( 合 
計、 F  I  188,000円 （F  丨 ）/ 

228,000円 （F  2) 


ツ シヨ ンズの F  S-5500、 この マシンで 
すから、 休み中に じっくり 見て おいて 
くださいね」 と 筆者の 車に 押し込んだ 
のが、 今回 ご 紹介す る F  S  -5500 と T 
HI5-M5G である。 ちなみに、 その K 
氏は さっさと 翌日から スキー なん ぞに 
出かけて しまったら しいが …… 。 

F  S- 5500 という マシン、 その 色調の 
せい も あるが、 一見した ところ、 決し 
て 派手な 印象を 与える タイプで はない。 
本体 正面の 左端には カー ト リツ ジス ロ 
ッ トが 2 つ、 同じく 正面の ほぼ 中央 付 
部に ディスク ドライブ、 その 右側 
にはもう 丨 台の ディスク ドライブを 取 


り 付ける ための スペースが ある。 今回 
取り上げた のは、 ディスク ドライブを 
I 台 装備した F  S  -5500F  I と 呼ばれ 
る モデル だが、 この 号が 発売され る こ 
ろには、 ディスク ドライブを 最初から 
2 台 装備した、 FS- 550 0F  2 という モ 
デル も 発売され ている はずで ある。 

キーボード はかなり 大きい。 幅は 本 
体より さらに 広い。 1 キーの 右 横に 
テンキー、 さらに その 右 横に カーソル 
キーと、 「ボール マウス」 と 呼ばれる ポ 
イン テイン グ デバイス カ咐く の だから、 
キー ボー ドが 大きく なる の もやむ を 得 
ない。 


「ボール マウス」 というのは、 なんと 
も ユニークな ネーミング だが、 要する 
に トラック ボールで ある。 ト ラック ボ 
ー ルを 内蔵した キ _ ボ ー ドは、 M  S  X 
では 初めての 試みだろう。 

先 ほど 「決して 派手な E 陳を 与える 
マシンで はない」 と 述べた が、 実は そ 
れも ここまでの 話で、 モニタ TV、 T 
H  I5-M  5  G と 組み合わせて セットし、 
電源を入れ、 正面 下部の シーリング パ 
ネルを 開いて 操作し はじめる と、 機能 
的には、 とてつもなく 派手な-マシンで 
ある ことが わかって くる。 特に、 •リア 
ノ 、。ネルに 設け られた ビデオ 入力 に 何ら 


會 FS- 550 OF  I の 正面 パネル。 シーリング パネルを 閉じた 状態では、 この マシンの 高機能、 
多 機能ぶ りを'  なかなか 想. 像で きない。 この F  I モデルでは フロッピー ディスク ドライブ 
が I 合 だが F 2 では 子の 右側の メ クラブ タ をはず して、 もう I 台 装備して いる 


攀 キー ポー ドの 幅は、 
472 ミリ も ある 3 これ 
は 本体よ リ 40 ミ リ弓纈 
広い ことになる 長め 
の 接続 コードが いい。 


會 マシンの リア パネル。 マシンが 比較的 大きいた め、 ゴ チヤ ゴ チヤした 印象がない。 ビデ 
才関 係の 入出力は 右側に まとめられ ている。 横長の パネル 3 枚は ビス どめ：. 拡張の ための 
オプション ボー ドが 納まる  R  S-232C ポー ドな どが 考えられる c 
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かの 信号 （たとえば VTR とか ビデオ 
カメラと か） を 入力し、 それを あれ や 
これ やとい じくり 回す 場合、 この FS 
-5500 は 高機能 ビジュアル •エフェクト 
マシンと イ匕 すので ある。 

シーリング パネル 内側には、 バソコ 
ン / ス ー パ ー イ ンポ ー ズ / ビデオの 選 
択 スイッチ、 インポ ー ズの フェ ー ダ ー 、 
デジ タイ ズ 時の レベル 調整な どが 用意 
さ tU さらに、 キーボードに 内蔵され 
た ポール マウスを、 況用 I/O ポート 
の I として 使う 力、 2 として 使う 力、 の 選 
択 スイ ッチ も 用意され ている。 むろん、 
ボール マウス を オフに する こと も 可 育 


liiMW ソフ トは 
なかなか 強力 だ 

この FS- 5500 には、 同梱 ソフトと し 
て 「VIDEOGRAPHICS」 と 呼ばれる ビ 
ジュ アル •ソフト カ M 寸属 している。 こ 
の ソフト、 F  S- 5500 の 各 機能を、 実に 
うまく 引き出すべく 作られて いてな か 
なか 興味深い シロ モノでは ある。 そこ 
で、 実際に さまざまな 画を 描き、 ビデ 
才 信号を 処理して みる ことで、 FS-55 
〇〇 の 各 機能を ご 紹介す る ことにしよう。 

ビデオ 云々 とは 別に、 まず 純粋に 描 


會ボ ー ル マウスと いう 名称を 与え られ た、 キ ー ポ ー ド 上の トラック 
ボール。 左に 並んだ 2 つの ポタンが、 トリガーの I と 2。 動きは、 
かなり カチッ とした もので、 妙な 遊びな どは ない。 


會 シーリング ノ 、•ネル 内の 各種 スイッチ: 《 巩用 10 ポート 上の スラ 
イド スイッチが。 ボール マウス 選択の ための もの。 LED で 表示 さ 
れ る。 右端は ヘッドホン ジャックで、 音量 調整が 付く。 


画 ソフトと して 使用す る ことを 考えて 
みよう 0 

どんな 描画 ソフトで も、 何ら かの ポ 
イン テイ ングデ バイ ス 使用を 前提と し 
ている のが、 最近の M  S  X ソフ トの 傾 
向で ある。 この ソフト も 当然の ことな 
がら、 一 ^ の MSX マウス、 または キ 
ー ボ ー ドに 設けられ ている 「ボ ー ル マ 
ウス j を 使う ことになる。 使用す る況 
用 I  /〇 ポー トは I だから、 シー リン 
グ パネル 内の スイッチで、 例の ボール 
マウスを そちらに 設定す る もよ し、 ス 
イッチを 中立に して、 外部に マウスを 
接続す る もよ しで ある。 


ここて f 南 題になる のは、 キーボード 
に 組み込まれた ボール マウス こと、 卜 
ラック ボールの 操作 性だろう。 操作 性 
のみに 関して いえば、 これは 単体の 汎 
用 ト ラック ボールの ほうがよ い。 なに 
しろ、 キー ボード だの、 テンキー だの 
が 付いて いないの だから。 しかし、 キ 
ー ボー ドに 組み込ん であると いう こと 
自体、 十^に M5 されるべき こと ナ: r し、 
それに よって、 この マシンの 操作 性 は 
大幅に 向 JL している わけ だから （つま 
り、 力ー ソル キー 以外の ポ イン テイン 
グ デバイス がな I 、状態に 対 して）、 その 
マシン 総体と しての 操作* 性向 上に 着目 


TH15-M5G 


會  T  HI5-M  5  G、 カラー  T 
V0FS- 5500 との システム 
構築を 前提に 考えられて お 
り、 外観 も 同様な アイ デン 
テイ テイで まとめられ てい 
る， 画面は 上下に 角度を 変 
化させる ことか* 5J 能 c 
•入力 端子の バネルは、 ご 
く コン ノ {ク トに まとめられ 
ている a 
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すべき だと 思う の だ。 これは 決して 悪 
い 試みではなかった と 考える。 ただし、 
原稿を 書いて いる 今 も 気になる のは、 
「ポール マウス」 という その 名称 だ。 筆 
者の 感覚では どう しても ピンと こない。 

スーパー イ ン ポーズの ための 操作は 
ごく 簡単で ある。 ソフト 中の 0N/0 
F  F スイッチを 使う こと もで きる し、 
シーリ ング パネル 内の スイッチで 切り 
換える こと もで きる。 その 場合、 ハー 
フ ダウン スイッチ や フエー ダーな ども 


うまく 使えば、 おもしろい 画面 構成が 
可能だろう。 

ス ー パ ー イ ンポ _ ズのソ ー ス となる 
ビデオ 信号は リ アバ ネルの ビデオ 入力 
から、 という 形 だから 接続は 明解 だし、 
インポー ズ 後の 出力は アナログ R  G  B、 
コンポジット、 どちらも 可能 0 アナ ロ 
グ RG  B 出力を モニタ T  V に 出して お 
き、 コンポジット 出力を 収録 用 V  T  R 
へ 送る、 という ことができる。 

なお、 シーリング パネル 内の スイ ッ 


チに よる、 スーパ イン ポーズな ど _ 
り 換えは、 ビデオ グラフィックス •ソ 
フト を 使用して いなく と も 可能 だ。 

この FS- 5500 と 同 梱ソフ トの 組み 
合わせに よ る 機能の 目 玉は、 やはり ビ 
デオ 画面の デジ タイ ズ だろう。 

9 画面まで 連続して デジ タイズす る 
ことか 可能 だし、 色調を 変更す る こと 
も 可能で ある。 また デジ タイズ 後の 画 
は、 1 の 画と 同様に 扱える。 


ビジュアル 以外 
の 多 機能 性 も 

この マシン、 今まで 述べて きた 数々 
の 機能の 他に、 「AV コン ト ロ ール 機能」 
と 呼ばれる ものが ある。 これは、 リア 
パネルの システム 端子から、 T  HI5-M 
5 G のように システム 端子を 持つ A  V 
機器へ 接続す るた めの ものである。 今 
回の 組み合わせを 例と してみ ると、 モ 


ビデオ 

グラフ ィ ッ クス 

F  S- 5500 には、 その 機能を 十分に 引き 
出すべく 作られた、 「ビデオ グラフ ィッ 
クス」 と 呼ばれる ソフトが j 寸 属して く 
る」 ただの 描画 ソフトに とどまらず、 

ビデオ エフ ェク トな ども 十分 考慮され 
た ソフト だ。 操作の 基本は メニュー ヒ 
ット 形式 〇キ ー ボ ー ド 上の ポ ー ル マウ 
スを 使用す る。 色の 選択が、 RGB の 
カラーバーに よる 調整 方式な のは、 実 
にうまい やり方 だと 思う。 
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二 夕 TV の 入力 選択、 チヤン ネル _ 
り 換え、 音量の 操作な ど、 TV の一^ 
操作を パソコン 側から 可能に する ため 
の 機能で ある。 ゆくゆくは、 パソコン 
を A  V コン ト ロー ル センター として 機 
能 させよう という ものら しい。 

この F  S- 5500 の 多 機能 さとい うの 
は、 実は ビジュアル 関係に のみ、 とど 
まっている わけでは ない。 リア パネル 
には 「キ ー ボ ー ド カナ 配歹卿 換ス イツ 
チ」 と 「内蔵 ソフト 切換 スイッチ」 が 


用意され ており、 キーボードの 配列を 
J  I  S/5 暗と 切り換えて 使える よう 
になって いたり、 インポー ズ、 デ ジタ 
イズ などの 内蔵 機能を 切り離して、 内 
蔵 ソフトな しの マシンと して 扱う こと 
など もで きる ので ある。 また、 「アラー 
ム 出力」 などと いう 端子が 用意され て 
いると ころから、 この マシン 中心の ホ 
—ム セキ ュ リ テイ システムが 計画され 
ている であろ うこと も 想像で きる。 

システム 展開の 楽し みな マシ ンだ〇 


會 ス _ パ ー イ ンポ ー ズの例 0 


•デジ タイズ 後、 画面 上の 指定 色を 変更 


會 エフェクト 4 仔 i 反転、 モノクロ など 可能 ^ 


會 これは ワイプ. 外側からの もの,， 


會 画面 上の あ る 範囲の みの 色 変更 も 可能 e 


r  9酬 連続の 自動 デジ タイズ も 可能 だ。 


會 文字の 種類は 実に 豊富 だ 


BCDEF6HJKMN0QRSTUVWXV2 

¢5 ラ 戈: 右 か 3 ラけ こ  女： • フ 於 り 只 各 “I  ;  k 


abed  EFGHI  J 


會 デジ タイズ。 かなり 美しい。 


會 モザイク 効果， ハ ターンは 3 種、 大きさは 自由、 
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上の Photo は 僕の A  V ユニット、 La 
Terre-M6re の プロモーション •ビデオ 
からの 映像 だ。 SANYO の MPC-X を 使い 
ライブ ビデオに C  G 処理を 加えて みた。 
MPC-X の 8 階調ス チルは オリ ジナル 画 
面を 新しい 世界に 変えて くれる ので、 
僕は これを まるで 楽器の エフェクター 
のように 考えて 使って いる。 音楽 も 映 
像の 世界 も エフェクターの 使いこなし 
で 決まる からね 0 


4 力 月に わたって AV シンセ シス ト 尾 
島 由郎が レポ ー トして くれた 「ミュー 
ジック レッスン J ちいよ いよ 最終回 だ 0 
今回は MSX と MIDI 
シンセを 組み合わせた、 

大掛かりな コンビ ュミ 
ユージ ック • システム 
について 考えて みた。 


尾 島由郎 ブロフィー ル 

コンピュータ •インス ト ウルメ ンツを 
駆イ 吏して CM 音楽、 ファッション ショ 
一、 環境 音楽'  ダンス パフ ォー マンス 
と もっぱら ビジ ュア ル がら みの 音楽を 
作って いる。 また、 ダンサーの 早 川 ゆ 
かり と共に A  V パフ ォー マンス デュオ 
La  Terre-M4re という ユニッ トで も活 
躍 中、 この ユニットでは 自ら ビデオを 
担当して いる。 


企画 • 構成/ OBASUN、 （株） T  S  C 

デザイ ン / ヒメ ノア ソ シエ イツ 

出演/尾 島由郎 
協力/ La  Terre-Mere 

(早 川 ゆかり、 藤 村 正宏） 
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れ ている) と DX- 

7、 この 組み合わせが CMS の 一番 ス 
タンダー ドな 形 だと 思って ほしい。 そ 
して 今度は、 図丨 をよ く 見る と、 こ 
れらが 2 本の ケーブルで つながって い 
るのに 気づく と 思、 う。 ケーブルの 接続 
先を たどって みると、 両方と も MIDI と 


MIDI でつな いで 弾きましょう 


(ある 日の スタジオ にて） 

右の 写真を 見て ほしい。 これは もう 
立派な コン ピュ ミュージック • シス テ 
ム （CMS) なんだ。 MSX コン 
ピュー タ （サイド スロッ 
には FM シンセ サイ 
ザュ ニット SFG- 
05 が マウント さ 


表示され た 端子と コネクトされ ている。 
結論を 急ごう。 つまり これが、 コンビ 


ュミュ ー ジック • インスト ウルメ ンツ 


を MIDI てつな ぐと いう ことなんだ。 


MSX 


OUT 


MIDI 


OUT 


DX-7 


(MIDI 対応 シンセサイザー) 


では MIDI というのは 何を 
して くれる ものな のか 説明 
しよう。 例』 として 今、 MS 
X に F  M ミュージック コ ン ポー ザの R 
0M を セットした としよう。 この 状^ 態 
で MS  X に データを 打ち込めば、 MS 
X の F  M 音源 ユニット で 自動 演奏が で 
きる のは あたりまえ のこと だ。 このと 
きの MSX の MIDI  OUT からは、 現 
在、 音源 ユニットを 鳴らして いるのと 


おじさんは MIDI に 涙す る 


僕は 今年で 27 歳になる。 年齢 不詳を 
売り物に してい るんだ けど、 そろそろ 
本当の ことを 言おう。 どうして 年の 話 
なんかした のか と言うと、 僕が シンセ 
に 初めて 出会った 昔の 話が したくな っ 
たからなん だ。 そのころ は、 もちろん 
MIDI なんてな いし、 コンピュータで 楽 
器を コントロールす るなん てことは、 

ま だ 一般には 考えられない ことだった。 
だけど、 そのと きから シンセを 自動 演 
奏させた いという 熱 
意は みんなには あっ 
た。 一人 オー ケス ト 
ラを やりたい という 
夢は、 あのと きも 今 
も 同じなん だよ ね 0 
そこで 昔は どうし 
たか。 唯一^を 手 
で 弾く かわりに 外部 
から 信号で コント ロ 
ー ルす る 方式に C  V 


4ATE という 方式が あった ん だ。 これ 
はた とえば ドの 音を 二 音 弾く という 情 
報を C  V  (コン ト ロール. ポルテ ージ) 


力活す 電圧で、 まず 
「 ドを 選び ましたよ j 
と 伝え、 次に GATE 
(ゲート） 電圧の 変 
化で 「今、 胃を 押 
しました、 はい 離し 
ましたよ」 と 伝えて 
あげる 方法 だ。 つま 
り、 一 音を 弾く のに 
2_ の 信号 (CV- 
GATE) が ペアに なつ 


W 


た 

と 

え 

ば 

M 

GATE： 

31 

D 

X 

| 

S 

X 

•  ， 

32 •本 

7 

もし 

MIDI がなかったら 


MIDI で 何が やりとりされ ている のだろう 


全く 同じ 情 
報が 出力 さ 
れ ている。 

どの 鍵盤を 
どういう 夕 
イミ ングで 
弾いて いるの かとい う 情報が 出力され 
ている の だ。 そこで これを DX-7 の Ml 
Dl  IN が 受信す ると DX-7 も 同じ 音を 鳴 
らして くれる。 このと き 大切な ことは、 


同 じ 音色が でる のでは な くて、 同じ 音 
階が 出る という こと だ。 つまり _ を 
弾く という やりとりが、 MIDI 情報と 
なって 送受信され ている という こと。 
だから DX-7 のか わり に 他の MIDI キー ボ 
ー ドを つなげば それ も 同様に コント ロ 
ー ルで きる。 このように MIDI とは 楽器 
間の _ 清 報を 送受信 しあう 通信 回線 
だとい うこと だ。 


て 初めて 音が 出る という こと だ。 ここ 
で 考えて 欲しい。 DX-7 なんて一 度に 16 
音の 和音が? 単け るんだ せ； これを CV- 
GATE 方式で やったら 32 本の ケーブルで 
つなぐ こと になる。 さ らに DX-7 は  一^ 
一 音 強弱を 付けられ るから、 さらに 16 
本 ^ ベンダー や モジュレーションの 情 
報 も 含めたら、 なんと 50 本 以上の ケー 
ブルで やつ とまと もな 片道 31 話が でき 


る ことになる。 もう スタジオは ケーブ 
ル だらけになる し、 御 妙な 電圧の 変化 
で 送って いるから トラブル も 多く 起き 
るだろう。 これが MIDI だと ケーブ/レー 
本て M を 送る こと がで き てし まう。 
昔を 知っている 僕と しては、 もう 涙で 
ほおを 暖かく してし まう ほどうれ しい 
現実なん だから。 
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Ml DI は 今 ま で 説明 したよう に 多量の 
情報を デ ジタ M 言 号で シリ アルに 送る 
インター フェイス だ。 統 格 だから 
こそ、 メーカー、 機種を 越えて 接続す 
る ことができる。 シンセサイザを 2 
台 MIDI でつな げば、 一方の _ を 弾く 
だけで 2 台 ユニゾンで 鳴らす ことが で 
きる。 コンピュータと シンセを 
つなげ 自動 演奏が できる。 

また 演奏 情報の やりと 
り だけでは なく 


て、 シンセの 音色 データを コン ピュー 
夕 上て  1 乍って やる こと や、 シー ケ 
ン サやリ ズム マシンの 同期 
演奏に 必要な シンク 

ように MIDI は、 
その 開発 当初から コン 
ピュー タを 中心と した コンビ 
ュシ ス テム 化への 応用が 目的と さ 
れ ていたの だ。 


チャンネルー 「 君 だけに 受け 


(都内 某所に て） 


とめて ほしい J 


受ける の チヤン ネル 番号が一 致して、 
初めて その シンセは 自分 だけの メッセ 
ージに 基づいた 演奏を 始める という わ 
けだ 0 


している ハ ° ラ ボックスとは、 車 純に M 
〇 信号を 分岐させる のに 使う 道具で、 
システムには 欠かせな いもの だ。 さて、 
各 シンセは それぞれ 自分の パー ト だけ 


「T  V に チヤン ネルが あるのと 同様、 
MIDI にも チヤン ネルが ある」 まず ここ 
まで 言い切って しまおう。 アンテナが 
キャッチし た 電波は 各 局の 信号が ごち 
ゃ まぜに なって いる わけ だけれ ど、 T 
V は その 中から チヤン ネルを 選ぶ こと 
によって、 ひとつの 局を 見る ことが で 
きる わけよ ねだ。 同じように MIDI を 送 
る 側 （MSX) としては、 複数の シン 
セに 対する メッセージを 同時に 送る こ 
とがで き るんだ。 しかも I 本の MIDI ケ 
ー ブルの 中に 混ぜて 送れる。 このと き、 
各メ ッ セージに 送り先の 識別 情報が な 
いと 受け入れる 側と しても 困って しま 
う。 だから チャン ネル 番号と いう 情報 
を 必ず いっしょ につけて 送る こと にな 
つてい る。 チヤン ネルは I から 16 まで 


用意され ていて、 16 台の シンセに 対し 
て 別々 のメ ッ セージを 送れる よう にな 
つてい る。 そして 受け入れ 側の シンセ 
は 自分 カザ! チヤン ネルの メッセージを 
受信 すれば 良い のかを 選ぶ チャンネル 
の 切り替え 機能を 持って いる。 送る、 


ここで 図の ような システムを 考えて 
みよう。 これは MIDI チャン ネルの I か 
ら 3 までを 使い、 メロディ、 コード、 
ベースに 各 チャン ネルを 振り 当て 3 台 
のシ ン セで こ れ らを自 動 演奏 さ せよう 
とする システム だ。 ここて 渐 しく 登場 


を 演奏し 見事な アン サン ブル を 聴かせ 
て くれる。 あとは、 ゆっくりと 各 シン 
セの 音 作りを したり、 音量の/': ランス 
な どを 調整し なが ら ライ ブ 感覚で ミツ 
クス ダウン すれば 丨 曲 できあが？) とい 
うわけ だ。 


MSX 


メロ デ f  :lch 


コー ド： 2ch 


ベース： 3ch 


シンセ 1 
チヤン ネル 


y 


パラ ボックス \ 


シンセ 2 

チヤン ネル 2 


シンセ 3 
チヤン ネル 3 


ベ] メロディ 

く  r ド 

4 ベ-ス 


送り出し 側 (MSX) を サボートする ソフトたち 


MS  X を MIDI レコー ダに 大変 身 させ 
てし まう この ソフトは、 MS  X に 接続 
し た MIDI キー ポー ドの 演奏 情報を そつ 
く り 記録して しまう。 音を 録音す るの 


- (YRM-31) 

ではなく  MIDI 信号を 記録す るのに 注意 
して ほしい。 あくまでも データを 言己録 
する ので 弾いた 後で データ の 修正 や 編 
集が 自由にで きる。 記録で きる トラッ 
クが 4 ト ラック も 用意され ている ので 
MIDI チヤン ネルの 設定を 与える ことに 
よって 4 バー トの 自 動 演奏 か 可能 だ。 
シーケンス 別の テンポ チェンジ、 リピ 
一 卜な ども ネ旨定 でき、 リズム マシンと 
の 同期 も 可能な ので コンビ ユミ ユージ 
ツクシ ス テムの コン ト ロー ル マスター 
に ふさわしい 充実 機能 だとい える。 
もちろん マウス 文 巾 芯に なって いる。 


ヤマハの デジタル ドラム マシン R  X 


- (YRM-32) 

ら に _ を 見なが ら 視覚 的に プロ グラ 
ム でき る 強カ ソフト だ。 ま た 単に リズ 


1 1 や R  X  15 などは、 それだけ でも 充実 
した リ ズム プロ グラム 機能を 持って い 
るの だけれ ど、 この RX エディタ はさ 


ム プログラムを サポート する だけでは 
なく 各 音 ごとの 音量を 変えたり、 発音 
タイミングを I  /96 の 分解能で ずらし 
たりと、 より 高度の リズム シーケンサ 
と しても 使える。 MIDI レコーダ 同様、 
マウス 文才応 の アイコ ン 方式な ので スピ 
— デイ な 操作 か 可能に なって いるし、 
デイ スク 対応な ので 正確 かつ 迅速な デ 
—夕箭 里が できる。 当然の ことながら 
MIDI 文 ホ 芯の リ ズ厶 マシ ン なら どの _ 
でも 使える。 
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•YAMAHA  DX-7 
ワール ドス タンダー ド DX-7。 6 オペ 
レータ、 32 アルゴリズムの FM 音源は 
まだまだ 音# りの 限界を 見せない。 何 
回 も 言う けど、 とにかく これがない と 
仕事に ならない 尾 島です。 


そして 一番 新しい シンセが この ミラ 
ー ジュ。 サ •サ •サ •サンプリング キ 
ー ポ ー ドが、 衝擎 的な コスト パフ ォ ー 
マンスで デビューした。 サンプリング 
キー ポー ドの こと を 僕たちは 「物体 Xj 


なんて 呼んで いるんだ けど、 とにかく 
自分の 音を 持って いない 点から しても 
う 「The  Thing」 だと 思う。 リアルな 
ア コース テイ ック ピアノから オー ケス 


ト ラ ヒット、 僕の コー ラス。 とにかく 
耳に 聴こえる ものなら なんでも サン プ 
リング = 楽器に なっち やうから すごい。 
当然 MID 谢応 なので 今まで 自 動 演奏で 
きなかった 楽器の 音で シーケンス する 
と、 世界 か 变わっ ちゃい ます。 
•ROLAND  SRV-2000 

「最終的に 残る テ ク ノポッ プはデ ジタ 
ルリ バー ブで 決まる」 と MS  X 探 イ貞団 
団長 も、 以前 僕に 言って いたよう に、 今 
の 音楽で デジ リノ  くは 大切な エフ ェ クタ 
になって いる。 単に リバ ーブ つまり 響 
き を 加える だけではなくて、 4 畳 半 か 
ら 武道 館 ま での 音 場を シミ ユ レー シヨ 
ン でき るよう に 最近の デジ リバは 進化 
している。 さて デジ リバに MIDI を 付け 
て 何を する のかと いうと、 シンセの 音 
色 プログラムを 変える と リバ ー ブのプ 
ログ ラム も 変わる というよ うに ブ ログ 
ラム チェンジの 送受信を する ために 装 
備 されて いるので した。 

_SEQUENCIA し  PROPHET*  5 

不動の アナ ロ グシ ン セの プロ フェッ 
卜 5 にも MIDI がつ いたので 再び 第一 H 
に 浮上して きた。 何と 言っても あの 音 
は プロ フェ ット 5 でし か 出せない とい 
うのが たくさん あるの が 強いと ころ。 
「やっぱり ブロ フェ ット 5 はいい 音す 
るね」 と 仲間は 僕に 言います。 
•SEQUENCIA し  DRUMTRAKS 

リズム マシンと しては、 わりと _ 
の マシン だけれ ど、 出 音が リッチな の 
が やっぱり うれしい。 MIDI を 使って D 
X-7 の 鍵盤で ♦ドシ タシ # させる と、 
はっきり 言って ノリます ね 0 


\mrnm 


縛 4 施 

僕は いつも こ んな 機材を 使っ て 曲を 
作って いる。 送り出しの マシンが、 あ 
ると き は MSX だったり MIDI レコーダ だ 
ったり、 あるいは MIDI マ ザ ー キー ポー 
ド を 弾く 僕の 手だった り。 受け手の シ 
ンセも サン プリ ング キーボード 丨 台で 
作っ ち ゃうと き も あるし デジアナ 混合で 
作る とき も ある。 僕の システムは いつも 
動いて いると 言っても いいだろう。 目 
的の ある 音楽を 作る とき （つま リ 仕事の 
と き） 限られた 時間の 中で、 一番 実現し 
やすい システムを さっ と 組む こ とが 最 
初の 一歩で も あるし、 そこで 何 かが 決 
ま るんだ。 MIDI はそんな と きに とて も 役 


に 立つ メディア だし、 MSX はよ き パ 
ー トナーに なって くれる。 これから も 
マシンとの せめぎ 合いは 続く と 思う け 
れ ど、 システムに しばられない 自由な 
状態で いつもい ようと 思って いる。 君 
たち もがん ばって ほしい。 デモテープ 
などを 送って くれる ととても うれしい 
な 0 では、 あっとい う 間の 4 力 月 だっ 
たけれ ど お付き合い どう も ありがとう。 
またい つの 日に か 会い ま しょう。 
Everytime  we  say  good-bye 〜 

Yosmo  Ojima 

較都 江東秘 代 1-2-7- 1001 
FGW-Studio  尾 島由郎 
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會 占つち やうから J は 全部 打ち込 
みました 。占 L 、大好き のかず みさん b 


仕事に 遊びに 
MSX フル 回転 


會 左が 伊藤かず みさん、 
右が お母さんの 久美さ 
ん。 MSX 囲んで 仲 良 
し 母 娘です‘， 


プロの 演葵家 伊藤 久 JI 
さんは、 IVISX で 編曲 
に 取 U81 んで います。 や 
0 たいこと いっぱいで、 
ほ とん ビ徼 夜の 日々。 


會 大事な 仕事 道 


具の 楽符。 どんな 符面 でも 
パッチ リ弹 きこなせます， 


友人に 刺激され て 

伊藤 久 美さん の ご 職業は、 ピアノ や 
エレクトーンの 演奏家 〇 レコードや ビ 
デオの 制作に 参加したり、 アレンジを 
手掛けたり、 人に 教えたり と 幅広く 活 
躍して いらっしゃいます。 

その 伊藤さん が M  S  X を 手に入れた 
のは、 去年の 9 月頃。 

「演隸 仲間で コンピュータを 持って 
いる 人が すごく 多くて。 音楽 やったり 
グラフィックス つくった りして、 みん 
な 熱中して いるんで すよ ね 0 それを 見 
ていて どう しても 欲しく なって しまつ 
たんです」 

仕事柄、 エレクトーン や シンセサイザ 


は 使った ことがあり ますが、 コン ピュ 
一夕は 初めてだった そう。 

「MS  X がどうい う ものな のか、 とい 
うこ ともよく わからな かったんです。 
もともと 音楽 用 に 使 お うと 思、 っていた 
んで すが、 M  S  X な ら その へんか  1 金い 
よ、 と 友人に 言われまして。 みんな 人 
に 聞いて 決めたん です よ。 ヤマハの D 
X -7 を 持って いたので これにつ なげ 
られる ものを、 という ことで YIS-604 
にしました。 高くても いい ものを 買う 
主義です ので、 MSX2 の一 番 容量の 大 
きい マシンを 選び ま した」 

いろいろ ア ドハ ス して くれる 友人 
がいる という のは 心強いで すね 0 

「手には 入れた ものの、 これ 本当に イ吏 
える よう になる のかな と 思いました よ。 


なんか 黒くて とっつ きにくい しね 〇女 
の 人が コンピュータ 嫌し 、なの わかる よ 
うな してし まいました」 

ブロ グラム 入力は 
2 人 3 脚 

せっかく 買った のです から、 使える 
ようになら なけれ (翻ります。 伊藤 さ 
んは さっそく 勉強を 始めました。 

「頼り になる のは マニュアル だけです 
から、 もう 一^懸命 読みました。 まず 
BAS  I  C と 思って、 サンプル プ ログ 
ラム を 打ち込ん では 実行 させて みると 
いうのを 何度もし ました。 でも マニ ュ 
アル 騰壳 むの って やっぱり 面倒なん です 
よね 0 それでつ いつい 友人に 電話で 聞 
いてし まって。 セーブし ようとし てう 
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まく いかない、 なんて ことがあり ます 
よね 0 夜中に 電話しながら、 ああで も 
ないこう でもない と 何時間 もやって い 
たこと もあります」 

一度 始めたら、 熱中して しまう タイ 
プの 伊藤さん、 時間が ある 限り マシン 
に 向かう という 日 力 減き ました。 

「ゲームの プログラム も いろいろ 打ち 
込んで みました よ。 直しながら 覚えら 
れ ますから。 ゲーム そのもの にも 熱中 
してきち やって、 何 本*、 ソフトを 買い 
込みました」  . 

この頃に なると、 かずみさん （中 3) 
も お母さんに 刺激され て マシンに 向か 
い 始め ま した。 


會 鍵盤 操作は お 手の もの。 なんた っ 
て ブロです。 


「タイ ビングと か 速く はで きないんだ 
けど、 プログラムは 結構 打ち込み まし 
た。 私が 昼間 打ち込ん どいて、 夜 お 母 
さんが エラーを 探して 直す という バタ 
ーン。 ひとり 力號み 上げて、 もう ひと 
りが 打ち込 むって いうの もよ くやり ま 
すょ」 

ひとりで やる と 大変 だけど、 ふたり 
なら 大丈夫 0 

「私は 占いが すごく 好きなん です。 そ 
れで たまたま 本屋さん で 『占っ ちゃう 
から』 という 本を 見つけて 買って きま 
した。 それからは もうこれ に 熱中。 ひ 
とりで 全部 t 了ち 込ん じ ゃった。 まだ エ 
ラー直しが できて いないの も あるけ ど」 
r 占っ ちゃうから J は、 おみく じ や こ 
っくりさん、 ホロスコープな どの プロ 
グラムが いっぱい 載った、 ポケット バ 
ンク シリ ー ズの本 0 かずみ さんは 占い、 
お 母 さ んはミ ュージ ックと 全く 違う こ 
とに MS  X を 使って いる わけです ね 0 
共通点は やっぱり ゲーム かな。 

や 0 たいこと 
しい〜^ っ ぱい 

伊藤さん が rMSX マガジン』 を 読 
み 始めた のは 12 月 号から。 

rMS  X マガジンって いうの が あって 
おもしろ いよ、 という 話は 友人から 聞 
いていた のです が、 いつも 買いに 行く 
とな くって。 発売日に 行って、 やっと 
買った んで すよ j 

お気に入りは やっぱり ミュージック 
の ページ。 あとは rB  A  S  I  C 入門』 
や r パワーアップ マシン 語 
人 門』 が 好きだそう です。 
なかなか 力が はいって いま 
すね 。 

「やりたい ことは いっぱい 
あるのに、 どうも 知識が つ 
いてし 、かな、 、ん です よ 私 
そうすると やっぱり 悔しい 
でしょ。 ついつ 懸命 
になって しまって」 

そぅぃぅ 姿勢/? 麵です 
ね 0 なんとな〜 く マシンを 
買って もらった、 なんて 人 
には ちょっと 耳が 痛い かな 
「なんとか ひと 通り わかる 

參 YIS  604 に DX  7、 これ だけ 
で いろんな ミュージック がつ 
くれます。 


ようになって、 最近は ようやく アレン 
ジに 使い 始めました。 DX  7 から 音 
符を 入力して いく という 方式です。 最 
初のう ちは D  X  -  7 との 連動の 仕方が 
よく わからなくて、 キー ボー ドから 入 
力して いたら 大変でした j 

伊藤さん 力难っ ている ソフ トは ヤマ 
ハの  MUSIC  COMPOSER  II  j  と 
ぃぅ 赫规 

「まず 楽譜を 見ながら 一番 基本になる 
メロ ディを 入力して いきます。 それ か 
ら どんどん 音を 乗せて いくんで すね。 
ひとつ だけ 音を 変えたり して、 何 バタ 
ーン もつ く れる のがなん と いっても 魅 
力。 40 通りの アレンジを つくれ ^ と 言 
われても こ れが あれ (輝洽 簡単に でき 
ますね 0 とにかく 今は、 ひとりで 入力 
して アレンジして 楽しんで いると いっ 
たと ころて •す。 今日はう まく いったな、 
なんて 悦 にいりながら 聞いて いるんで 
す」 

と にか く おもしろくて たまらない、 
といった 感じの 伊藤さん。 回りには M 
SX 仲間 もい る こと だし、 環境は 恵ま 
れ ている といえ そうです。 

「ミ ユージ ックや グラフ ィ ッ クスの デ 
— 夕を 交換した りします よ。 みんな 私 
なんかより ずっと 上手 だから、 いい 刺 
激 になり ます。 もっと 教えて もらって、 
うまく イ 吏い こなせる よう になり たいで 
すね」 

その 意気なら 大丈夫 0 
「ゆくゆく は 仕事に 使いたい というの 
が 目標です。 でも その 前に、 ディスク 
と プリンタを 買わな くっち ゃ。 今は デ 
—タ レコーダを 使って いるから、 失敗 
して ダメ にした こと も あるんで す。 つ 
く った 楽譜 も やっぱり ちゃんと 保存し 
て おきたいです ものね。 もう 楽器 も マ 
シン も 全部 ひと 部屋に 集めて、 小さな 
スタ ヂォ をつ くって しまいた いな あ」 

MS  X を 前にして、 夢は いろいろ 広 
がって いき ます。 仲間同士で M  S  X を 
使っての 演奏会 なんて、 是非 実現 させ 


1 ■おじ ゃまし ま ~す』 の ページでは、 
登場して くださる 方を 募集して います。 
う ちでは M  S  X を こんな J、 うに’; 舌 用し 
ています、 という 自慢を ハ ガキに 書い 


て 欲しいで すね 0 これから も、 MS  X 
をめ いっぱい; 舌 用して ください。 どう 
も おじ やましました。 


て 送って ください。 日本 全国 どこでも 
取材に 伺います。 登場して くださった 
方には 薄謝 進呈。 ユニーク なお 手紙 お 
待ちして います。 

宛先/〒 1 73 東京都 港 区 南 青山 5- 1 卜 5 
住友 南 青山 ビル ㈱ アスキー MS  X 
マガジン 『おじ やまし ま〜 す」 係 
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プログラミング 
秘伝の マスター 

プログラムって むずかしい ものなん 
だろう か？  ある 本には 「BASIC でプ 
ロ グラムが でき るのは ごく 少数」 「プロ 
グラム を 作ろうと 思った ら 本業を なげ 
だす 覚悟が 必^ 要」 なんて 窨 いて ある。 
— 方、 パソコン _ を 見る とまった く 
逆の ことが 書いて ある。 「プログラム 
は 簡単」 「誰で もす ぐに B AS  1C は 覚えら 
れる j どちらが 本当なん だろう か？ 

「ヤ ラセ j が お得 意 （？） の マスコミ だ 
から、 どちら かが ウソ をつ いている と 
思う かもしれ ない。 でも 真実を 言う と 
どちらも、 正しい。 全く 矛盾 するとと 
が 両方と も 正しい ワケ ないじ やない か 
と フン ガイす るのは 早 ト チリと いう も 


SIC の 命令を いくつか 覚える ことと、 
自分が どのよう な 仕事を コン ピュー タ 
にさせた t 、のか 論理的に キ チンと ^ 
する こと がで き れば それて 十分 だ。 

本誌で これまで ずっと 連載して きた 
MSX-BASIC 入門 酿 や MSX  DISK-B 
ASIC 入門 講座は、 まさ に 基本的な 命令 
とロジ ッ クの聲 里に ポイント を 置いて 
話を すすめて きた。 コンピュータ その 
ものに ついて それほど 知識 や 経験が な 
くても ちゃんと 実際に 使える プロ グラ 
ム を 作れる こと は 住所録 や レコード 管 
5 里の プロ グラムを 見て も わかる。 

では、 $ ひととおり ちゃんと 動く プ 
ログ ラム〃 であり さえ すれば それです 
ベて がメデ タシ、 となる のだろう か。 

もちろん yes: と言う 人 もい る だろ 
う。 アマチュアの 場合 プロの プロ グラ 
マと 違って 自分の 意志に 反して イ ヤイ 


ち こっちに ノ  くグ がで て 使し 、ものに なら 
なく なるお それが 大 だ。 

本格的な ものを 完成 度を 高めて プロ 
グラムす るのは 大変な こと。 特に ビジ 
ネス 用の ものに チョ ンボや バグは 許さ 
れ ない。 そうでなくても、 つまり ゲー 
厶や ホビーの プログラム だって、 いい 
かげんで いいはず がない ね 0 大変 かも 
しれない けど、 ここは あえて アマ チユ 
ア プロ グラ マの 意地と メ ンツ を かけて 
みがき あげら れた プログラム を 作りた 
いと 思って いる 人、 そんな 人に この 連 


完成 度の 高い 
ブロ グラムを 作る 

シンプルな '"と にか く 動く〃  レベルの 
ものを みがき 上げ 完成 度の 高い ものに 
する のは そ うそう アンチ ョク にはで き 
ない。 さすがに プロ グラミ ング 的な テ 
ク ニックに ついて あ る の 知識が 必 
要に なって くる。 

無理を すれば 力作 業で ぼう 犬な 複雑 


ラムに 仕上げた く なった 人 もい る こと 


だろう。 


プログラミング 
武芸 十八 般 


英会話を 勉強した あとは 外国に 行 
って 外人と 自由に 会話したい。 と 
思 ラよ ね。 そして、 巳 ASIC を勉 
強したら、 MSX で プログラムを 自 
由 自在に 組んで みたい よね。 

ところが、 MSX は コンピュータ 
だから、 プログラミングの 手順に 
まちがいが あると MSX は ラ まく 動 
いて くれない。 そこで 今月 号から 
『BASIC 秘伝 が始 まったん だ。 
巳 AS  1C を 勉強した だけでは プロ 
グラムは 作れない。 プロ クラ ミン 
グ テクニックを 身に 付ける 必要が 
ある。 みんな ガンバ ツテ くれ// 


ネ虽本 正 治 


の。 そんな ガチガ チの 頭では 微妙な 女 
心は 読み取れない。 

一広 ちゃんと （この' ^ ちゃん どが 
実は クセ 者な の だけど） 動く プロ グラ 


ヤ ながら プログラムを 作る 必要は サラ 
サラない。 だから ムリ ヤリ 他の ことを 
やらせる 気は ない。 

一方 ロジックは きれいでも * ひとと 


な プログラムを 作る ことは できな くも 
ない けれど、 高層ビルを レン ガを つみ 
重ねて 建てる く らいの 危険性が でて く 
る。 キ セキ 的に ビルが できた にしても 


載では プロ グラミ ングの 極意を イ云授 し 
ようとい うわけ だ。 

ゴ クイと 力、、 ヒ デンと 力、 言う となん 
となく 非科学的な 気がする かも しれな 


ム を 作る こと は 一定の 手順を ち やん と 
ふめば 誰に でもで きる。 基本的な BA 


おり" の 機能を 持って いても 満足で き 
なくなった 人、 もっと v 完璧^な プ ログ 


ちよつ と 風が 吹いたら く ずれて しまう 
かもしれ ない。 プログラム だって あつ 


い。 こちら も $ プログラムが できない 
の (sm 力が 足らない からだ〃 とか  > バ 


I ラ 6 
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グが でた らァ スキ ー 神社へ 行って ハ <  グ 
退散の おふだを もらって くる こと" と 
かそん な ことは 力、 り 書いて いていい の 
なら 楽な の だけど、 それでは いつまで 
たっても ミガ キヌ カレ タ プロ グラムは 
作れない。 もっと 科学的な、 実践的に 
役 だつ 内容を 盛り こむ つもり だ。 


ユニット エ法で 
ブ〇 グラムす る 

ハン ダゴ テを にぎり 基盤に トラ ンジ 
スタ や コンデンサを つける。 悪戦苦闘 
して 〇 時間。 やがて スピーカー からち 
ゃん と ラ ジオの 音が 流れて きたと きの 
感激を 自分で やった ことの ある 人は 忘 
れ てはいな いだろう。 

ところ が 単純な ものなら ともかく、 


だんだん 複雑に なって く ると 部品の 数 
も 多くなる し ひとつひとつを ハン ダづ 
けして いく 手間 も 相当の ものになる， 

2 石 ラジオでは 意気よ うようと してい 
た 君 も 全く の 部品 レベル か ら アン ブを 
作ろうと すると タメ 息が でて く るね 0 
(図 2) 

世の中には 根気の ある 人 もい るから 
どれ ほ ど 大変で も 部品 ひ とつ ひとつ か 
ら作 りあげる 人 だってい る。 でも フッ 
一の 人は ここで a ユニット〃 を 使う。 ユ 
ニッ トは あらかじめ 必要な 部品が 基盤 
に セット して あって、 ユニッ トを, 組み 
合わせれば アンチ ョク に、 そして その 
く せ 本格的な アンプ カ 完成す る。 

よほど マニアックな 人は 「ユニット 
を 使う なんて 邪道 だ /j と言う かもしれ 
ない けど そんな ことは ない。 使える も 


のは どん どん 使わな くつ ちゃ。 

プロ グラ 厶 作りに も 同じような こと 
が あてはまる。 部品、 つまり ひとつ ひ 
と つの 基本的な BAS にの 命令を 組み合 
わせて いくとな ると 大変な 作業 も、 入 
力の 部分、 画面 表示の 部分、 という 具 
合に どの プロ グラムで も 共通に 使える 
ものを パターン 化して ユニッ ト 化し 
て おくと いい。 ひとたび ユニット がで 
きて しま え ば あとは それを 組み合わせ 
る だけで、 プログラムが、 完成す るは 
ず。 

もう 少し 具体的に どのよう な ユニッ 
卜 が 必要な のか 考えて みよう。 

まず、 データを MSX の メモリに い 
れる ための 入カ ユニット がいる。 入力 
された データを 画面に 表示す るた めに 
表示 ユニット、 プリンタに 印刷す るた 


めに 印刷 ユニット もい る。 

入力 さ れ たものを 一定の 順序で 並べ 
かえる ソート ユニッ ト や 大量の データ 
の 中から 必要な ものを 取り だす 検索 ユ 
ニット も 実用 ブロ  •グラムを 作ろうと す 
ると きには 不可欠 だ。 

データを バリ バリ 活用す るた めには 
ディスクが 必要。 ディスクを イ吏 いやす 
く かつ パワフルに する ために ディスク 
魏 ュニッ ト もい る。 

ある 意味では データ の 入力と 画面の 
表示、 そして プログラムの 制御が ミッ 
クスした 「メニュー ユニッ ト j なんてい 
うの も 考えられる。 

これらの ユニッ トは サブルーチンの 
形で 提供され るか もしれ ないし、 必要 
に応 じて プロ グラ ム の一^ を 手直しす 
る こと で^ 用で き る 形の もの かもしれ 
ない。 ひとつ 残念な のが、 ユニットを 
組み合わせれば 簡単に プロ グラムは 作 
れる こと ま では 確かな の だけど、 肝心 
な 「ユ ニッ ト」 を まだ ひとつ も 我々 が も 
ってい ない こと。 そこで、 ひとつ ひと 
つ ユニットを こしらえて いかなければ 
ならな いんだ。 

てはじめに — 
ユニットから 

と、 いう わけで これから 基本的な ユ 
ニットを 作って いこう。 手始めに とり 
あげる のは 入カ ユニット。 もし 君が 入 


図 .2 

•そ仍 つ ヒ •部 &か B 組み立てる ひでは 大染： た// • 


図 .3 


ット玄 組^^わせて フ。 Q7 •ラぬ つく  ^ 


フ〇73 ん 


\0  CLEAR  300 
ltd  OPEN  AS*  I 
3J0  ROR  |-|  TD 
4J0  PSErCl+B0； 
SSs  PSETCli-80； 
60  A^=CH 
70  RSCQP>-I 
80  RP(OP>*m 
9  0  QL-Qp：Ops 
10/MF  PFTHEN 
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U スト 


リス ト .2 


■J スト .3 


100 ，本木 木 2 すうの たし さ” ん 木木 本 
110  CLS 

120  INPUTnA=M;A 
130  INPUT“B=";B 
140  C=A+B 
150  PRINT"A+B=M;C 


100  ，木本 本 2 すうの た d 本本 本 
110  CLS 

120  LOCATE  3,3 
130  INPUT,,A=";A 
140  LOCATE  3,5 
150  INPUT,IB=,,;B 
160  C=A+B 
170  LOCATE  3,7 
180  PRINT"A+B=";C 


100 ，木本 本 2  t うの Tziy  L 本木 木 

110  CLS 

120  LOCATE  3,3 
130  INPUT"A=";A$ 

135  A=VAL(A$) 

140  LOCATE  3,5 
150  INPUTnB=l,;B$ 

155  B=VAL(B*> 

160  C=A+B 
170  LOCATE  3,7 
180  PRINT,,A+B=,,;C 


カ ユニッ トが INPUT 命令 ひとつで でき 
あがり/  なんて 考えて いると したら、 
ちょっと 甘す ぎる。 

デ ー タ をキ ー ボ ー ドから 入力す るた 
めの 命令、 旧 PUT は BASIC を 知ってい 
る 人なら 1 00 % おなじ みのは ず。 だか 
ら といって 甘く みると ひどい 目に 合う。 
INPUT は 1 一応 データを 入力す る」 の 
には 十分で も、 プログラムを 使いやす 
く する ためには 機能が 足り ない。 だか 
ら ガッチ リ 「入カ ユニッ ト」 を 作って や 
ら なくっ ち ゃい けな いんだ。 

実例を 示そう。 リス ト I を みてくれ。 
これは 誰でも わかる 基本 中の 基本 〇  2 
コの 数の 足し算を 行う プログラム。 
機能は ともかく、 ブロ グラムの 完成 度 
で いったら リスト I の プログラム はま 
だま だ 工夫の 余地が ある。 

プログラムを 実行す ると 写真 丨 のよ 
うに 一見 ちゃんと 足し算を して くれる a 
これ だけみ ると、 いったい 何が 不足な 
ん だ？ と 思、 ってし まう かも しれない。 
でも、 いつもこう スン ナ! J いくと 思っ 
たら 大間違い。 いや、 むしろ スン ナリ 
いく のは 例外 だとい う ことには やく 気 


がつ かない こと には 進歩は ない。 

例えば、 写真 2 をみ て ほしい。 君 も 
こんな 画面み たこと あるね。 数字を 入 
力し ようと して 実は 困 キーが 押されて 
いたと き、 こんな こと 力 < 起きる。 BAS 
1C では 文字 変数 （変数 名のう しろに $ 
がつ く） と 数字を 収める 変数は しっか 
り 区^され ている。 

数値を 入れる 変数に 「才 j なんてい う 
文字が きたもん だから MSX 君は ビッ 
クリ して 

Redo  from  Start  (もう 丨 度は じめ 
から 入力して ね/) 

とメ ッ セージを よこ したわけ だ。 

本当を 言えば こんな メ ッ セージが で 
てく るのは 困る。 写真 2 のよう な シン 
プルな ものなら かえって どうって こと 
ないか もしれ ない けれど、 カッコつ け 
て LOCATE なん カイ 吏って いると きは ヒ 
サンになる。 

LOCATE は 画面 レイ アウ トを ととの 
える のによ お 一く 利用され ている。 け 
れ ども、 せっかくの LOCATE の 効果 も 
INPUT 力 <  ヒヨ ワ なた めに メ チャ クチャ 
になり かねない。 まずは リスト 2 を 見 


る ことにしよう （できれば 労を いとわ 
ず 打ち込んで ほしい)。 

順調に さえい けは* 3 のように 力 
ッコ よく レイアウト されて メデタ シメ 
デ タシ。 画面の I 番上の 行に 

**2 スウ ノ タシ ザ ン ** 

とで も 表示 させれば 上出来 だ。 ところ 
が どっこい。 こういう プログラムで 

A=? 

で 5 のか わりに 「お j を 入れて しまう と 
写真 4 のようになる。 レイ アウ ト がた 
く みで カ ッコよ ければ よい ほど ク ズレ 
夕と きは ヒ サン。 女の子が かわい けれ 
ば かわいい ほど、 ドジを やったり 道で 
コロ ン だとき ブザ マな のと 同 じだ。 

その場限りの 
対応では ダメ 

Redo  from  Start、 この 目 ザ ワリな 
ヤツ を 追放す るのは さほ ど むずかしい 
こと ではない。 数値 型の 変数に 文字が 
入る から Redo  from  Start がで るの だ 
力、 ら、 リス ト 3 のよう に 文字 型の 変数 
に データを 入れれば いいの だ。 ただし、 


写真 *4 


文字 型の まま では 数字の 計算は できな 
いから 135^ のよう に VAL 関数で、 

辟一 醉 

の 変換を 行わなければ ならない。 た 
つたこれ だけの 工夫で Redo  from  St 
art とは おわかれ （写真 5)。 ひらがな 
入力され よう と アルフ ァベ ッ トが 入ろ 
うと、 画® が S しれる ことは ない C 

入カ ユニットは これで 完成/ だと 
したら* ユニッ ト" なんて 大げさな 名前 
は 似合わな いね 0 事実 これでい いわけ 
がない。 この レベルで  '"みがきぬ かれ 
た〃 プログラム だと 思って いる 人が い 
ると したら、 いまだに お 正月 ボケ カ It 
いている と 思われて も 仕方ない。 

人間は 必ず 間違える。 それ も 突す ぎ f 
もない ときに 想像 もつ かない ほど、 は 
っ きり 言って しまえば 数^を 入れる と 
き に 文字を 入れて しまう なんて かわい 
いほう だ。 コ タツに あたり 左手に コー 
ヒ ー カップ、 右手に キ ー ポー ドなん て 
カッ コウで プログラムして、 ひ ょんな 
こと で 口 に 入れる はずの コーヒーを M 
SX 君に のませて しま うこと だって ある 
かもしれ ない。 
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こうなる とい かに マ ホウを 使おうと 
秘伝を マスター しようと プログラムで 
は 文才応 できない。 いかに オ セツ カイの 
私と いえ ど、 そこまで 面倒を みきれな 
い。 せいぜい 「プログラムの ときは 飲 
み 食いを やめなさい」 という 程度 だ 0 
でも ちょっと した 勘違い や キーの 操 
作 ミスは ブロ グラムで かなり 救済で き 
る。 我々 の 作る 「入カ ユニット J はいろ 
いろ 考え られる 人間の チヨ ンポを カバ 
— できる よう になって いなけれ ばなら 
ない。 INPUT は あまりに も' ^ ヒヨワ 〃な 
ん だから。 


一. 八‘  -^4  — -  -  :  、一  -  -  Mfffc  iU  .一 ， “■ 

INPU  丁の 

'v 敵〃 を 知る 

人間の 操作 ミス に 対応した プロ グラ 
厶を 作る ためには、 どういう ケースに 
文寸応 し なければ なら ない のか を あら か 
じめ おさえて おかな くち ゃダメ だ。 問 
題が 起きる た びに その場限り の 対応を 
している と プログラムは ゴ チヤ ゴ チヤ 
になり 必ず バグが でて くる。 

そこでまず ザッ と、 入カ ユニットで 
は どのよう な 点を 考えて おかねば なら 
ないかを B して おこう。 

籲 型の 違い 

さき ほ どみ たよう に 数値を 入れる 変 
数に 文字を 入力す ると Redo  from  St 
art がで てく る。 これは プログラムを 
操作す る 人に とっては ワケの わからな 
い メッセージ。 しかも 画面を こわす 大 
悪人 0 これを でな くす るた めには 最侣; 
限 入力のと き は 数値 型の 変数を 使わな 
いように しないと ダメ。 

書 「，」 などの 区切り 記号 

普通の INPUT では 調子に のって 

3,  5,  6 

とか 

Yes,  I  am. " ， 

なんて 「， （カンマ) 」 が 入った データ 
を 入れる と 

? Extra  ignored 

と へんな メッセージが 出て くる。 INP 
UT では 「 ， 」 は データの 区切りと してみ 
なされる から 上の よう なメ ッ セージが 


でて 

「カンマの あとは 無視し まっせ J 

といって くるんだ。 これ も わかりにく 
いうえ 画面を こわす。 なんとか しなく 
ちゃい けない。 

•smRmR などの キー 

クリア キー や 力ー ソル キーな ど、 プ 
ログ ラムを 編集す るた めの キーが MS 
X にはつ いている。 こいつが クセ 者な 
のをよ く認 、識 して おいて ほしい。 デー 
夕 を 入れる と きで も ■で 力 
ー ソルは 画面を 勝手に 飛び まわる。 圃 
キーを す 甲す と ボンと ホーム ポ ジシ ヨン 
(画面の 左上) に大 旅行。 何 かの 拍子で 
圃 キーと いっしょ に 押そう ものなら 
苦労して レイアウト した 画面は あっと 
いう 間 も いっとい う 間もなく 消える。 

•STOP  キー 

ほ 配 キーを 押しながら _1 キーを 押 
すと プログラムは 停まる。 プログラム 
を 知って t 、る 人なら ば CONT 命令で 再 
開で きる け ど 画面が 乱れる のは さけら 
れ ない。 まして プログラム や BASIC の 
こと を 知らない 人は あわてふためいて 
しまう。 ネズ ミが 電源 コードを かじつ 


て 電気が こなく ならない 限り ブロ グラ 
厶が とまらな いよう にす る ことが 最低 
必要な こと だ。 

具体的な ルー チンは この 次み ると し 
て 「入カ ユニッ ト」 の 持って いるべき ポ 


している こと を 前提に 話を すすめて 
いく から 忘れて しま つた 人は 本誌の バ 


イン トを _ して おくと 

① テ^ A* によって プロ クラムが 
とまる ことがない よろ にす る。 

分で 必要な 脚 嫂 
I ナ つけない ようにす る。 

した データに よって 画面を こ 
わす ことが、 なし ^ うにす る 0 
ことがあ げられ るだろう。 

今回は 第一 回と 
いう ことで お 正月 
が 終わり、 なお ボ 
ケツ 、ゾケ ている 君 
の 頭を 目 ざませ る 
ため、 かる 一く ウ 
ォー ミン グ アップ 
してみ た。 この 次 
からぃ よぃよ 具体 
的な ユニッ ト 作り 
にと りか かってい 
<〇 

基本的な BASIC 
の 命令は マスター 


ック ナン ノ< 一を ひっく り 返して 「MSX 
-BASIC 入門 講座」 「MSX  DISK-BASIC 
入門 講座」 をよ く おさらいして おくよ 
うに。 

もし 自分な りの プログラム ユニット 
を 持って いる 人が いたら どん どん 送っ 
て ほしい。 ここで 紹介したり 改良して 
いくつもりだ 0 


159 


^ 別冊 MSX マガジン 


•MSX2 ソフト - 『レイ ドック』 『 コ 

ズ ミック ソルジャー j を 始めと する MS 
X 2 の ゲーム ソフ トを 攻略 法を 入れ 解説。 
•MS X 2 八ー ド —— 各社から 発売され 
た MSX2 マシン 16 機種を 八 ー ドニュ ー 
ス 担当の Mr.  K と Mr  丫 が レポー ト。 マ 
シ ン 購入 予定 者は ぜひ 参考に して ほしい。 
•キミの GF を デジ タイズして 日 GV に/ 

- MSX2 の 特徴で も ある デジ タイズ 
機能と ミュージック ソフ トを 使って 巳 G 
V を 作って しまおう/ 

•お 絵描き ソフト メッタ 切り/ —— 本誌 
の CG イ ラス トを 手掛けて いる 野 沢 くん 
と 佐 藤 くんが お 絵描き ソフ トに ついて あ 
れ これ 語った。 さて、 良い ソフ トは どれ〒 
•八イ セン スワー プロ 術 ー ワープロ ソ 
フトも ボチボ チ 出て きた。 そこで、 それ 
それの ソフ トの 特徴を 具体的に 解説。 
•ロボ ット だって コン ト ロー) レ —— 音声 
認識 ロボ ット 「キ •ク •ゾ ー」 を MSX2 を 
使って コン ト ロー ル。 


•先端 テ レ コン ピュー テイン グ術 一一 M 


SX2 の 可能性を より 高める パソコン 通 
信。 セツ ト アップの 方法から 具体的な 手 


順を わかりやすく 紹介して みた 0 


•投げたら アカン/ 打ち こもう/  M 


SX2 プログラム —— 『 突擊ボ コス カウ 
オー ズ j ほか TSE 制作の プログラムが 


ドド〜 ンと 掲載され るの だ。 


•そのほか、 データベース や ビジネス ソ 
フトも 紹介して しまう。 みんな 必読 だ/ 


ウー くん 


:れそ エンター テイ メン トの 

決定版/ 


⑩ ソフト 屋 さん スぺ 

<  ン^^^^^^®^ ■ 

版/ 


おもしろさ 抜群の 
ショー ト プロ クラムと 
コミックが ドッキング 


マガジンの 愛読者なら おなじみの 「ウー くんの ソフ ト屋 さん」 
の スペシャル パージ ヨン。 本誌から 再録した もの 12 本を 掲載 
した ほか、 新しく オリ ジナル プログラムを g 本 収録。 もちろん 
MSX2 用 も 含まれて いる。 おまけに、 桜 沢 エリカ ちゃんが 
描いた ウー くんの 4 コマ マン ガ がめ いっぱい 掲載され ている。 
MSX ルーム だけで 物たり なかった キミ もこれ で大 満足 だ。 
始めて プログラムを 打ち こむ 人の ためには、 入力の 際の 注意 
や エラーの 直し 方 も ウー くんが 教えて くれる。 これ一 冊で M 
SX が 数倍 おもしろく なること ラけ あいだよ。 買わ なきや 損/ 


160 


大好き！？ コン ピュ サーブ. グ 

い 毎日の ように、 コンビ ユサー ブにア 

をの Sig の一 番 充実して いるの が、 ぼ  ク セスして しまう という わけなんだ。 

くも 大好きな コン ピユ サーブ。 ぼく 個  コンビ ユサ ーブの 中には、 とにかくい 

人に 関して いえば、 レース、 SF、 模型  ろん な Sig が ある。 ホビーから ビジネス、 

など、 ぼく 好みの Sig が あるた めに、 つ  そして パソコン やソフ ト ウェアの ユー 


ザ ー • グループまで 揃ってい る。 どん  メッセージが 現れ、 その後に、 

な Sig が あるかは、 表 1 を 見て 欲しい。  Hello,  Mitsuru  Sugaya/ 

で、 この Sig の 中は、 どんな 具合いに  と 出て くる。 もうこ こは、 5,000 人以 

なって いるの かを 覗いて みよう。 モデ  上の メンバーが 所属す る SCI F1 (サ 
ルに 選んだ のは、 コン ピュ サーブの 中  イ エンス & ファンタジー） Sig と, いう わ 

でも 人気の 高い SCI FV Sig だ。 1 日  けなの だ。 

で、 100 から 200 にもの ぼる メッセージ  Sig に 入って 最初に 出て くるの が、 コ 

が 書き込まれ、 とても すべてを 読み切  マンド メニュー メッセージを 読む の 
れ ない ほどの アクセス 率の 高さを 誇っ  か、 書く のか、 それとも コン ファレン 
ている。  ス （100 人まで が 同時に チャット できる 

機能） にいく のかを ここで 選択す る。 

Hellow  Mitsuru  Sugaya/  しかし、 メニューを 使ぅ のは 最初の 

うちだけ、 慣れて くると メニューを 使 
まず、 コン ピュ サーブに アクセスし  わずに、 ダイレクトで コマンドを 使う 

たら、 トップ メニューの すぐ 後に、  ことができる。 おまけに 5 行の メニュ 

GO  SCI  29 1  一を 消す だけで も、 ビーナス P の 料金 

とネ 了つ。 すると、  が 12円 も 節約で きて しまう の だ。 

Request  Recorded.  メニュー か ファンクション という ダ 

One  Moment,  Please  イ レクト •コマンドから、 「読む」 を 選 

Thank  You  for  Waiting  ぶと、 Sig のなかに ある ブリテ ィンポー 

と いう 言葉に 続いて、  ウエルカム.  ドに 飛んで いく。 この プリ テ インポー 


すが や 

みつる 


「パソコン通信は ヒューマン •ネッ ト ワーク だ」 


へ 

f  ホ！ J *x 

; S -9 ろ 

サイコ-一， 
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パソコン通信 最前線 


表 

2 

INDEX 

t 

1 

AOPA  Aviation  Forum 

AOP 

2 

Ashton-Tate  Forum 

ASHFORUM 

3 

Atari  8  Bit  Forum 

ATARI 8 

4 

Atari  Developers  Forum 

ATARI DEV 

5 

Auto  Racing  Forum 

RACING 

6» 

Aviation  Forum  ( AVSIG) 

AVSIG 

7 

Bacchus  Wine  Forum 

WINEFORUM 

8 

Borland  International 

BOR し AND 

9 

CB  Interest  Group 

CBIG 

10 

CP/M  (CPM)  Users  Group 

CPMSIG 

11 

Commodore  Forums 

CUFORUMS 

Enter  choice  or  <CR>  for  more  ! 

ドが またす ごい。 サブ ト ピックと いう 
10 の カテゴリー に 分かれて いて、 自分 
の 好き な 分野の ボー ドを 選ぶ こと がで 
きる の だ。 （表 2) 

もちろん、 分野を 限定せ ずに 全部の 
メ ッ セージを 読む こと だってで きる。 

し 力、 し、 この SF  SIG ときたら、 未読 
の メッセージを 読んで る だけで、 1 時 
間 や 2 時間は、 あっとい うまに 過ぎて 
しまう 0KDD の ビーナス P と コン ピユ 
サーブの 料金を 合計す ると、 1 時間で 
約 5,000 円。 とても じ ゃない が 財布が も 
たない。 そこで、 ぼくの 場合には、 コ 
ミ ッ クスの コーナー だけを 読む ことに 
している という わけなの だ。 

アメコ ミ •パソコン通信 

アメリカで コミックスと いえば、 ど 
うしても アメコ ミの ことになる。 そう、 
あの スーパーマン や スパイ ダーマン、 
レクに ファンタスティック •フ オー 
と いった 人気 漫画の 話題が 滴卷 いてい 
る しかも、 出版社の 人 もこ こに 出て 
く るので、 読者が、 あの 漫画は 面白 か 
っ たと 感想を 述べたり、 あの スト ー リ 
一は ひどかった などと、 イ チヤ モンを 
つけたり する こと だって、 できて しま 
う： 手紙で 出版社 や 漫画家に 感想を 送 
るのは 面倒で も、 パソコン通信なら そ 
れが 簡単に でき てし ま うって わけ。 

そし て 漫画家の ぼ くにと っ て 興味深 


いのは、 この コミックスの ブリ テイン 
ボードを 使って、 漫画家 や 漫画家の 夕 
マゴが、 編集者に 漫画の 売り込み をし 
ている こと だ。 

「私の 漫画の 原稿を 見て もらえな いだ 
ろ ラ か 7」 などと いう 質問に、 編集者 
が 「とりあえず 生 原稿で なく、 ゼロ ッ 
クスに とった ものを 送りなさい j なん 

て 答えて いるのに、 ときどき 出くわす 
ことがある。 こういうのを 見て いると、 
そのうち 日本 ヤ も、 ストーリーの 打ち 
合わせを 電子メール や ブリ ティ ン ボー 
ドを 使って やる ようにな るん じ ゃ、 な 
んて 期待して るんだ けど、 わが国 日本 
で ニュー メディ ア への 対応が一 番 遅れ 
ている のが 出版社 だからな あ ••… 。あ 
っ、 アスキーは 別です よ。 

しかし、 SF の Sig だからといって、 
のべつ まく なしに SF の 話 ばかり して 
いる わけ じ ゃない。 突然、 ソー ダ •ウ 
ォーズ などと いって、 どこの コーラが 
一番 味が いい か、 などと いう 話題で 盛 
り 上がって しまったり、 映画の ランポ 
一に 影響され たよう な 愛国心 旺盛な 人 
が、 エジプト 機の ハイジャック 事件の 
ときに、 武器を 持って 飛んで いけない 
のが 残念 だ、 と 嘆いて いたりす る こと 
だって ある。 この あたりが 実に ア メリ 
力 的で、 野次馬根性で 見て いると とっ 
て も 面白い。 アメリカの パソコン 通 1 言 
サービスに アクセス するとい うことは、 
アメ リカの カルチャーを 覗く ことに も 


な るって ことなの だ。 

で、 この プリティ ンボー ド 以外の 機 
能に ついても 触れて みよう。 

サタ デ ー •ナイ ト 

•コ ンフ ァレンス 

まずは 人気の 高い コンファレンス 0 
ここの SF  Sig の コンファレンスは、 
平日 こそ SF ファ ンの 井戸端会議の 場 
となって いるが、 アメリカ 時間で 土曜 
の 夜と もなる と ガ ラリと 様相が 一変す 
る。 毎土曜日の 夜には、 SF 作家、 SF 
関係の テ レ ビや映 面の 監督 や シナリオ. 
ライター、 あるいは S  F 雑誌の 編集者な 
どを ゲス トに 迎えて、 文字 どおりの コ 
ンフ ァレンス （会議 …… といっても、 そ 
ん なに 堅苦しい もの じ ゃない けど） が 
開かれる の だ。 ただ、 この コン ファレ 
ンス、 やったら めったら スピ マ ドね ヾ早 
く、 英語 力の ない ぼくな ど 読む だけで 
精 いっぱい、 と 丁 も メッセー ジ なんか 
送れない* アメリカ人は しゃべ るのと 
同じ スピードで タイピング してく るか 
ら、 ついて いくのが やっとな の だ。 そ 
ん なわけ で、 t? くはい ま、 真剣に 英会 
話を 習おうと 考えて いる。 

話が^^ 線 しちゃった けど、 この サタ 
テ* 一  •ナイ ト •コン ファ レンスには、 
日本で も 有名な 作家な どもよ く 念 スト , 
と して 参加して くるよう だ。 ぼく の 知 
り 合いには、 アイザック •アシモフと 
チャット しちゃっ 右なん て 好運な 入 も 
いる。 ぼくが 知って る 範囲では、 テ レ 
ビの 「 トワイライト/ ゾーン」 •の シナ 
リオ ライターが ゲス トだった とき も、’ 
かなり の大に ぎ わい だった。 

さらに S i g のなかに は、 データ ライブ 
ラリー という ユーザーが 害き 込んだ 手 
作りの データベースが あって、 ここに 
は 、経済的 な S  ig の 使い 方なん ての が 載 
っ ていたり する。 パソコン 通 言では ビ 
ー ナス P を 始めと して、 ほとんどが パ 
ヶッ ト 交換 網を 利用す る。 いかに パヶ 
ッ トの 数を 少なく する かが、 ユーザー 
に とっての 最大の 関心事で も ある。 メ 
ニューを 消して しまう というの も、 そ 
の テクニックの ひとつ だし、 また、 マ 
ニュ アルには 載って いない マル 秘 テク 
ニックなん てのまで 出て いる。 
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ぼく にこの マル 秘 テクニックの 出て 
いる データ ライブ ラ リーの ことを 教え 
てく れ たのは、 SF.Sig の シスオペ さ 
んの ひとりだった。 ぼくが、 日本から 
アクセス している 最中に、 いきなり、 
データ ライブラリーを 読む ように、 と 
いう メ ッ セージが、 読み かけの 文章の 
あいだに 割り こんで きたの だ。 あとで 
コンファレンスで その シスオペ さんと 
話した ところに よると、 日本から 高い 
半 检 を 払って アクセス する ぼく を 気の 
毒 がって、 わざわざ 教えて くれた もの 
らし い- 

この シスオペさん、  正確には ふたり 
いる 副 シスオペの ひとりで、 その上に 
いる 主 シスオペ さ んの 手伝いを してい 
ると いう： 主 シスオペ さんと、 この 副 
シスオペ さんが 大の SF ファン、 もう ひ 
と りの 副 シスオペ さんは SF 作家と い 
うこと だった。 

献身的な シスオペ！？ 

この SF  .Sig の 特徴は、 Sig としての 
機能 以外に、 その外 側に いろいろな デ 
一タ ベース 機能を 持って いる こと だろ 
う。 出版社 や 作家、 ファンの 寄せた、 新 
刊 書の 案内、 本に ついての 感想な どが、 
データ ライブ ラ リーとは 別に 独立して 
いるの だ。 例えば コミックスの ところ 
を 言 売む と、 3 力 月く らい 先までの 新 干 IJ 
案内 や、 その ストー リーの あらすじが 
載って いる- 漫画家の ぼくに とっては、 
ア メリ カの 漫画の 傾向を つかむ には 便 
利な ことこの 上ない。 ファンに とって 
も あらかじめ どの 本を 買う かを 決める 
のに、 大いに 参考になる だろう。 

しかし、 これらの Sig に アクセス する 
たびにい つも 感心す るのは、 シスオペ 
さんたち の 献身的な までの S  ig に 対す 
る 愛情で ある。 誰か 新しい 人が メンバ 
一に なって、 初めての メッセー ジを窨 
き 込む と、 必ず ウエルカム •メッセー 
ジを窨 き、 コマンド などが わからな く 
てと まどって いる 人には、 適切な アド 
バイスを 与え、 よからぬ メッセージを 
書く 者には 警告を 告げる。 シスオペ さ 
ん たちは、 コン ピユ サーブへの アクセ 
ス 料を 免除され ている らしい が、 それ 


にしても、 その 努力には 頭が 下がる。 
社会奉仕 とか ボラ ン ティアと いった 概 
念が 生活に 密着して いる ア メリ カ 人 だ 
からでき る ことでは なかろう か、 など 
とも 考えて しまう ほどな の だ。 これが 
日本な ら どう だろう？  のべつ まくな 
しコ ン ピュー タ を 叩いて いる だけで、 
おかしい だの、 ネ クラ だのと いわれ か 
ねない、 日本の バソコ ン 通信の 発展 も、 
この あたり に 鍵が あ るよう な 気がして 
ならない の だが …… 。 

アメ リカ 最大の パソ 
コン 通信 ネットワーク 

ついこの あいだ、 コン ピュ サーブは 
ダウ ジョーンズを 抜いて、 ついに アメ 
リカ 最大の パソコン通信 ネッ ト ワーク 
となった。 ユーザー 数は 約 25 万人、 こ 
の 1 年で 10 万人 も 会員が 増加した。 そ 
の 増加に 最大の 貢献を したの が、 この 
たく さん ある Sig の おかげ だとい われ 
ている。 

コン ピュ サーブに アク セス すれば、 
レースで も 模型で も SF でも、 そして ゲ 
一厶や スポーツ、 健康に 関する こと ま 
で、 自分の 趣味に 合った 仲間を 見つけ 
る ことができ るの だ。 そう、 コン ピユ 
サーブは、 まさに 「楽しみ j 「エン タ 
ー テイ メン ト」 のためには 最高の ネ 
ット ワークと いえる。 「面 


バソコ ン 通信で 
デート しません か？ 

日本の パソコン通信は、 アスキー • 
ネッ トな どの 一 部を 除いては、 企業が 
手掛ける ものの 大半が、 IP  (情報 提供 
者） から ユーザーに 向けて 情報を 与え 
る ものと 考えて いるよう だ。 しかし、 
パソコン通信の 最大の 楽し さは、 ユー 
ザ ー 同士 か  1 いに 情報を 交換で きる、 
本当の 意味での 「双方 向 通信」 にある 
はずな の だ。 

ニュース なんて 新聞 や テ レ ビで こと 
足りる。 つまらない データ なんか 見た 
く もない。 ぼくたちが 欲しい のは、 つ 
い 昨日まで、 まったくの 見ず知らず だ 
った 人たち と、 同じ 趣味に ついて 意見 
や 情報を 交換す る ことなの だ。 そして 
ときには、 ちょっぴり さびしく なった 
ときな どに、 チヤ ッ ト や 電子メールで、 
くだらない ことを おしゃべ り したり。 
そんな コミ ュ ニケー シヨ ン 機能の 充実 
した パソコン通信 ネッ トが 欲し いんだ。 

そしてと きには、 ネットの 上で、 思 
わぬ 有名人と 出会って しまったり。 ド 
キ ドキと 胸を ときめかせる ことが たび 
たび あるから、 パソコン通信 はやめら 
れ ない。 そうなん だ。 パソコン通信の 
ネッ トワー ク は、 人と 人との 出会いの 


広場、 アメリカでは、 もう 何 組 もの 力 
ッ プルが、 パソコン通信で 出会い、 知 
り 合い、 結婚して るんだ。 SF  .Sig の 話 
からと ん でもない 方向に 飛んで きち ゃ 
った けど、 この 話、 ぜ 一ん ぶ ホン トの 
ことなんだ からね。 

アメリカでは、 パソコン 用の 通信 ソ 
フ トや モデムが 発達して いる おかげで、 
パソコンの ことなん かなんに も 知らな 
くても、 簡単に パソコン通信が できる 
家庭の 主婦 や 子供 だって、 バソコ ン通 
信を 楽しんで いる。 パソコン なんて、 
電話機み た いなもので、 単なる コミユ 
ニケ ー シヨ ンの 道具に すぎな いって こ 
となんだ。 もう、 そろそろ 日本で も、 
パソコン通信は、 パソコンと パソコン 
をつな ぐ もの だって 考え方 はやめにし 
て もらいたい。 パソコン通信は、 人と 
人、 そして、 'H、 と 心を つなぐ ものなん 
だって こと に 気がつ いて ほしいって こ 
と。 

ぼくは、 つい 最近、 パソコン通信は、 
「パンチで デート」 だって ことに 気がつ 
いた。 そう、 パソコン通信 も、 「見知ら 
ぬ あなたと、 見知らぬ あなたの、 デ ー 
卜を とりもつ 『パンチで デート』 j って 
わけなんだ。 

あなた も ぼくと、 パソコン通信で デ 
ート しません か？ 


白い から 丄 「楽しい から j 
ネッ ト ワークに アクセスし 
たくなる。 テレビに 代わる 
新しい 娯楽 メディアと して、 
バソコ ン 通信が 家庭生活の 
一部と なりつつ あるの だ。 


パワーアップ 
マシン 語 入門 y 

と  BAac  の  / 

瀬 木信彦 ，'- へ“, ‘ 


►マシン 語と 

BASIC 

読者からの 質問を 読んで いますと、 マシン 語 
と B  A  S 丨 C の 区別が つかない ために、 マシン 
語 か できない という 方が 多い ようです。 パ 
ワー アップ マシン 語 入門では、 マシン 語を 中心 
に 取り扱って きました ので、 BASIC を 覚え 
た ばか りの 人に とって は 難解 だ った かもしれ ま 
せん。 そこで 今回は、 マシン 語と BASIC の 
関係を 明ら 力、 にして、 マシン 語の 姿を 王 里 解して 
いただこうと 思います。 

B  AS  I  C によって 作られた プログラムは、 
16K マシンで C  0  0  0  H 番地、 32K  •  64K マシ 
ンで 8  0  0  0  H 番地 以降に 記憶され ます。 皆 さ 
んが BASIC の プログラムを 作る ときに、 メ 
モリの ア ドレスを 気にする 必要は あり ません が、 


コンピュータの 内部では、 決められた アドレス 
に 自動的に プログラムが 言 己 憶され ています （図 
1)〇' 

そのよう すを 見て みまし ょう。 マシン 語 入門 
で 使って きた モニタは B  AS  I  C で 作られて い 
ますので、 この モニタで 自分自身の プログラム 
をの ぞいて みます。 16K マシンを お使いの 方は 
C  0  0  0  H 番地から、 32K 以上の マシンを お 使 
いの 方は 8  0  0  0  H 番地から プログラムが 入っ 
ています ので、 自分の マシンに 合わせて メモリ 
ダンプ （F  3 キー） してく ださい。 このと きア 
スキー モード （F  2 キーで 切り換え） で ダンプ 
すると わか り やすいです。 

図 2 は マシン 語 モニタ 本体の B  A  S  I  C 部分 
を ダンプした ものです （この 部分の リス トを 取 
ると 図 3 のよう になって います）。 一見して マシ 
ン語 ダンプの ように 見えます が、 そうでは あり 


ません。 これは マシン 語 的 視野から 見た B A S 
1C の 姿な のです。 図 2 の ダンプは 32K 以上の 
マシンを 使用した 場合です ので、 16K マシンを 
使用の 方は一^ 変化し ます。 

最初の 部分が リンク ポインタ という 部分で、 
次の 行の アドレスを 指します。  00 の 次が 1 1 
8  0 となって いますが、 これは 次の 行が 8  0 1 
1 H 番地に あたる という ことを 意^して います。 
同じように、 16K マシンの 場合は 1 1 C0 で、 
C  0 1 1 H 番地に 次の 行が ある ことを 指して い 
ます。 次の E  8  0  3 は B  A  S  I  C 上の 行 番号 

です。 Z 80 では 上位 バイ ト 下位 バイ トが 逆転し 
ますので、 0  3  E  8 が 本来の 読み方です。 16 
進数で 表示され ています が、 0  3E8H は 10 進 
数で 1000 です。 この 部分は 0  0  0  0  H から rf 
F  9  H まで 使えます ので、 行 番号は 65529 まで 
許される ことになります。 

この 部分は モニタ （F 4 キーの エディタを 使 
用） で 書き換える ことができます。 E 8  0  3 

の 部分を 0  0  0  0 にして、 一度 モニタの 実行 

を 止めてから、 プログラム リス トを 取って くだ 
さい。 行 番号が 変わる はずです。 

その後に 続く のが B  A  S 丨 C を 中間 言語で 表 
した ものです。 3A  8  F  E6 は リス ト 中の 
「，（アポストロフィ） j に 相当し ます。 内部では 
3 バイ トの メモリを 使って いる わけです。 次は 
「イニシャライズ」 の 文字の キャ ラク タコー ド 
です。 この 部分を すべて 解説して いくと 紙面が 
足りません ので、 図 4 に まとめて 解説して おき 
ました。 參 照して ください。 

マシン 語 入門の モニタは、 このような 形で メ 
モリに 記憶され ている わけです が、 モニタを 使 
つてむ やみに 書き換え ますと、 とんでもない ェ 
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最終回と して、 マシン 語 ブロ クラムと 
BASIC プログラムを、 同居 させて 使 5 
方法を 考えて みたい と 思います。 


リス トと して 出力され る プログラムは、 メモ 
リ 上では 以上 •のよう な 形で 記憶され ていた わけ 
です。 16 進数で 表現され ています ので マシン 語 
のように 見えます が、 まったく 違う ものです の 
で 間違えな いよう にお 願いし ます。 

これらの 1 6 進数は 中 間 言語と 呼ばれて おり、 

B  A  S  I  C での メモリの 節約に 役立って います。 
この 中間 言語は、 MS  X の C  PU である Z80 に 
とっては まったく 意味 不明で、 実行す る ことが 
できません が、 この 中間 言語を 理解す るた めの 
マシン 語で できた プログラムが あります。 MS 
X の 0  0  0  0  H 番地から 7  F  F  F H 番地までに 
言 己 憶され ている ものが それで、 BASIC プロ 
グラムを Z  80 が 理解で きる ように 作られて いま 
す。 この プログラムの ことを、 BASIC イン 
ター プリ タ （翻訳） と 呼んで います。 ですから 
B  A  S  I  C プログラムを 実^1 する 際には、 中間 
言語を B  A  S 丨 C インタープリタで 解読して か 
ら 実行す る わけです。 

例えば ピッと 音を 出す B  E  E  P 命令は、 中間 
言語では C0H です。 くどい ようです が、 この 
コードは マシ ン 語では ありま せんので Z  80 には 
意味 不明です。 そこで B  A  S 丨 C インター プリ 
夕を 使う と、 中間 言語の コード C 0 H を もと 
に、 B E E P 命令の サブルーチンへ プログラム 
を 渡します。 ここで はじめて B E E P 命令が 実 
行され る わけです。 また、 BEEP 命令の サブ 
ルーチンは 7  3  E  5 H 番地に あり ますので、 マ 
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シ ン語 プロ グラ ム から 直接 コ ー ルして 実行す る 
こと も 可能です。 他の 命令に ついても、 同様な 
方法で B  A  S 丨 C プログラムを 解読 実行して い 
ます。 

マシン 語に 比べ B  A  S 丨 C プログラムの 実行 
速度が 遅い 理由は、 以上の ように インター プリ 
夕 が 中間 言語を 解読す る 必要が あるから です。 
もしも 中間 言語 その ものを Z 80 が 直接 理解す る 
ことができれば、 B  A  S 丨 C プログラム も 猛烈 
なス ピー ドで 実行 さ れる ことでしょう。 


式で メモリに 記憶され ますが、 変数 等を 記憶す 
る ワーク エリア も 同居し ます。 マシン 語プ ログ 
ラムと BASIC プログラムを 同 じ メモリ 上に 
のせる 場合、 B  A  S 丨 C プログラムと ワーク エ 
リアを こわさない ように、 マシン 語 プログラム 
のア ドレスに 注意す る 必要が あり ます。 

つまり、 B  A  S 丨 C プログラム 実行中に マシ 
ン 語プゴ グラムを こわして しまったり、 マシン 
語 プログラム 実行中に B  A  S  I  C プログラム や 
ワーク エリアを こわす ことのない ような、 プロ 
グラムを 作れば 良い わけです。 

C  L  E  A  R 命令は、 B  A  S  I  C で 使用す るメ 
モリエ リアを 指定す る ことができます。 この 命 
令は B  A  S 丨 C が 使う メモリ の 上限を 設定す る 


ための ものです。 例えば E  0  0  0  H 番地 以降を 
マシ ン語プ ログ ラ ム用 に 空けて お くなら、 
CLEAR  ，  &HDFFF 
とすれば 良い わけです。 これにより BASIC 
は D  F  F  F  H 番地までの メモリ しか 使用し ませ 
ん ので、 E  0  0  0  H 番地 以降は 安心して 使う こ 
とがで きます。 もしも B  A  S 丨 C プログラムが 
大きな ものに なり、 プログラム 領域が 足りな く 
なった 場合には、 Out  of  memory  (アウ ト •才 
ブ •メモリ） の エラーが 表示され ます。 図 5 に 
CLEAR 命令を 実行した ときの、 メモリの よ 
うすを 示します。 


モニタ プログラムを 使って マシン 語を 入力す 
る 場合は、 ダイレク トに メモリを 書き込む こと 
がで きました。 けれども マシン 語 モニタがない 
場合には、 B A S 丨 C プログラムで マシン 語を 
メモリに 書き込む ことになります b  BASIC 
から マシン 語を 取り扱う ときには、 マシン 語を 
データと みなして P  0  K E 命令を 使い メモリに 
書き込みます。 

この 方法を 使う と、 B  A  S 丨 C プログラムの 
中に、 マシン 語 プログラムを 記憶 させて おく こ 
とがで きます。 マシン 語は D A T A 文の 中に 作 
って おきます が、 DAT A 文の 中で マシン 語を 
表現す る 方法は いろいろな 形が とれます。 

例と して 図 6 の プログラムを 見て ください/ 
これは マシン 語を 16 進数 表現で、 D  A  T  A 文の 
中に プログラムした ものです。 図 7 は 同じ もの 


BAS に 領域 

C  CLEAR  50013： 


-dfffh 


1000  DATA  0,0,15,31 ,63,63,62,60 
1100  DATA  0,13, 255  , 255 , 255 , 255 ,0,0 
1200  DATA  0,0 ,240 ,248 ,252 ,252 ,124  ,60 
1300  DATA  60 ,60 ,60,60,60 ,60 ,6® ,60 
1400  DATA  6121,62 ,63, 63, 31 ,15,0,0 
1500  DATA  60,124  ,252  ,252  ,248  ,240  ,13 ,0 


BOOO  00  80  21  01 、 ， 

B008  21  EO  00  01  00 
£010  31  00  2A  Af  II 
Bold  、 


1150  FOR  J=?<HF00®  TO  &HF167 
1160  READ  D^zD=VAL("&H"+D$〉 
1170  POKE  J,D 
1180  NEXT 


を 10 進数 表現で プロ グラムした ものです。 B  A 
SI  C から 見た マシン 語 プログラムは、 単なる 
数値 データに なって しまいます ので、 マシン 語 
だか ら といって 1 6 進数 を 使う 必要は あ りません。 
また、 「&H」 が 使って あるから マシン 語 だと 思 
う 方 も 多い ようです が、 必ずしも そうとは 限り 
ません ので、 頭を やわらかく して 考えて くださ 

い。 

表現の 方法は 違って いても、 P  〇  K E 命令を 
使って メモリに 書いた 結果が 同じて: あれば、 D 
A T A 文の 中は 何でもよ いのです。 一般的には 
図 6 のよう な 方法を と る 場合が 多い のです が、 
他人に プロ グラムの 内容を 知られた くないと き 
等、 いろいろな 方法を 使う ことができます。 

L  BASIC から 
W マシン 語を コール, 

図 8 の プログラムを 使う と、 DAT A 文の プ 
ログ ラムを メモリ に 書き込む こと がで き ます。 
このと き メモリ に 書き込まれた マシ ン語プ ログ 
ラムは、 そのままでは 実行で きません ので、 U 
S R 文を 使って コールす る 必要が あります （図 
9 參 照)。 

マシン 語 プログラムの スタート アドレスは、 

D  E  F  U  S R 文で 指定し ます。 例えば E  0  0  0 
H 番地から スター トする 場合は、 

DEFUSR0=&HE000 
とします。 DEFUSR の 次の 数は 〇〜 9 まで 
使う ことができ、 これを 使い分ける ことで 1〇 種 
類の スター ト アドレスを 定義で きます。 マシン 
語 プログラムを スター トさせる には、 DE  F  U 
S R 文で スター トア ドレスを 定義した 後、 

A 二 USRO  (引き数) 

で マシン 語 プログラムを コールし ます。 USR 
の 次の 数字は 〇  ~  9 を 使い、 D  E  F  U  S  R 文で 
使った ものと それぞれ 対応させます。 引き数は 
B  A  S I  C から マシン 語 プログラムへ、 データ 
を 渡す ときに 使う ものです。 マシン 語 サブ ルー 
チンを 実行す る だけで データ を 渡す 必要の ない 
場合には、 引き数に ダミーと して 〇 を 入れて お 
きます。 このような場合には、 

A  =  U  S  R  2  (0) 

とすれば、 ただ 単に マシン 語を コールす る こと 
がで きます。 この 中で 使って いる 変数 名 A は、 
データの やりとり がない 場合には 何を 使っても 
かまいません。 

B  A  S  I  C と マシン 語 プログラムとの 間で デ 
一夕を 渡したい ときには、 引き数を 利用す る こ 
とになります。 ここから 先の 話は 少し 難しくな 


ります ので、 興味の ある 方は コラムを 読んで く 
ださい。 

マシン 語から BAS 丨 C プログラムへ 戻る に 
は RET 命令を 使います。 今までに 例と して 使 
った ブロ グラムには すべて R  E  T 命令が 使われ 
ていました か'  これは BAS 丨 C に 戻る ためな 
のです。 _  , _  _ 

►BASIC の 中に マシ 
ン語 プロ クラムを 作る 

BASIC と マシン 語を リンクす るには、 U 
SR 文を 利用す る ことで、 より 自由に 使用す る 
ことか 可能になります。 図 10 の プログラムは そ 
の 応用 例です。 B  A  S  I  C 部分で 画面の 初期 設 
定 をした 後、 マシン 語 プログラムへ 実行が 移り 
ます。 

この プログラムは、 音の 各 周波数 成分を グラ 
フに 表示す る スペクトラム アナライザで、 9 月 


1150  FOR  J=?<HF000  TO  8<HF167 
1160  READ  D  本  zD=VA しし 本〉 

1170  POKE  J,D 
1180  NEXT 

1190  DEFUSR=?<HF 000 
1200  A=USR(0) 

1210  DATA  0,0,15,31 ,63,63,62,60 
1220  DATA  0,0 ,255, 255, 255 >255, 0,0 
1230  DATA  0,0,240,248,252 ,252 ,124,60 
1240  DATA  60 ,60,60 ,60 ,60 ,60,60,60 
1250  DATA  60,62,63,63,31 ,15,0,0 
12^0  DATA  60,124  ,252  ,252,248  ,24iZ>  ,0,0 
1270  DATA  0  ,0 ,0 ,0 ,0,254,254 ,254 
1280  DATA  0,254 ,254 ,254 ,0,254 ,254 ,254 
1290  DATA  21 ,00  ,C0  ,36  ,2C  ,20  ,FB 

1300  DATA  16,00  ,26  ,C0 ,06  ,CD  ,F6 
1310  DATA  F0, 34,15 ,2®, F7, 06, 17, 21 
1320  DATA  5B,02,ED,5B,BD,F 3,1 9,11 
1330  DATA  01 ,C0,22,F2,BC,ED,53,F0 
1340  DATA  BC ,C5 ,CD ,6F ,F® ,2A ,F0 ,BC 
1350  DATA  7E,3C, 匚 D,7E,F«Zi,2i  ,00,C1 
1360  DATA  CB ,38 ,28,06,36 ,C7 ,23 ,05 
1370  DATA  18, F8,0F, 30, 02,36, C 6,06 
1380  DATA  0F,2A,F2,BC,11 ,00,C1 ,匚5 
1390  DATA  1A,CD,4D, 00,1 C,01 ,E0,FF 
1400  DATA  09,C1 ,10,F3,2A,F2,BC,2Et 
1410  DATA  ED,5B,F0,BC,13,C1 
1420  DATA  匚 D,B7,00,D8,C3,0d,F0,C5 
1430  DATA  E5, 06, 10, 21 ,00, Cl ,36,2® 


号で 紹介した 周波数 カウンタの 考え方を 応用し 
て 作った ものです。 この プログラムでは 音の 半 
周期 分の 長さ を 計測 して おり 、256 回 サン ブリン 
グを 行い グラフ 表示す るよう になって います。 

プログラム 中の D A T A 文には、 マシン 語プ 
ログ ラムと キャラクタの フォン トが あり、 RE 
A D 文と PO  K E 文を 使って メモリ に 書き込み 
ます。 その後 U S R 文で マシン 語 プログラムを 
コールし、 実行に 移す わけです。 

周波数の 測定は、 カセット •インター フェイ 
ス •ケーブルの 白い プラグを、 アンプ やウ ォー 
ク マン 等のへ ツ ド ホン 端子 やイ ヤ ホン 端子に つ 
なぐ ことで 行います （図 11)。 マシン 語部 分の プ 
ログ ラムに 関する 解説は、 今回の テー マから 外 
れ ますので 省略 させて いただきます。 難しい こ 
とは 抜きに して、 プログラムを 入れて 楽しんで 
ください。 高級 オーディオ 装置を 買った 気分に 
なれます よ。 


1440  DATA  23,10,FB,E1 ,C1 , 匚 9,D5,E5 
1450  DATA  47 ,FE ,0A ,38 ,6E ,06 ,®A ,FE 
1460  DATA  0C ,38,68 ,FE  ,0E ,38  ,63  ,FE 
1470  DATA  10,38,5E,FE,12,38,59,FE 
1480  DATA  14,38 ,54, FE, 17,38 ,4F,FE 
1490  DATA  1A,38,4A,FE,1E,38,45,FE 
1500  DATA  22,38 ,4® ,FE ,26 ,38 ,3B ,FE 
1510  DATA  2A, 38,36, FE,2F, 38,31 ,FE 
1520  DATA  34 ,38 ,2C ,FE ,39 ,38 ,27 ,FE 
1530  DATA  3F ,38,22 ,FE ,45 ,38 , ID ,FE 
1540  DATA  50,38 ,18, FE,5F, 38,13, FE 
1550  DATA  B4, 38, 04, 06, IF, 18, 14, 04 
1560  DATA  04  ,04 ,04 ,04 ,04 ,04 ,04 ,04 
1570  DATA  04, 04, 04, 04, 04,1214 ,IM, 04 
1580  DATA  04 ,04 ,04 ,04 ,04 ,04 ,04 ,04 
1590  DATA  04 ,04,04 ,E1 ,D1 ,C9 ,F3 ,2E 
1601 Zi.  DATA  00  ,DB  ,A2  ,5F  ,DB  ,A2  ,AB  ,FA 
1610  DATA  0A,F1 ,05,CA,1B,F1 ,00,C3 
1620  DATA  FC ,F0 ,7B ,2F ,5F ,DB ,A2 ,AB 
1630  DATA  FA ,23 ,F1 ,05 ,CA , IF ,F1 ,2C 
1640  DATA  C3,0D,F1  ,FB,2E,0«Zi, 匚 9,FB 
1650  DATA  2E,18,C9,FB,7D,FE,0F,D8 
1660  DATA  FE, 12, 38, IF, FE, 15, 38, IE 
1670  DATA  FE, 18, 38, ID, FE, ID, 38, 1C 
1680  DATA  FE, 25,38 ,1B,FE,31 ,38,1 A 
1690  DATA  FE,3C, 38,1 9, FE,4A, 38,18 
1700  DATA  2E,17,C9,2E,0F,C9,2E,1® 
1710  DATA  C9 ,2E , 11 ,C9 ,2E , 12 ,C9 ,2E 
1720  DATA  13,C9,2E,14,C9,2E,15,C9 
1730  DATA  2E,16,C 9,00 ,00,00,00,00 


図 10 スぺク ト ラム アナライザ •ブロ クラム リス ト 


DATA 文は マシン 語 
です。 間違えな いよ ラ 
に 入力して  <  ださい。 


101210  CLEAR  100  ,?<HEFFF 
UZH0  SCREEN  1 
1020  CO し OR  7,0,1 
1030  FOR  1=0  TO  63 
1040  READ  D 
1050  VPOKE  1+1536,0 
1060  NEXT 
.1070  LOCATE  0,3 

1080  PRINT  "ヲチ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ" 尸 • 
1090  FOR  J=1  TO 15 

1100  PRINT  "テ  t" 

111®  NEXT 

1120  PRINT  ••ト チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チ チナ" 
1130  PRINT  ••  _2  .5 IK  2K  3K5K  10K 

1140  RESTORE  1290 


/ 
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パワー アツ プ マシ ン語 入門は 今回で 終わりで 
す。 アンケート 葉書を 見て いますと、 内容 か It 
しいと いう 意見が 多く ありました。 できるだけ 
わか り やすくした つもり です が、 筆者の 反省 点 


として 考えたい と 思います。 

パソコンが 開発され た 原点は、 電卓の 1C の 
配線 設計を なく して、 プロ グラムで より 多 機能 
な 電卓を 開発す 令た めでした。 これにより 同一 
の 回路 上で 配線を 変更す る ことなく、 新しい 機 
能を 持った 電卓が 登場した のです。 ハン ダゴテ 
を 握って 配線の 変更を する ことが、 プログラム 


で 実現で きる よう になった わけです。 

その として、 9 月 号の 周波数 カウンタと 
今月の スペアナが あります。 部品を 買って 作る 
と 大変な 時間と お金が かか ります が、 M  S  X と 
プログラムを 入力す る ことで、 同じ ものが 簡単 
にで きて しまう のです。 

筆者は MS  X の 能力を 最大限に 引き出し てく 
れ るのは、 マシン 語 だと 信じて います。 また、 
読者の 皆 さ ん にも そのこと を 知っていた だきた 
いと 願って きました。 マシン 語 プログラムは 無 
限の 可能性を 持って おり、 これから マシン 語を 


勉強した いという 人に も、 アイデアを 生かす チ 
ヤンスが 残って います。 皆さんの す 兆 戦を 心より 
願って、 パワーアップ マシン 語 入門を 終えたい 
と 思います。 言 売 者の 皆さん、 どうもありがとう 
ございました。 


USR 関数の 使い方 (中級 者 編) 


単に フシ ン語 サフ) レ^ンを コー) レす る だけ 
であれば、 藥玫^ 引き数を ダミーと して 扱い、 

A  =  USR1 (0) 

で コールす る ことができます。 USR 瞧はフ 
シン 語 サフ) ンを コールす る 他に、 引き数 
に データを 入れて フシ ン語 サブ )1/-? ンに 渡し 
だり、 フ シン 語で 作つ だ データを BASIC に 
渡したり する ことができます。 これは 引き数の 
形式に よつ て 多 る 点が あります ので、 そ 
れぞれ について 説明した いと 思います。 

引き数が 整数のと き 

引き数が ねのときには、 ワーク エリアの F 
66 3 H 番地が 2 になります。 これは マシン 語 
サフ) レー チンに 対して'  引 さ 数が 整数て •あると 
いろ ことを 知らせる だめです。 MSX て •扱ろ こ 
とのて •きる 整数は、 一32768 から 32767 までの 
数です。 つまり 4 桁の 16 進数で _ できる _ 
ですから、 2 バイトの メモリ^® います 0 


図 

▼図 A 

引き 我， 整 致 仍 と？  11111 

A  =  ^H1234 
^>=  VSR  (A) 


引き数， 車 箱 座のと き 

A  =  1.234^6 
D  =  USR  CA) 


F6b3 


〇  4 


4l\Vh 


F7F6  FTF8  FTFf 


F663 


2 パイ ト 


F7P8  F7F? 
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図 C4 

3 豸教が •锆籍 食のと き 

A  :  1.23456 78? 01234 
i)  =  USR  CA) 


F663 

_ _ _ — - - 

0  8 


8，( •仆 


F7F6  FW  FTFB 


2 


3  4 


ぐ イト BCi> 磁' 


TlUhBCi 

指数 荇 成し 豸 す。 


図 

サンプル 
ブロ クラム 


100  FOR  I=?<HB 01210  TO  ?<HB0FF 
110  READ  D 本 sIF  D^="*"  THEN  150 
120  D=VA し （"&H”+D 本〉 

130  POKE  I  ,D 
140  NEXT 

150  DEFUSR-&HB000 
16121  INPUT  CV. 

170  A7.=USR(C^) 

180  PRINT  A*/ 

190  GOTO 160 

20121  DATA  2A  ,F8  ,F7  ,23  ,22  ,F8  ,F7  ,C9  ,* 


►図 D 

§1 き敌， 女 令 轫仂 k き 

A 本 二  ffABCi>EFff 
-D=  VSRCA^ 


Ffeb3 


0  3 


3i\V 卜⑺ス トリ  >ゲ 起 峰*^ 

-  兩务: Ml 所 兔夜す 3 

FIFS  I  F7F マ 


スト リンゲ 倉 E 述孑访 春 比 


スぃ广ゲ赵旅孑 立^^さ 


女 令 利 


4  1  1 

4  2 

|4  ,3| 

4 

4  6 

A 

B 

C 

-D 

E 

T 

US  R 関数の 弓 I き 数は、 ワづ エリアの F  7 
F8H と F7F9  H 番地の 2  ノ  \ •イト 柳 メモリ 
に 入ります。 このよう すは 囡 A のようにな 0 ま 
す 。 

引き数が 単精度の とき 


66 3 H 番地が 8 になり、 倍精度で ある ことを 
マシン 語 サフ;!/ ンに 知らせます。 引き数の 
8 バイ トの データは、 F7F6H から F7FD 
H 番地の 8 バイトの メモリに 入ります。 図 C を 
CTM< ださい。 


すから スト リンク 記述子を 見れ ぽ、 文 剪 U の 長 
さと その 存在す る メモ1  J アドレスを 知る ことが 
て它る わけ "C?。 F7F8HSS と F7F9H 
番地には、 スト リンク 記述子の ある 番地が 書か 
れ ています から、 そこを 参照す る ことにより、 
フ シン 語) レー チン 内で 文字列を 扱ろ ことが でさ 


MSX  B  A  S 丨 C では、 単精度 _ 値は 6 
桁まで (び! 度て ”表 示します。 この 数値は MS  X 
の メモリ 上で！ よ 4/  Vf 卜で 表現で きます。 

US  R 関数の 引き数 度 0^81 を 使用す 
ると、 F66  3H 番地が 4 になります。 これ も 
7 シン 語に 対して 単精度の 弓 I き 数で ある ことを 
知らせる だめです。 引き数の 4 バイ トの デー^ 
は、 F7F6H から F7F9HSffi まて *0 メモ 
IJ に 入ります。 図 B を ご覧く ださい。 

引き数が 倍精度の とき 

倍精度の 数値は 1 4 桁までの B 度で 表示す る こ 
とがで きます が、 MSX 内部で^ ：8 バイトの メ 
モリを 使って 麵 してし、 ます。 

USRg^ の 引ぎ 数が 倍精度で ある 場合、 F 


単精度 や 倍精度の 釀 は、 メモリ 上で^ どの 
ような 方法で 麵 されて いるので しよう か。 M 
S  X  B  A  S 丨 C は、 他の/ で ノ コンに 類を 見な 
いほ どの 高精度な 計算 能力を 持っ ています。 こ 
の 秘密は BCD コードを 使っ だ 1 0 進 演算に あ1 0 
ます。 ですから MS  X の 内部^で 1忒、 BCD 
コードを 使って 麵 ガ^され てし 活 す。 

引き数が 文字列の とき 

弓® 数が 文字とは 変な 話です が、 カツコの 中 
が 文字列の ときは F663H 番地に 3 が 入り、 
文字列で ある ことを 知らせます。 文^には こ 
れ とは 別に、 文字列の 長さと その!^^ れ てい 
る觸 翻を 示获 めの ストリン^ 12® 子 （ス 
卜 IJ ンヴ ディスクリプタ） を 持つ ています。 で 


ます (図 D 参照)。 

▽シン 語 データを 

BASIC に 渡す 方法 

マシン 語から BASIC に データを 渡す には、 
今まで! こ 説明した 形式で データを メモリ 上に 作 
り、 RET 命令で BASICS す 想寸で す 0 
マシン 語で 作られた データは B  A  S 丨 C の 変数 
となり、 BASIC 上で 使用す る ことができ ま 
す。 サン ブル プ □グラムを 図 E に 示します。 

この ブ ム は、 _ の テ" 夕を 入力す る 
と マシン 語部 分で + 1 して、 BASIC に デ ー 
夕を もどします。 DAT  A 文中の 2  3 が、 IN 
C  H  L 命令です 。 これを D  E  C  H  L 命令に 
変えれば、 一1 しだ データ ガ 戻ります。 
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MSX 
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ァクニ カル 

PBS  ノ"" 卜  No.17 


ここが わからない 


■ "Ml 产 r_Br>"--__  |,|_— 

^ii 


戴 A 
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MSX マガジン 編集部 


今月は 引続いて QSA と、 シフ ト ロックの プロ クラムを 紹介し ます。 
今月の 質問は、 MSX の キャ ラク タコー ド •エスケープ コード、 それ 
に BASIC の ポーズ 動作の キャンセル 法な どを 取?) 上げました。 


msxSA クタ 


MSX の キャラクタ コードは、 内部 コードが 異 
なつて いると 聞きました。 まだ コン ト □一〗 レコ 
ー ドと クラ フィック コードが 同じに なつて いる 
そうです が、 この あたりを 説明して ください。 

東京 _M 市 宮崎宏 (13) 
M  S  X は エス ケー フシべ T ンス繼 を 持って い 
るら しいので すが、 どのよ ラな コードが あるか 
わかり 甜ん〇 教えて ください 。 

鋼 県 S^RE^(21) 


文字に 対応す る キーを 作る と キー ボー ドが 大き 
くな りすぎ るので、 シフトキー や カナ キーな ど 
で 文字 種を 切 り 換えて 入力す るよう になって い 
ます。 

ところで、 B  A  S  I  C では C  H  R  $ や A  S  C 
関数な どで キャラクタ コー ドを 直接 取り扱う こ 
とがで きる ようになって います。 キャラクタ コ 
—ド というのは、 文字に 付けられた 番号の こと 
です。 4 1 H は アルファべ ッ ト 大文字の A、 2 
0H といえば、 スペース キャラクタ （1 文字 分 
の 空白） という 具合です。 もちろん 10 進数で 表 
現しても 構いませんから、 この場合は A が 64、 
スペースは 32 となり ます。 

この キャラクタ コードは、 MS  X マシンに イ寸 


画面の 制御な どを 行うた めの コード （表 2) で 
す。 例えば、 

PRINT  C  H  R  $  (7)  I  RETURN  | 

とすると ビープ 音が 出ます し、 

PRINT  C  H  R  $  (12)  IJETURNl 
とすると、 画面が 消去され ます。 つまり、 この 
コン ト ロ ー ル コード を 受け取る と、 画面に 文字 
を 表示す る 代わりに、 決められた 動作を する よ 
うに なって いるので す。 もちろん MS  X 単体で 
は、 0  0  H 〜 1 F  H ま での 32 種類を 全部 使って 
いません。 しかし、 プリンタを つなぐと 1 BH 
の エスケープ コー ドは エスケープ シーケンス 開 
始 コード、 0  E  H は 拡大 印字 指令、 などと いう 
動作 コン ト ロールに 使われます。 パソコン通信 


キヤ ラク タコー ドは 


MS 父では、 表示 キャラクタ として 数字、 記 
号、 英 大文字 小文字、 カタ カナ、 ひらがな、 グ 
ラフィック キャラクタ などが 用意され ています。 
これらは、 全部で 256 種類あります。 すべての 


属の マニュアルに は 必ず 印刷 されて いますし、 
また この ページに 掲載した こと もあります。 概 
略を 表 1 にあげで おきます ので、 説明の 参考に 
してく ださい。 


コン ト ロ ー ルコ ー ド 


さて、 キャラクタ コードの 00H 〜 1 FH ま 
では、 表に あるよう に コン ト ロール コードに な 
つてい ます。 コン ト ロール コードと いうのは、 


でも データの やり取りの 際に コン ト ロール コー 
ドを 多用し ます。 この コン ト ロール コー V は、 
本来 コンピュータから 端末 （昔は そうだった） 

へ データを 送る ために 用いられた もので、 改行 
や キャリッジ リターン、 改 ページ （スクリーン 
クリア） な ど 端末を 制御 していた 名残な のです。 


BASIC の 場合 


画面を クリアし てから 文字 変数の 内容を 表示 
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IF  3F  5F  7F  9F  BF  DF  FO  5F 

1 バイ トで!^ される 普通の キャラクタ 21 

現轨る クラ 
フィック キャ 

キャラクタ コ ー ドの 概略です。 だいたい 32 文 
宝 ごとに、 文字の 種類が 整理され ています。 

この ラち 最初の 32 文字が コン ト □ー ル コード 
になって いて、 画面には 表示され ません。 


し、 ビープ 音を 出す 場合、 通常は、 

A  $  =  •‘  A  B  C  ” 

C し S:PRINT  A$:BEEP 
などと します が、 コン ト ロール コードを 使う と、 
A$  =  CHR  $  (12)  +“ABC，’  +  CHR 
$  (7) 

PRINT  A  $ 

とする こと もで きます。 このと き、 A$ は 5 文 
字の 長さを 持った 文字列と なって います。 LE 
N 関数で 調べて みて ください。 なお、 これに 似 

たものに 鈴 木さん の 質問に ある エスケープ シー 
ケン ス もあります が、 これにつ いては 後で 説明 

•表 2 コン ト ロール コード M 

I  -I- ド I  コン ト ロ - ルの 機能 


します。  / 

ところで、 コントロール コードは キー ポー ド 
から 直接 入力で きます。 キー ポー ドの 左端に つ 
いている C  T  R  L キーと アルフ アベ ッ トの キー 
を 押す だけです。 例えば、 C  T  R  L キーと G キ 
一を 一緒に 押してみ てくだ さい。 ビープ 音が 出 
たと 思います。 また、 （：丁只しと1_キーだと、 
画面が クリアされ ます。 CTRL キーは、 同時 
に 押す A の キーに よって、 それぞれ 1 
A  H までの コードを 入力で きる のです。 また、 

1 C  H~1 F H までは カーソルの 移動 方向を コ 
ント ロールし ますが、 カーソル キーでは この コ 
ー ドを 直接 入力して います。 A SC 関数で 調べ 
てみ てく ださい。 


VRAM 内部の コード 


さて 内部 コー ドです が、 基本的には M  S  X の 
内部で もこの キャラクタ コー ド •セツ ト カ ^ (吏わ 
れ ています。 1 月 号で 紹介した MS  XI 用 B  E 


注 II コード 


EP 音 変更 プログラムは、 巳丨05内の1文字 
表示 ルーチンを いたずらして、 音を 変更して い 
ました。 これは BEEP コード 0  7 が データと 
して 呼ばれた ときに、 元の BIOS へ 戻らず 勝 
手に 音を 出す という もので、 今 説明した キャ ラ 
クタ セッ トと 同じです ね。 

コードが 違う というのは、 実は VRAM 内の 
パターン ジ ヱ ネ レー タ テーブルの 中身での こと 
なのです。 ここには、 256 文字 分の キャラクタ 
パターン、 つまり 文字の 形の データが 入っ てい 
ます。 1 文字に つき 8 バイ トを 使います ので、 
全部で 2048 バイ トの 大きさに なって います。 テ 
— ブルの 位置は、 SCREEN0 のとき 800 
H 番地から、 S  C  R  E  E  N 1 では 〇番 地から 始 
まっています。 

この テーブルの 内容は キ ャ ラク タコー ドの 順 
番に 置かれて いますが、 最初の 32 文字は コン ト 
ロール コードで ハ。 ターンが いらない ため、 グラ 
フィック キャラクタ の 文字 ノ  く ター ンが 置かれて 
います （図 1)。 従って、 20H 〜 FFH まで 

コン ト □ー ルの 機能  〔注 


_ 表 1 MSX の キヤ ラク タコー ド 

〇〇  20  40  60  80  AO  CO  E0  40 


13 

1 4 


17 

18 
19 
1  A 

1 巳 

1C 
1  D 
1  E 
1  F 
7F 


イン サート モード 〇 N/OFF、 INS キーと 同じ 


カーソルの ある 行を 削除 


セレ クト キーと 同じ 


エスケープ シーケンスの 1 バイ ト 目になる 
カーソルを 右ぺ 移動、 カーソル キーと 同じ 
カーソルを 左へ 移動、 カーソル キーと 同じ 
カーソルを 上へ 移動、 カーソル キーと 同じ 
力ー ソルを 下べ 移動、 力ー ソル キーと 同じ 
デリー ト コード、 DEL キーと 同じ 


0  0 
01 
0  2 
0  3 
0  4 
0  5 
0  6 
0  7 
0  8 
0  9 
0A 

0 巳 

0C 

0D 

0E 

0F 

10 


ヌル コード 

グラフィック キャラクタの ヘッダ （1 バイ ト 目） 
カーソルを その 直前に ある 語へ 移動す る 
INPUT など 入力 命令の フレーク 動作 

カーソルより 右側の 文字を 削除す る 
力ー ソルを その 直後に ある 語へ 移動す る 
ベル コード、 BEEP 命令と 同じ 動作 
カーソルの 直前に ある 文字を 削除、 BS キーと 同じ 
次の タフ 位置 (水平) へ カーソルを 移動、 TAB キーと 同じ 
改行 コード 

カーソルを 左 最上の 位置へ 移動す る、 HOME キーと 同じ 
ク ij アコード (改 ページ、 画面 消去)、 CLS キーと 同じ 
カーソルを 左端に 戻す、 ン キーと 同じ 
カーソルを 行末へ 移動す る 


コン ト □ー ル コードの 機能。 BASIC のコ フン ド モードでは 直接 機能し ない もの も ありま 
すが、 INPUT$ などの 入力 命令では キーボードから 入力 できます。 


注： CTRL キーと この キーを 押す ことで、 
キー ボー ドから 直接 入力で きます。 


グラフ イツ ク 文字 


ABCDEFGHIJKLMNOP 


QRSTUVWXYZ[¥]A 


> 図 1 キャラクタ データの 配置 

VRAM 

I 又 ターン ジェネレータ テ ー フル 
先頭 アドレス 


>國2  CHPUT ルーチンの 作業 


256 文字 分 
の キヤ ラク 
タ データ 


32 文字 分 
(256 バイ ト） 


224 文字 分の データ 
順番は キャラクタ 
コードと 同じ 

(1792 バイ ト） 


最終 アドレス 


本来 コン ト □ー ル 
コード (データ 不要） 


グラフィック コードに 流用 

VDP は テキス ト モードの 
ときに、 256 種類の 文字を 同 
時に 表示で きます。 しかし 
MSX では 最初の 32 文字 分 
が コン ト □ー ル コードの だ 
め、 表示 デ ー 9 は 不要です 0 
そこで、 この 領域を ク ■ラフ 
ィッ ク キャラクタに 割り 当 
てて います。 しかし、 1 バ 
イ トで 表される 数は 256 種類 
なので、 この コードに つい 
ては 2 バイ トで 1 文字と し 
て 扱われます。 


の キャラクタ コ ^ ドは そのままで、 BASIC 
で 2 バイ トの キャ ラク タコー ドと なる 文字が 頭 
に 入っ ている ことになります。 この テーブルの 
内容を 表示す る ブロ グラムは 85 年 2 月 号に 掲載 
してあります から、 持って いる 人は のぞいてみ 
てくだ さい。 

さて、 この結果 どうなる かとい うと、 VRA 
M に対して V  POKE、 V  PEEK 命令で 内容 
を 読み 窨 きする 場合、  00H 〜 1FH までの コ 
ー ドは キャ ラク タコー ドと 異なる ことにな り ま 
す。 また 逆に、 2 バイ ト コードの 文字に ついて 
も 違って くるわけ です。 文字コードが 違って ぃ 
ると いうのは 実は この ことで、 知って いればつ 
ま らな いこと かもしれ ません ね。 

2 バィ トコ， ドに っぃて 

ところで、 2 バイ トコー ドの キャラクタは、 
まず コード 0 1 、 続けて 4  0H 〜 5FH のコー 
ドを 送る ことで 1 文字と して 扱われます。 この 
コー ドの 中には 月 火水 時分 秒、 のよう な 漢字 や鮮 
線が あります。 キーボードから 直接 入力し なぃ 
で、 B  A  S  I  C で 表示 するとき は、 

PRINT  CHR$(1)+CHR$(& 
H  4 1 ) 

として 1 文字の データと なります。 ただし、 B 
AS  I  C の 文字列 操作 関数、 例えば L  E  N 命令 
や M 丨 D$ 命令では 2 文字の 扱ぃと なり ます か 
ら 注意が 必要です。 この グラフィック キャ ラク 
夕は、 パターン ジェネレータ テーブルを 有効に 
利用す るた めに 追加され たコー ドです。 

ちなみに、 C  H  RS  (1 ) で 表現され る 文字 


(表示され ない） は、 グラフィック .ヘッダ ー. 
バイ トと 呼ばれます。 BIOSにあるCHPU 
T  (1 文字 出力） ルーチンでは、 この コードが 
送られて くると、 続けて グラフィック キャラ ク 
夕の コー ドが 送られて くると みなし、 何も 表示 
しません。 ただ ワーク エリアの FC A  6 H 番地 
(G  R  P  H  E  D) の 内容を 1 にし、 リ ターンす 
る だけです。 また この B  I  0  S ルーチンでは、 
FC A  6 H 番地の 中を 常に チェックし、 中身が 
1 だと 送られて きた データを グラフ ィ ック キヤ 
ラ クタと して 処 i 里し ます （図 2)。 

B  A  S  I  C で キー ボー ドから、 

POKE  &HFCA6H， ll RETURN I 
とすると、 「Okj と 表示され るは ずが 「万 k」 
となります。 理由は 今 書いた とおりです。 

エスケープ • 

シーケンス にょる 画泡獅 

さて、 エスケープ シーケンス について 触れて 
おき ましょう。 マニュアルには 一切 書かれて い 
ないようで すが、 MS  X の 画面 表示には エス ケ 
ープ シーケンス という 方法で 画面 制御 を 行う こ 
とがで きます。 これは 主に パソコン 通イ 言で 使わ 
れる もので、 通常は、 B  A  S  I  C の 画面 制御 命 
令、 及び 今 説明 した コン ト ロ ー ル コード を 使え 
ば 知らなくても 問題はありません。 ただ、 自分 
の プログラムで 解析で きに くく したい、 なんて 
場合に 利用で き るか もしれ ません ね。 

MS  X で 利用で きる エスケープ シーケンスの 
機能は 表 3 のと おりです。 BASIC のプ ログ ラ 
ム 中では 意味の ない もの もあります が、 通信 用 
といえば、 ピンと くる 人 も 多いで しよう。 


プログラムで 使う 場合は、 

A  $  =  C  H  R  $  (27)  +  “  j  ” 

PRINT  AS 

というよ うに、 コン ト ロール コードと 同じ 使い 
方を します。 

ただし、 「ESC  +  丫」 の 場合は ちょっと 違っ 
ていて、 座標の データを 文字で 表します （正確 
には キャ ラク タコー ド）。 例えば row を 10 にし 
たい 場合は 2  0 H+0 A H で 2  A H となり、 こ 
の キャ ラク タコー ドの 文字は 「*」 ですから こ 
の 文字を 出力す る ことになります。 例 J え ば 横 5 
縦 10 の 位置に“？  ”を 表示す る 場合、 普通に 書 
くと、 

LOCATE  5  , 10:  P  R  I  N  T  “？” 
となります が、 エスケープ シーケンスでは、 

A  $  =  C  H  R  $  (27)  +  “  Y  *%?  ” 
PRINT  A  $ 

のように なります。 なお、 エスケープ シー ケン 
スのコ ー ド 入力は、 コン ト ロ ー ルコ ー ドとは 違 
っ て キー ボー ドから 直接 入力す る こと はでき ま 
せん。 

AO 藥 


アセンブラ つて 何 7 


アセンブラ とし、 うブ □グラムが ある こと^ 知つ 
ています。 これは フシ ン語ブ D クラムと、 どこ 
が 1 うのです か。 まだ、 使い方を 教えて くださ 
い。 

赔川 県膨 肺 匿链望 (17) 


17? 


表 3 エスケープ シーケンス 


MSX では、 画面 コン 
卜 □ー ルに エスケープ 
シーケンスが 使えます。 
この 機能は 主に バソコ 
ン 通信に 使われます。 


ソース リス ト 


る アドレス （8000  H 番地） の メモリに A レ 
ジス タの 内容 （5  5H) を 書き込みなさい、 と 
いう ことになります。 最初が 2 バイ ト 命令、 次 
が 3 バイ ト、 最後が 1 バイ ト 命令に なって いま 
す。 今の コー ドは 16 進数です が、 もし これを 10 
進数に 直したら、 

62,  85,  33， 0, 128, 119 
となり ます。 1 睡 でも 10 進で も 同じ ことです か 
ら、 人間 向きで ない ことが 一目で わかります。 

マシン 語で プログラムを 作る 場合、 それを 助 
けて くれる ツール プログラムがない と、 命令 動 
作を 命令 コードに 人間が 変換し、 MS  X の メモ 
リに 書き込んで いかなければ なり ません。 しか 
し、 単なる 数字の 連続です から、 ちよつ と 大き 
な プログラムに なると 大変な 作業に なり、 間違 
いやす くなります。 また、 間違っても 見つけに 
くく、 仮に 間違いが 見つかっても 今度は 修正が 
大変です 0 


マシン 語 プログラムと いうのは、 MSX の 心 
臓 部で ある Z80A  •  C  P  U を 直接 コント ロール 
する ための 制御 命令 や データの 集まりです。 制 
御 命令 （コード） には、 基本 動作の 種類と、 ど 
こに ある データ を 扱う かによ って いろいろな 組 
み 合わせが あ り、 Z 80 A の 場合、 全部で 701 _ 
もあります。 

この 命令は、 2 進数 8 ビッ ト、 つまり 1 バイ 
卜で 表現され ますが、 中には 2 バイ トから 4 バ 
~ィ トで 一つの 命令に なって いるもの も あり ます。 

マシン 語 命令の 多くは、 レジスタ 間、 レジス 
タメ モリ 間で データを やり取り したり、 加 減算 
や 論理演算、 そして B  A  S 丨 C の G  OTO/C 
A  L L 命令の ような 分岐/サブルーチン コール 
命令です。 レジスタと いうのは C P U 内部に あ 
る 8 または 16 ビッ トの 記憶 場所の ことです。 C 
P  U 内に ある メモリ と 考えても いいで し ょう。 
また、 大切な のが フラグ レジスタと 呼ばれる も 
ので、 演算し た 結果の 状態を 示す ところ です。 


PUSH  H し 
PUSH  DE 
PUSH  BC 

し 00 PzCA しし  CHGET ;get  character 

CP  1 AH ;?  code=ctrl -Z 

JP  1 ,BASENT ; ret urn  basic 

CP  / ;check  chr 

JR  Z,POPA しし 

CALL  CHPUT;print  chr 

JR  し 00 P;next  chr 


POPA しし zPOP  BC 
POP  DE 
POP  HL 

RET ;return  basic 


エディタと 呼ばれる ブ □クラムで 作成し 竺ソ 
ス1 J スト です。 アセンブラは、 これを 元に 
マシン 語コ ー ドを 出力 して <れ ます。 


レジスタ や 数値を 意味す るので す。  3 行 目にあ 
る （H  L) は、 H  L レジスタ ペア （16 ビット） 
の 内容と 同じ ア ドレスの メモリ を 意味し ます。 
つまり、 A レジスタの 内容を この アドレスの メ 
モリに 書き込む という ことになります。 逆に 


と あれば、 この アドレスの メモリ 内容を A レジ 
スタに 読み込みます。 

このように 表現す るよう にしておくと、 人間 
にわかり やすいし、 修正 も 簡単と いう わけです。 
この ニー モニックは、 Z80A を 最初に 作った ザ 
イロ グ社の もので、 この CPU 用の アセンブラ 
はすべ てこれ を^^って います。 MS  X マガジン 


さて、 今 簡単に 説明した ような C  PU を 直接  L  D  H  L  ,  8  0  0  0  H 

コントロール する ような マシン 語 プログラムは、  L  D  (H  L)  ,  A 

単なる 数字の 羅列です。 • 例えば、  となり ます。 L  D は ロード 


という マシン 語 プログラムが あれば、 A レジス 
夕に 55 H を 入れ、 HL レジスタ ペアに 8 00 
0H を 入れ、 そして H L レジスタ ペアで 示され 


コード 

動作 内容 

ESC+“A” 

カー ソ) レ 位置を 上に 一つ 移動 

ESC+“B” 

力ー ソ) レ 位置を 下に 一つ 移動 

ESC+“C” 

カー ソ) レ 位置を 右に 一つ 移動 

ESC+“D” 

カー ソ) レ 位置を 左に 一つ 移動 

ESC+“E” 

両画ク リア 

ESC+“H” 

カーソルを 左 最上 位置に 移動 

ESC+“j” 

画面 ク1 J ア 

ESC+“J” 

カー ソ) レ 位置 以降の 画面を クリア 

ESC+"K” 

力ー ソ) レ 位置 以降の 1 行の 文字を 削除 

ESC+.  1” 

カーソルの ある 1 行を ク U ア (小文字の エル） 

ESC+“L” 

カーソルの ある 位置に 1 行を 挿入 

ESC+“M" 

カーソルの ある 1 行を 削除 

ESC+“x4” 

カーソルを 大きな 形に セツ ト 

ESC+“x5” 

カーソル 消去 

ESC+*V4” 

カーソルを 小さな 形に セツ ト 

ESC+"y5" 

カーソル 表示 

ESC+“Y”  + 

カーソルを 指定の 位置に 移動。 縦横の 値に 20H 

横 データ + 横 データ 

を 加算した 内容が 示す コードの キヤ ラク タを 続ける 
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の 「マシン 語 入門」 記事 や マシン 語の 本に 載っ 
ています から、 この 命令 コ ー ド 表を 持って いれ- 
ば プログラム カ作れ て. しまいます。  簡単な サン 
プル プログラムを 載せて 各部の 説明を して おき 
ましたので そちらを 見て ください （リス ト 1 • 
リスト 2)0 


アセンブラでの 作業 


ところで アセンブラの 使い方で すが、 いろい 
ろな 繼 頁が あり それぞれ によって 使い方が 違い 
ます。 だいたいの ところを 説明して おきます か 
ら、 実際の 使い方は アセンブラ イ寸属 の マニ ュア 
ルを 読んで ください。 

まず、 二ー モニックを 使って プログラムを 書 
きます 0 これで 作られた ものを ソース リス トと 
呼びます が、 これは 元になる プログラム という 
意味です。 この ソース リス トを 作る プログラム 
を エディタと いい、 アセンブラと 一^に なって 
いるもの もあります。 エディタは一 言で いえば 
英文 ワープロです。 

ソース リス トが できたら、 これを アセンブラ 
にかけ て マシン 語 プログラムへ 変換し ます。 こ 
れを アセンブル すると 言います。 このと き、 マ 
シ ン語コ ー ドと 二— モニック を 対応 させた リス 


と 言います。 ソース-リス トでは、 ニー モニック 
の 書き方 （スペースの 取り 方） などが 自由です 
が、 アセンブル リス トでは 決められた フォー マ 
ッ トで 出力され ます。 また、 ソース リス トの 左 
側に マシン 語 コー ドが 書かれます。 

アセンブルのと きには、 もちろん マシン 語コ 
- ドを 出力して くれます。 この あたりが ア セン 
ブラに よって 相当 違って くるので すが、 簡単な 
ものなら マシン 語 コードを 直接 メモリ に 書き込 
んで くれます。 作り出された マシン 語プ ログ ラ 
ム は、 オブジェ ク ト コードな どと 呼ばれます。 
メモリに 書き込まれたら、 あとは テープ や ディ 
スクに プログラム セーブし、 B  AS  I  C の USR 
命令 や モニタ プログラムの G  0 命令で 実行す る 
だけと なります。 なお、 オブジェクト コードな 
どが メモリに 書かれず、 ディスクに 書き込まれ 
る タイプの アセンブラ も あり ます。 

ところで、 実行 させて みて 不具合が 出た とし 
ます。 この場合、 オブジェ ク トコー ドは いじら 
ず、 ソース リス トを エディタで 書き換えます。 
そして 再度 アセンブルす るので す。 長い プロ グ 
ラムの 頭の 方で 1 バイ トを 追加す ると、 後ろ ま 
で 1 バイ トず つず らして いかなければ なり ませ 
ん。 また 分岐 命令が ある 場合は、 それに 合わせ 
て 飛び 先/呼び出し 先の ア ドレス も 変えなくて 


卜を 作る ことができ、 これを アセンブル リス ト 

•LU 卜 2 アセンブル リス ト 


はなり ません。 その他 ワーク エリアの 位置の 穿 


E5 

D5 

C5 

CD9F00 

FE1A 

CA9B40 

FE2A 

2805 

CDA 21210 

18EF 


0014 匚 1 
D015  D1 
0016  E1 
0017 匚 9 


アドレスを 示す 
ラベル 名 
し 00 F. : 


POPALL  s 


;sampl e  program 

CHGET  EQU  009FH 
CHPUT  EQU  00A2H 
BASENT  EQU  409BH 

5 

ORG  00000 H- - 

ん SH  H し 
PUSH  DE 
PUSH  BC 

CALL  CHGET  f 

CP  1AH 
JP  Z  , BASENT 

CP  /*/  _ 

-JR  Zj^OPA し L 卜^ 

CALL  CHPUT  ; 

jr  fLoog  ； 

POP  BC- - 

POP  DE 実際の アド レ 
POP  HL スを 書かな < 

RET  て も ラベル だ  ; 

;  け  roK  S 


BIOS 呼び 先 アドレス 
- などを 定義して いる 
(アセンブラ 用） 

-ブ □グラムの 先頭を 指定 
(アセンブラ 用） 


get  character 
?  code=ctrl -Z 
return  basic 
check  chr 


;print  chr 
;next  chr 


; return  basic 


-巳 ASIC の REM 文と 同じ 
▽シン 語 コードには 関係な し 


ご レス マシン 語  ラベル 名を 


Z80A ニー モニックと 


アセンブラが 出力して くれる ア セン フル リストです。 ソース リ 
ス トとは 違つ て、 きれいな 書式に なつて います。 ソース U スト 
の 左側に、 配匾 アドレスと マシン 語 コードが 入って います。 


更な ど 大変な ことになる 場合が ありま すが、 こ 
れらは みんな アセンブラが やってくれ ます。 手 
で やって いた ら 何時間 も かかる 大変な 作業が、 
アセンブラな ら数 分で でき てし まう わけです。 
という わけで、 1 度 アセンブラを 使ったら 手 離 
せなくなります。 


ポーズ 議の キャンセル 


BASI  C の 実行中に S  T  0  P キーを 押す と、 
ブ D ブラムが 一時 If 止して しまいます。 時間 制 
限の ある ブ D グラムな どで^、 とてち 困る « 
なので、 この ポーズ 礙を キャン tz ルす る 方法 
を 教えて ください 。 

筒 玉 県 坂 戸市 中 川督之 (14) 


ポーズ 戀を キャンセル 


B  A  S  I  C 実行中、 プログラムを 停止 させた 
ければ CTRL  (コン ト ロール） キーと S  TO 
P キーを 同時に 押します。 そうすると、 BAS 
I  C は 「Break  in  XXX」 という メッセージを 出 
して コマンド セー ドに 戻って くれます。 この 機 
能を キャンセルす るには、 BASIC の 命令で 
ON  STOP  G0SUB と  STOP  ON 
命令を 使います。 機能 や 使い方は、 マシンの マ 
ニュ アルを 見て ください。  ^  ■ 

ところで、 STOP キー だけを 押した ときは、 
BASI  C は 実行を一 時 中断して ポーズ 状態に 
入ります。 このと き 画面に カーソルが 表示され 
ます。 そして、 再び S  TO  P キーを 押す と、 実 
4 亍カヾ 再開され るよう になって います。 

中 川さん の 質問に あると おり、 時間 制限の あ 
る ゲーム プロ グラムで はこの 機能が 邪魔に なっ 
てし まう ことがあり ますね。 B  A  S  I  C の T  I  M 
E 関数は、 M  S  X の 1 /60 秒 割り 込みの 度に 力 
ウン ト アップして います。 従って、 この 値を 時 
間 制限に 使って いると、 BASIC は ポーズ 状 
態に なって いるのに 時間 だけが 進んで いってし 
まう わけです。 


ワーク エリアを 変更し よう 


そこで、 という わけで B 丨 0  S 内を 視 いてみ 
たのです が、 ポーズ 関係の ルーチンでは フック 
はあり ません。 ポーズ 動作は、 B 丨 0  S の I  S  C 
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LD 

LD 

POP 

El 

AND 

RET- 

CP 

JR 

• 

9 

； Pause  until 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 


WATINT: 


EXCABO: 


ISCNTC: 


LD 

AND 

RET 

PUSH 

LD 

DI 


Is  BASIC  text  in  ROM 
Yes 

Seen  any  interesting  key 


No 

Is  it  ctr 1-stop? 

Yes ,  execution  aborted 


;STOP  pressed  (pause) 


； Display  cursor  if  disabled 
；Wait  for  next  interesting  key 


；Wait  for  character  if  SELECT  pressed 
； Seen? 

;Not  yet 

； Erase  cursor  if  disabled 


; Abort? 
;No 


A,  (BASROM) 

A 

NZ 

HL 

HL,INTFLG 

A, (HL) 

(HL) ,0 
HL 

A 

Z 

3 

ZrEXCABO 

next  STOP  is  pr 

HL 

DE 

BC 

CKDPCO 
HL, INTFLG 


A,(HL> 
(HL)  ,0 


A 

ZrWATINT 

AF 

CKERCO 

AF 

BC 

DE 

HL 

3 

NZ 


3A  FBB1 
A7 
CO 
E5 

21  FC9B 

F3 

7E 

36  00 

El 

FB 

A7 

C8 

FE  03 
28 1C 


E5 

D5 

C5 

CD  09DA 
21  FC9B 


F3 

7E 

36  00 

FB 

A7 

28  F8 
F5 

CD  0A27 

FI 

Cl 

Dl 

El 

FE  03 
CO 


r  ノ 八*。 


03FB 
03FB 
03FE 
03FF 
0400 
0401 
0404 
0405 
0406 
0408 
0409 
04  0A 
040B 
040C 
04  0E 


0410 

0411 

0412 

0413 

0416 

0419 

0419 

04 1A 

04 IB 

04 ID 

04 IE 

04 IF 

0421 

0422 

0425 

0426 

0427 

0428 

0429 

042B 

042C 


a  1-7  _ Tlh _ 年、 ノ付说 


(Qest  Publishing  社  MSX  BIOS より) 


N  T  C ルーチンて 今 しっています。 この ルーチン 
の アセンブル リス トを リス ト 3 に 挙げて おき ま 

十。 一 

ところで、 先頭の 部分に でて いる B A  S  RO 
M という ワーク エリアは、 BASIC のプ ログ 
ラム テキス トが R  A  M にある か R  0  M カー トリ 
ツジの 中に あるかを 示す フラグに なって います。 
0 なら RAM 上、  0 以外なら R 0M の 中に 書き 
込まれて いる ことにな り ます。 

B  A  S  I  C テキス トが R  0M 上に あるとき、 

B  A  S  I  C の 実行中に ブレーク したり ポーズし 
ないよう になって います。 そこで、 この ワーク 
エリアを 書き換え ると、 BASIC の ポーズを 
キャンセル できる ことが わかりました。  03F 
F 番地のと ころを 見る と、 BASROM の 内容 
が 0 以^* なら、 元の ルーチンに リターン してい 
ますね。 B  A  S 丨 C の プログラムの 中で、 
POKE  &HFBB 1,1 


を 実行す るよう にして ください。 STOP キー 
を 押しても、 ポーズ 状態に なりません。 ただ、 
このように すると C  T  R  L  +  S  T  0  P キーに よ 
る ブレーク もで きなくなります。 これ だと、 プ 
ログ ラムを RUN すると、 プログラムが 自分で 
終了す るまで コマンド モー ドに 戻って きません 
から 注意して ください。 ブレークで きないと 困 
る 場合は、 ブレークしても いい 部分で B AS R 
0M に 0 を 書き込んで おく と 安心です。 

また、 プログラムを 組んで いると きは、 1 を 
書き込む P  0  K  E 文を R  E  M 文 にしておく など 
しないと、 デバッグが できません。 プログラム 
が 完成して から イ吏 うように しまし よう。 


来月 号から 一新し ます 


先月 と 今月 は 全体に 簡単な 内容の Q  &  A にな 
って しまいました。 しかし、 些細な ことで も 初 


めのうち は 糸吉構 大き な 障害に な る ことが ありま 
すから、 あえて 掲載した 次第です。 また、 ご 質 
問の 内容 以外の こと について もで きる だけ 触れ 
るよう にした ので、 初級 以上の 読者の 方に も少 
しは お 役に立て たのでは な いかと 思います。 

さて、 4 月 号から テクニカル ノー  トの 5 —ジ 
が 新しくなります。 

新 連載の マシン 語 解説 記事 「マシン 語プ ログ 
ラミング 入門」、 「デジタル クラフト j、 そして 
「テクニカル ノー  ト」 の 3 つの 記事を、 「テク ニ 
カル エリア」 として まとめて お届けす る ことに 
なりました。 より わかりやすく、 より 言 売み やす 
くなる よう にす るの が 目的です。 

マシン 語 プログラミング 入門は、 これから マ 
シン 語を 始めよう という 人の ための ページです。 
デジ タルク ラフ トと テクニカル ノー  トは 従来 ど 
おり です が、 より 一層の 内容 充実に 務めます。 
来月 号から もよ ろしく お願いします。 


DI LD LD EI AND JR PUS CAL POP POP POP POP CP RET 
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戸 ト ロッ^ 5 グ •ラ J) 

i  堀 内央仃 /逝 藤祥  ロ クラムを 紹介し ます。 


英文 タイプライタでは、 シフトキーの ところ 
に シフト ロック キーが 付いています。 これは 小 
文字を 大文字に する だけでなく、 一番 上の 段な 
どの 数字を 記号に も 切り換えて くれます。 

ところで、 MS  X では シフ ト ロックの 代わり 
に. CAPS  LOCK キーが あります。 これは 
ソフト ウ エアで 英小文字/大文字を 切り 換える 
もので、 上段に ある 「！  #$% & j などの 記号 
や 右側に ある 「*+」 などを 入力 するとき は、 
常に シフ ト キーを 押さな く ては なり ません。 

英文 タイプライタを 使って いたり、 記号を 続 
けて 入力 するとき は、 ちょっと 不便な 思いを す 
る ことがあり ますね。 そこで、 MS  X に シフ ト 
ロ ック 機能を 付加す るた めの プログラムを 作っ 
てみ ま した。 

(舞 ブロ グラ厶 の 動作と 

プログラム 本体は、 マシン 語で 約 180 バイ ト 
ほどあります。 この プログラムは、 BIOS の 
キ_ ポー ドエ ンコー ドルー チンの フックを 書き 
換えて、 シフ ト ロックの 機能を 付加して います。 
この フックの 書き換えと、 プログラムを 配置す 


る エリアの 設定を B  A  S  I  C で 行って います。 
マシン 語の 入力を 簡単に する ため、 マシン 語部 
分を D A T A 文の 形で 持って いますが、 プ ログ 
ラムを 1 回 R  UN させた あとは 不要になります。 
NEW を 実行して、 他の プログラムを 入力して 
く ださい。 

使い方は 簡単です。 シフ ト ロックを したいと 
きは、 スペース キーの 左 隣に ある G R A P H キ 
一を 押します。 そうすると C A P S キーの ラン 
プが 点灯す るは ずです。 これで シフ ト ロック さ 
れ ました。 キ ー ポ ー ドを いろいろと 押してみ て 
ください。 英 大文字、 または 記号が 入力され る 
はずです。 シフト ロックを 解除 するとき は、 も 
う 一度 GR  A  PH キーを 押します。 なお、 この 
プログラムの 動作 中は C  A  P  S キーが きき ませ 
ん。 ただし、 カタ カナ や ひらがなを 入力す ると 
きは、 今まで どおり C  A  P  S キーで 切り換え ま 
す （このと き C  A  PS キーの ランプは 点、 滅 しま 
せん)。 

ページの 都合で、 プ □グラムの 詳しい 説明は 
でき ません が、 リス ト 1 に マシン 語部 分の アセ 
ンブル リス トを 載せて おきます。 參考 にして く 


»プ □クラムの 入力  ) 

マシン 語部 分は B  A  S  I  C の D  A  T  A 文に し 
てあります から、 リス ト 2 のと おりに 入力して 
ください。 

入力が 終わって、 間違いの ない ことが 確認で 
きたら、 テープ か ディスクに セーブし ます。 こ 
れは 必ず 行って ください。 ファイル 名は、 好き 
な 名前で かまいません。 

セーブが 終わったら R U N します。 このと き、 
D  A  T  A 文の 入力を 間違えて いると 「OUT  of 
DATAj または 「DATA  sum  error」 と 表示 さ 
れ ます。 前者の エラーの ときは、 データ や、 デ 
一夕と データ を 区切る カ ンマ がおかし いはず で 
す。 また 後者の 表示のと きは、 データの 内容が 
違って います。 データの 中身を 1 つず つ チェ ッ 
ク してく ださい。 

データが 正しく 入力され ていれば、 「0k」 と 表 
示されて コマンド モードに 戻ります。 これで プ 
ログ ラムが 動いて いる ことになります。 NEW 
を 実行す るな どして 使って ください。 


スト 1 シフ ト □ツ クマ シン 語部 分の アセンブル リス ト 


；SHIFT 

LOCK 

DC2A 

EE01 

; 

DC2C 

32ABFC 

FCAB 

= 

CAPST 

EQ«J 

0FCAtfH 

DC2F 

3E3® 

FBEB 

= 

CAPNEW 

EQU 

CiFBEBH 

DC31 

1847 

FBE0 

CAPO し D 

EOU 

0FBE0H 

FBE4 

= 

し STOLD 

EQU 

0FBE4H 

DC33 

FE32 

FBEF 

し STNEW 

EQU 

0FBEFH 

DC35 

2011 

FC98 

= 

INTF し G 

EQU 

0FC98H 

DC37 

7E 

F41C 

==• 

CUR し IN 

EQU 

0F41CH 

DC38 

EE01 

0033 

- 

CAPCOD 

EQU 

51 

DC3A 

E6DF 

003C 

= 

STPCOD 

EOU 

DC3C 

77 

0030 

= 

SFTCOD 

EQU 

48 

DC3D 

E601 

13057 

= 

し STCOD 

EQU 

37 

DC3F 

EE01 

0032 

= 

BRPHCD 

EQU 

50 

DC41 

CD3201 

: 

DC44 

3E32 

ORG 

IZID  匚  00H  • 

DC46 

1832 

DC00 

C5 

PUSH 

B 匚 

DC48 

CB46 

DC01 

D5 

PUSH 

DE 

DC4A 

282E 

DC02 

E5 

PUSH 

HL 

DC4C 

FE57 

DC03 

F5 

PUSH 

AF 

DC4E 

202E 

DC04 

21BBDC 

し D  H し， WORK 

DC50 

CB6E 

DC07 

FI 

POP 

AF 

DC52 

2826 

DC08 

FE3G 

CP  STPCOD 

DC54 

CBAE 

DDZIA 

2015 

JR  NZ ,KEYA17 

DC56 

7E 

DC0C 

E5 

PUSH 

H し 

DC57 

E640 

DC0D 

2A1CF4 

し D  H し, <CUR し IN) 

DC59 

07 

DC  10 

23 

INC 

HL 

DC5A 

47 

DC11 

7D 

し D  A 

,L 

DC5B 

3AEFFB 

DC  12 

B4 

OR  H 

DC5E 

E67F 

DC13 

El 

POP  1 

H し 

DC60 

B0 

D 匚 14 

3E3C 

し D  A, STPCOD 

DC61 

32E4FB 

DC  16 

2809 

JR  Z 

.KEYA17 

DC64 

32EFFB 

DC18 

3E®3 

し D  A, 3 

DC67 

7E 

DC1A 

3298FC 

し D  < INTF し G〉， A 

DC68 

E602 

DC  ID 

3E30 

し D  A 

, SFTCOD 

DC6A 

0F 

DC1F 

1859 

JR  KYRET1 

DC6B 

47 

; 

DC6C 

3AEBFB 

DC21 

FE33 

KEYA17: 

CP  CAPCOD 

DC6F 

E6FE 

DC23 

200E 

JR  NZ ,KEYA18 

DC71 

BO 

DC25 

3AABFC 

し！） A,  (CAPST) 

DC72 

32EBFB 

DC28 

E 61211 

AND 

1 

DC75 

32E0FB 

XOR  1 

し D  (CAPST)  ,A 
し D  A,SFTCOD 
JR  KYRET1 

CP  GRPHCD 
JR  NZ ,KEYA2® 

し D  A, し） 

XOR  1 
AND  0DFH 

し D  (H し〉, A 

AND  1 
XOR  1 
CALL  132H 
し D  A, GRPHCD 
JR  KYRET1 

BIT  0,(H し） 

JR  Z,KYRET1 
CP  し STCOD 
JR  NZ ,KEYA25 
BIT  5, (H し） 

JR  Z ,KYRET1 
RES  5, (H し） 

し D  A, <H し） 

AND  40H 
R し CA 
し D  B,A 

し D  A, 《し STNEW) 
AND  7FH 
OR  B 

し D  (し STO し D> 

し D  (し STNEW) 

し D  A, <H し） 

AND  2 
RRCA 
し D  B,A 

し D  A, (CAPNEW) 
AND  0FEH 
OR  B 

し D  (CAPNEW)  ,A 
し D  <CAPD し D>  ,A 


DC7A  El 
DC7B  D1 
DC7C  Cl 
DC7D  C9 


F5 

3AEBFB 

CB47 

2832 

CB6E 

2024 

CBEE 

3AEFFB 

E680 

0F 

47 

7E 

E6BF 

B0 

77 

3AEBFB 

E601 

07 

47 

7E 

E6FD 

B® 

77 

21EBFB 

CB86 

21E0FB 

CB86 

21EFFB 

CBBE 

21E4FB 

CBFE 

FI 

18BF 


し D  A,SFTCOD 

KYRET1 : POP  H し 
POP  DE 
POP  BC 
RET 

KEYA25:  PJSH  AF 

し D  A, (CAPNEW) 
BIT  0,A 
JR  Z,KEYREJ 
BIT  5, <H し） 

JR  NZ ,KEYA22 
SET  5, <H し） 

し D  A, (し STNEW) 
AND  80H 
RRCA 
し D  B,A 
LD  A, (H し） 

AND  CiBFH 
OR  B 

し D  <H し〉, A 
LD  A,  (CAPNEW) 
AND  1 
R し CA 
し D  B,A 
し D  A, (HL) 

AND  0FDH 
OR  B 

し D  (H し）, A 
し D  H し， CAPNEW 
RES  0,  (H し〉 

し D  H し, CAPO し D 
RES  し） 

KEYA22: し D  H し, し STNEW 
RES  7, (H し） 

し D  H し, し STO し D 
SET  7, <H し） 

KEYRET :  POP  AF 

JR  KYRET1 


85 年 12 月 号で 募集した 「M マガ テクニカル ア 


ンケ ー ト」 に、 たくさ んのご 応募 あ りかとう ご 
ざいました。 MS  X マガジン 12 月 号が 発売され 
た翌 々日から 応募の 手紙が 届き 始め、 総計 529 
通 （有効 回答 数。 重複 応募は 無効） の ご 応募を 
いただきました。 アン ケー トの 内容は 現在 集計 
中です が、 より 充実した 記事 作りの ための 資料 
と して 活用 させて いただき ます。 

なお、 ト レーナ ーを 希望され た 方が 22 名、 ウエ 
スト ポーチを 希望され た 方が 27 名でした。 よつ 
て、 これらに ついては もれなく 当選と させて い 
ただき、 キ由 選は ゲーム ソフトの みに ついて 行い 
ました。 当選され た 方々 の お 名前は 以下のと お 
りです （敬称は 省略 させて いただきました）。 


M マガ 特製 ト レーナ ー 当選者 

兵庫県 川 西 市. 乗 井 幸 雄 東京都 練 馬 区 •室 屋貢男 福島県 伊達 郡- 
佐 藤 光也 / 広 島 市 佐 伯 区 • 井上 龍晃 / 愛知県 津島市 • 藤 并治樹 /兵 
庫 県 宝 塚 市. 石 原大輔 / 名 古 屋市天 白 区 •梶 田哲 也/東京都 狭 山 市 • 
吉田 光男 兵庫県 川 西 市， 堀 内義久 神奈川県 綾瀬 市* 篠垣宏 名 
古 屋市綠 区. 芹 沢敏行 / 神奈川県 秦野市 • 松 本 勝 行/群馬県 伊勢崎 
市. 橋本大 愛知県 刈 谷 市* 片桐賢 治 東京都 目 黒 区 • 越 田崇夫 
愛知県 東海 市. 家 田賁之 / 東京都 渋 谷 区 •宮村 一夫/兵庫県 尼畸市 • 
大 嶋孝士 兵庫県 津名 郡. 池 澄 俊 和 / 東京都 大田区 • 小 林 俊 一/北 
九州 市門 司 区 • 中 野 窜士人 / 埼玉県 羽 生 市 • 鴨 田 年 勝 

(以上 22 名 様） 

M マガ 特製 ウェス ト ポーチ 当選者 

石川県 羽咋 市. 松并健 / 石川県 金 沢 市 •帳 山亮 一/名 古屋市 昭和 区 • 
土 肥 伸 章/大阪市 港 区 • 奥 村 幸 治/山梨県 甲府市 • 風 間 敬 一/東京 
都 八 王子 市. 師岡俊 行 愛媛県 松 山 市 •畑 岳 雄 / 神奈川県 茅 ヶ崎市 • 
熊 谷 孝 仁 東京都 北 区 • 森 孝 時/埼玉県 浦 和 市 • 清水 康弘 大阪市 
城 東 区. 山 東 寿 行 兵庫県 姬路市 • 住 田 要 / 東京都 目 黒 区 • 水野浩 
兜 / 埼玉県 戸田 市. 池 田善弘 / 東京都 世 田 谷 区 • 川 野喜樹 愛知県 
岡 崎 市. 長 崎敏也 / 奈良県 奈良市 • 船 越 辰 俊 / 新潟県 南 魚 沼 郡 •羽 
賀信芳 名 古 屋市千 種 区* 太 田 茂 横 浜 市 金 沢 区 • 小 松繁之 埼玉 
県 南埼玉 郡. 名倉康 行/大阪府 守 □市 • 松 本 悟/京都市 西 京 区 •吉 


良 悟史/東京都 葛 飾 区* 八 田将行 / 東京都 練 馬 区 • 舘 □政 広 / 群 馬 
県邑楽 郡. 加藤浩 土/岡山県 上 房 郡 • 難 波康夫  （以上 27 名 様） 

MSX ゲーム ソフト 当選者 

〔F16 フ ァイ テ ィンク • ファルコン〕 

札 幌市白 石 区 • 竹内裕 司/愛知県 海 部 郡 • 加 藤 芳信/大阪府 東大 阪 
市. 中 川茂樹 / 大分県 別府市 • 野村裕 之/大阪府 東 大阪市 • 塚本努 

(以上 5 名 様） 

〔べんぎん C/uWARS〕 

東京都 足 立 区 • 野原 克 利/栃木県 宇都 宮市 • 小 池 良 成/千葉県 松 戸 
市. 中 野亘康 / 広島県 簦田郡 • 川 本 喜 道/横 浜 市 港 南 区 • 片野修 吾 

(以上 5 名 様） 

〔ザ • ブラック オニキス〕 

神奈川県 相 模原市 • 育 木 謙 司 / 新潟県 三条 市* 大慣博 司/長野県 娵 
訪 郡. 林康 陸/千葉県 千 葉 市 • 西郷聡 / 札 幌市東 区 • 奥 田裕志 

(以上 5 名 様） 

C ウォー □イ K) 

長崎県 飯 田 市. 丸 山 峰 明/栃木県 足 利 市 • 守賀毅 / 東京都 板 橋 区 • 
高橋久 夫/京都府 亀 岡 市 • 徳久高 知/横 浜 市 金 沢 区 • 大 石博史 

(以上 5 名 様） 

〔サンダー ボール〕 

東京都 中 野 区. 吉 田卓弘 / 千葉県 安房 郡 • 間宮高 広/札 幌市白 石 区- 
山 本 罵 / 鳥取県 東 伯 郡 • 山 田恭彰 / 東京都 目 黒 区* 藤本 健 幸 

(以上 5 名 様） 
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今月は、 さっそく 説明に 入り ます。 

先月 号のと おり、 MSX の RS-232C には US 
A  R  T として 8255 という L  S  I が 使われて いま 
す。 この LSI は、 28 ピン D  I  P タイプと いう 
ゲジ ゲジの 親分み たいな もの。 この LSI の 構 
造を、 図 A にあげて おきます。 

8255 は、 C  PU から 送られて くる パラレル デ 
一夕を シリ アル データ に 変換す るた めの もので 
す。 キャラクタ 長 （8  ~  5 ビット） や パリティ 


チェック （偶数、 奇数、 なし）、 そして ボーレ 
一 卜 （通信速度） を 通信 相手と 合わせ、 その 約 
束を 守り ながら データ を 相互に パラレル ー シリ 
アル 変換す るので す。 また、 電話回線を 使って 
送る 場合な どに モデム や カブ ラを 使う けど、 こ 
のた めの コント ロ ー ル 信 ■号 も 制御で き るよう に 
なって います。 ところで、 シリアル通信には 同 
期 式と 非同期 式が あるんだ けど、 一般の バソコ 
ン 通信では 非同期 式に なって いるので、 同期式 


の 説明は 省略し ます。 ただし 8255 では 咼 速な 通 
信 か 可能な 同期式 も 行う ことができ ます。 

それでは 実際の、 データの 変換を 説明して み 
ましよう。 ここでは、 キャラクタ 長 7 ビット、 
パリティチェックを 偶数に、 ストップ ビットを 
1 ビットに 設定して ある ものと 考えて ください。 

送信の 場合、 7 ビットの データは C P U から 
8255 に 送られて きます。 これは 送信 用の バッフ 
ァに 入れられ、 送信 可能な 状態に なったら 1 ビ 
ッ トず つ 送出され ます。 といって、 突然 データ 
を 送り 出しても 相手は いつから 始まった かわか 
らな いので、 最初に スター トビッ トと いわれる 
信号を 送り出します。 続いて、 7 ビット データ 
の ビット 0 から ビット 6 に 向かって 1 ビットず 
つ 送信 c  7 ビット 全部を 送り出したら、 パリ テ 
ィ ビットを 1 ビット 送ります そして、 最後は 
ス トップ ビッ トです。 

この 内、 スター ト ビットは L レベル、 ストッ 
プ ビットは H レベルです。 また パリ ティ チ ェッ 
クは 偶数に セット しています から、 この ビット 
は 7 ビッ ト データ 中の 1 のビッ トの 数が イ禹数 だ 
と 0 、 奇数 だと 1 になり ます。 送信の 手順を 繰 
り 返す と、. イ言号 線が H レベルのと きに L レベル 
になる ことで データの 送信が 始まり、 データ 送 
信 後 パリティチェック、 そして ストップビット 
の 送信に よ り 少なくとも 1 ビッ トの 長さ だけ 信 
号が H レベルに なって データの 送信が 終わり ま 
す （図 B)。 

受信では、 H レベルの 信号を 監視し、 L レべ 
ルになる •と データが 送られて くる ことを 知り ま 
す。 次の ビッ トから ビット 0 と して 受信 ハへ ンフ 
ァに 取り込んで ゆき、 ビット 6 まで 読み込んだ 
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ら パリティチェックの ビット と バッファの 中身 
を 比較し ます。 パリティ ビットと データの 中に 
ある 1 のビッ トが 奇数 だと、 データ 受信に 失敗 
した ことになります。 これを バリ ティ エラーと 
いいます。 最後に 送られて くるの が ストップ ビ 
ッ ト です。 この ビッ トの 期間 中に 信号が L レべ 
ルに なったら、 これ も データの 受信に 失敗した 
ことになります。 これを フレー ミン グ エラーと 
いいます。 

ところで、 各ビッ トの^！ 犬 態を H/L レベルで 
表現し ましたが、 MS  X の R  S  232C コネクタ 
部分では 8255 の H レベルが 一 12  V、 L レベルが 
巧 W となって います。 少し 混乱し ますが、 覚 


えて おいてく ださい。 


図 A  8255 の 内部構造 


デ-タ バス 

8 ビット 


図の 左側と MSX の CPU が データな 
どの やりとりを します。 ここに 送ら 
れた データは、 送信 バッファに 入れ 
られ、 スター トビッ ト、 パ1」 テ ィビ 
ッ ト、 そして ストッ ブビッ トを 付加 

されて 送出され ます。 TXC、RXC の  it  a  K 

信号は 送受信の だめの 基準 クロック  ー! ノト □一) レノ^ - ^ 

で、 これにより 通信 ポーレー トが 決  信号  \r^—v 

まります。 MSX では 8253 という LSI  ’ 

につな がつ ています。 
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◄図 B シリアル テ ータの 送受信 


ノ  〇^/  に 変換され るよ ラす です。 まん 中の 図の 点線の  | 

1 

〇 

1 
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〇 
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0 

部分は、 連続して データが 送信され る 場合です。 
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★初心者 向け 
★★初心〜 中級 者 向け 
★★★中級 者 向け 
★★★★中級〜 上級 向け 
★★★★★上級 者 向け 


電源と しての 電池 


この 号が 出る 頃には、 白馬 山麓の 某 スキー 場 
で アル バイ トを している はずです。 もし かする 
と、 読者の 方と お会いで きる かも 知れません ね。 
編集部の 担当 N も、 もはや 白馬までは 追って 来 
なし 、ので ( たぶん）、 空いた 時間は スキー に 専念 
する つもりです …… 。 

さて、 今月は 電源 回路の お 話です。 今まで 散 
々デジタル 回路 や MSX のこ とを アーだ コー だと 
説明して きました。 しかし、 MSX とて 電気が な 
ければ タグの 箱です。 電源 回路は デジタル 回路 
ではなく、 アナログ 回路の 範 ちゆうに 入ります。 
しかし デ ジタ ル 回路を 動作させる 上で 大切な 電 
源 回路を 説明 しないのは 片手落ち なので、 今月 
はこれ を テーマに してみ ま した。 


私たちが 最も 簡単に 使う ことができ る 電源は、 
「電池」 です。 しかし 電池は 丨個 あたりの 起電力 
が 低く、 また 寿命と いう ものが あります。 電池 
の 最大の メリ ッ トは、 一言で いって 持ち運べる 
という ことです から、 家庭の 中で 使う だけなら 
これは 不経済と いう ことになります。 

普段、 私たちが お 目に かかる 電池を、 表 I に 
挙げて おきました。 鉛 蓄電池は、 自動車の バッ 


テリーと してよ く 知られて います。 これは 極 板 
を 鉛を 使って いるので、 重い という 欠点が あり 
ます。 また、 電解液に 希麵を 使って いるので、 
取り扱いに 注意が 必要で、 またとき どき 蒸留水 
を 補って やらなければ いけません。 もっとも 最 
近では、 完全 密封、 メ ンテ ナンス フリ ーの 製品 
も 出て き ている よう です が。 鉛 蓄電池 丨 個の 起 
電力は 2  V なので、 3 〜 6 個を 直列に して 6  V 


表 1 電池の 種類 


電池 I 


_ 充電 可能な ちの 

V ニッ 


、充電 不可能な ちの1 


池 (2V) 

ケル カド ミウ 厶 電池 (1.2V) 
_ マンガン 電池 (1.5V) 

アルカリ マンガン 電池 (1.5V) 
水銀電池 (1.3V) 

銀 電池 (1.5V) 

チウ △電池 (3V) 


論 I 


R ガ大 ぎい とさ 


電流 


(b) 内部 抵抗と 電圧 

電流の 大きさと 内部 抵抗の 大きさに よる、 電 
圧の 変化を グラフに した ものです。 内部 抵抗 
R がない とき 電圧は 変化し ません が、 抵抗が 
あると、 電流が 大き < なるほど 電圧 降下 も大 
き  <  なつて います。 


(a) 電池 内部の 等価 回路 

電池の 内部には 柢抗が 存在す るた め、 外部 回 
路に吞 えられる 実際の 電圧は e=E — I  x  R 
となります。 これから わかる よ ラに、 大きな 
電流を 流す ほど、 電圧の 降下が 大きくな ります。 


となります。 モータを 動かす オモ チヤな ど、 大 
きな 電流を 必要と する 機器で 使えな く なった 電 
池 も、 電卓な ど 微少 電流で 働く 機器で 十分 f 吏え 
る ことがあ るのは このためです。 テープ レコ 
ダで 使えな く なった 電池は 次に ラジオで 使う 
なんて 具合に すれば、 電池は 長 く 使う こと がで 
きます ね。 また、 マンガン 電池は、 内部の 科学 
作用の ために 間欠 的に 使った 方が 長持ちし ます。 

さて、 電池の 話は これく らいに して、 デジ タ 
ル 回路と しての 電源の 話に 入り ます。 


できます 0 この 抵抗 値は、 電池の _ゃ 消耗^ 犬 
態 ( 消 幸 毛す る ほ ど大) により 変イ 匕し ます。 一 ^ の 
マンガン 電池は、 この 値が 比較的 大きめ となつ 
ています。 

電池の 内部に 抵抗が あると、 大 電流を 流そう 
とすると 電圧 降下を 起こします。 電圧 降下を 起 
こした ときの 機器に かかる 電圧 e は、 電池の 起 
電力を E、 取り出す 電流を/、 内部 抵抗を R と 
すると、 


とか 1 2 V とし て 製品 イ匕さ れ ている こと が ほ とん 
どです 。 

ニッケル カドミウム 電池は、 その 名前のと お 
り ニッケル カ ド ミウ ム 合金が 極 板と して 使われ 
ています。 これは、 小型の 充電で きる 電池と し 
て 広く 用いられて います。 普通の 乾電池と 同じ 
形状の ものを 始め、 様々 な 形の ものが 市販され 
ています。 ただし、 起電力が I.2V と 普通の 乾電 
池よ り 少し 但:く なって いるので、 乾電池との 置 
き 換え には 注意が 必要です。 

^ 普通 私たちが 乾電池と 呼んで いるものが、 マ 
ン ガン 電池と アルカリ マンガン 電池です。 これ 
には 単 丨〜単 5、 006P 型な ど いろいろ あり、 入 
手 も 楽です。 マンガン 電池は 最も コストの 安い 
電池です。 アルカリ マンガン 電池は、 マンガン 
電池を 改良した 製品です。 マンガン 電池より 寿 
命が 長く （乾電池の 約 2 倍)、 ま た 内部 抵抗力％ 
いため 大きな 電流 カ诹り 出せます。 しかし その 
分 値段が 高く なって いますから、 用途に 応じて 
使います。 


皆さんが お持ちの MSX は、 どんな 電源で 動い  う して 電力会社は 交流で 電気を 送って く るので 

ている のでし ようか。 家庭に ある コンセント か  しよう。 

ら 電源を もらって いるので、 ACIOOV で 動いて い  それは、 交流の 電気は 簡単に 電圧を 変換で き 

ると いっても いいで しよう。 しかし、 本当の 意  るからで す。 また、 交流から S 

味では、 これは 間違いです。  その 逆よりは るかに 簡単です。 

今まで 何度も 説明して きま したが、 MSX に 使  广  . . 

ゎれて ぃる 1C の ほと ベ どは、 DC5V で 動ぃて ぃま ( 

す。 MSX では ACIOOV を DC5V に 変換す る 回路が  V ト ラン 

内蔵され ています （同じよう にして、 +I2V と/ 

I2V も 作られて います)。 AC (交流) は Alternat  交流を 任意の 電圧に 変化 さ i: 

ing  Current、 DC (直流） は Direct  Current  の 略  といい ます。 でも、 ト ランス 之 
です。 既に 知ってい ると 思います が、 交流は 時  えが あると 思います。 ト ラン； 

間と ともに 電圧が 変化し ます 0 これに 対して、  英語の Transformer が 縮まっ1 

直流は 常に 一定の 電圧を 保持 します。 こう 考え  の 一つです。 

てみ ると、 直流の 方が 使いやすそう です ね。 ど  ト ランスの 原理は、 電磁 誘 当 


内部 抵抗と いう 言葉が 出て きました が、 これ 
はどう いった もの かを 少し 説明して おき ましよ 
う。 電池の 内部 抵抗と いうのは、 電池の 内部に 
含まれる 仮想 的な 抵抗の ことです。 図丨 を 見て 
ください。 理想の 電池とは 違い、 現実の 電池に 
はこの ように 抵抗力 ぐ 入って いると 見なす ことが 


181 


用して います。 簡単に 説明す ると、 「ある 巻 数の 
コイルに 交流 電流を 流して 磁界を 発生させる と、 
同じ 磁界 内に ある 別の コイルの 両端に、 卷 数に 
上 匕 例し た 交流 電圧が 発生す る」 という ものです。 で 
すから、 IOOV の 交流を IOV にす るた めには、 例え 
ば 1 00V 側に 1 00 回 巻いた コイルを 使い、 I  〇  V 側 
に 10 回 巻いた コイルを 使えば いいこと になり ま 
す。 実際には いろいろと 制約が あって 複雑に な 
つてい ますが、 原理 的には こうな り ます (図 2)。 


!  w  )  整流 回路と 

\^/  平滑 回路 

任意の 電圧が 得られた ところで、 これを 直流 
電圧に 直す ことを 考えて みまし よう。 この 目的 


図 2 ト ランスの 原理 


- 鉄、 フェライ トな ど 


IAC100V  を 

I 加える と • 


>100 回 巻き 


10 回 巻き 4 


約 10V(AC) 
の 電圧が 出る 


同 じ 鉄心な どに 2 つの コ イ ルを 巻いて 片方の コ 
イ ルに 交流 電流を 流す と、 もう 一方の コイルの 
両端に 交流 電圧が 発生し ます。 まだ、 発生す る 
電圧は、 コイルの 巻 数の 比に ほぼ 比例し ます。 
電源 ト ランスは、 この 原理を 利用し だち のです。 


のために、 ダイオード という 部品を 使います。  図 3(a)〜(c) を 見て ください。 整流 回路には、 

ダイ オードは、 ア ノー  ド ( A) から カ ソー ド (C) の  基本的 として この 3 つの 回路が あ る ことを 覚え 

方向へ しか 電流が 流れない という 半導体 部品の  ておいて く ださい。 半 波 整流は ダ イオード I 本 

一つです。  で 済み ま すが、 出力に は 電圧 か 現れたり 現れな 


かったり します。 両波 整流では、 トランスに 少 
し 変わった ものを 用いない といけ ません。 これ 
は センター タップ 付きと いう もので、 センター 
タッ プの 端子を 0V (基準点） とすると、 上側の 波 
形と 下側の 波形が 180° ひっく り 返った 電圧が 現 
れ ます。 よく 見る と、 半 波 整流の 回路が 2 つく 
っ 付いた もの だと わかり ます。 

ブリッジ 整^ [回路は、 最もよ く 用いられる も 
のです。 ト ランスは 普通の ものが 使えます し、 
効率 もよ く なって います。 この 回路には、 特性 
の 上 嫩 的 良 い ダイオードが 4 本 必要に な ります 
が、 電源 回路 用に ダイオードを 4 本 収めた 部品 
が 市販され ています。 

さて、 ダイオードの 整流 回路の 出力は、 残念 
ながら 直流では あり ません (脈 流と いう）。 これを 
よ り 直流に 近づける ためには、 平滑 回路 （リップ 
ル フイ ルタ） が 必要です （図 4  )。 

平滑 回路では、 容量の 大きい コンデンサが 主 
役になります。 電圧が 高い 期間に コンデンサが 
充電され、 低い 期間に 放電し ます。 これにより、 


図 3 整流 回路の いろいろ 


一番 簡単な 整流 方法です。 しかし、 交流 電圧が 負 
のとき に 電流が 取 〇 出せない ので、 効率が 悪 < な 
ります。 また、 後で 説明す る 平滑 回路が 難し <な 
るので、 小さな 電流の 回路で しか 使いません。 


(b) 両波 整流 


(c) ブ り ツジ 整流 


特性の そろつ た タイ オー ドガ 4 本 必要になります 
が、 ト ランスに 特別 のちのが いらない メ1 J ツトが 
あります。 この 回路 用の フ U ツジ タイ オード (4 本 
が あらかじめ 入つ ている) が 市販され ている ので、 


う。 図は シリーズ レギュ レータ 回路と 呼ばれる  い 方に 変化し ます。 逆に 出力 電圧が 高くな った 
ものです。 ここでは、 トランジスタが一 種の 可  ら、 トランジスタの ベースに 流す 電流を 少なく 
剪氏 抗器 として 使われて います。 電圧は ネ致抗 器  し、 抵抗 値を 大きく してやります。 すると、 出 
で 分 圧で きます （オームの 法 ilj です ね)。 そこで、 力 電圧は 小さくなる 方に 変化し ます。 ベースに 
ある 基準の 電圧を 決め て おき、 出力 電圧と 比較  流す 電流は 三角 形を し た 回路で 作 り 出されます , 
したと きに 出力が 低く なったら トランジスタの  これは 2 つの 入力 端子 （十と 一) の 電圧の 差を 増 
ベース に 多め の 電流を 流し、 トランジスタ の抵  幅す る ものです。 

抗を 小さく してやり ます。 すると 出力 電圧は 高 


電圧が 平均 化される のです。 電流を 多く 取り出 
すと きは、 十分 大きな 容量の 電解 コンデンサを 
使わな く ては なり ません。 大体 2200 10000 
//F という、 デジタル 回路 内部では とうてい 使い 
そう もな し 、値の もの ばかり です。 


電池のと ころで 説明した ように、 こうして 作 
っ た 電源 回路に も 内部 抵抗が 存在す ると 考えら 
れ ます。 このため、 瞬間 的に 大きな 電; 荒が 流れ 
ると、 電圧 か 下がって しまう ことがあります。 
また、 ACI00V の 電源 も、 安定して わけでは あり 
ません。 一^ 的に、 TTL-IC は 5V 土 5% という 厳 
しい 範囲で 使わなければ ならない こと になって 
います。 そこで、 デジタル 回路の 電源には、 定 
電圧 回路なる 電子回路が 必要に なって きます。 

図 5 を 見て ください。 何やら 怪し げな 回路で 
すが、 たいした ものではありません。 どういう 
里で 定 電圧 化される のかを 説明して みまし よ 


端子がない のでこう いう 呼び名が 付いています。 
型番には 7805 とか 78 1 2 などの 4 桁の 数字が 使わ 
れ、 最後の 2 桁が 出力 電圧を 示して います。 出 
力 電圧は 固定に なって いますが、 精度は ±4 % 
以内と なかなかの ものです。 

この 3 端子 レギユ レー タ 1C には、 いろいろな 
保護 回路が 内蔵され ています。 温度が 上がりす 
ぎた とき に 動作を 止める 熱 暴走 防止 回路、 電源 
出力を シヨー ト してし まったり、 定格 以上の 電 
流を 取り出そう としたと きのた めの、 過大 電流 
保護 回路な どです。 放熱器の 付け 忘れ や、 出力 
の ショー トは いけませんが、 これなら 安心、 して 
使えます ね。 


さて、 難しい 話は これく らいに して、 実際に 
電源 回路を 作って みま しよう。 今回の 回路では 
大きな 電流を 取り出さない ことにして、 専用の 
電圧 安定化 1C (レ ギュ レータ 1C ) を 使う ことにし 
ます。 最近は、 うれしい ことに 大変 安く、 しか 
も 優れた レギュ レー タ 1C が 発売され ています。 
その 中で、 最も ポピュラーで しかも 安い ものを 
使います。 

それは 3 端子 レギュ レー タ と 呼ばれる 1C です。 
こ の 種の 1C は 入出力 端子 2 本と GND の 3 本し か 


電解 コンデンサ 
など 


基本 回路は 図 6 の 通りです。 簡単です ね。 3 
端子 レギユ レー タに 5V 出力の もの (7805) を 使う 
と、 デジタル 用の 電源が 簡単に 作れる わけです。 
また、 欲張りな 人は、 他の 機器に も 使いたい と 
思う かも 知れません。 そういう 人には、 図 7 の 
3 端子 可変 レギユ レー タの 回路を お勧めし ます。 

この 図の RI には 普通の 抵抗器を 用い、 R2 を 可 
変 抵抗器 (ポリ ユー ム） とします。 すると、 出力 
電圧 Vout は 次の よう になります。 
Vout=l.25+(l.25/RI 
+ 100/1  O'6)  XR2 

ただし、 RI はこ こでは 220Q とします。 これは、 
規格 表に、 1C の 出力 電流を 最低 100 //A(I00/I0~6 
A) 流す 必要が あると 書かれて いるから です。 従 
つて、 出力 電圧 Vout は、 

Vout  =  l.25+5.78XI(T3XR2 
となります。 つまり 最低 l.25V(R2 が 0 のとき） 
から 37V (これは 1C の 最大 定格） ま での 可変 型定 


囡 3 の 回路から 出て くるのは、 直流で なく ギザ ギザし だ 脈 流です。 これを 直流  省略 可 

にす るの が 平滑 回路です。 コンデンサの 充 放電の <0 返しに より、 出力は な だ 
ら かになります。 なお 特殊な 回路 以外で li、 チヨークコ イル などは 使いません。 


ベース 電流で こ の 電流が コン ト □ー ルされ、 
出力 電圧が 一定になる 


ト ラン ジス タを 可 
変 抵抗の 代わりに 
使って います。 出 
力され る 電圧を 分 
圧した ものと、 内 
部に 持っ ている 基 
準 電圧と を 比較し、 
その 結果に よつ て 
ト ラン ジス タをコ 
ント □ー ルして い 
ます。 


整流 回路 
から 


基準 メ 
電圧 


この 抵抗 値に より 
出力 電圧が 決められる 
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团 6  3 饑 子レギ ユレ ータ 1C (固定) 回路の 基本  國 7  3 端子 可変 レギュ レー タ 1C 回路の 基本 


3 端子 レギュ レー タ 1C 


入力 出力 I 
GND 


整流 

回路 

から 


整流 

回路 

から 


抵抗で 分 圧される 電 
圧に よ 0、 出力 電圧 
を コン ト □ー ルして 
います。 R2 の 抵抗 
により この 電圧が 変 
化する ので、 出力 電 


とがで きます。 


Vout=Vref-(H--gy)+Iadj-R2 

ただし、 V「ef=1.25V、 Iadj=100M、 そして R1  =220Q とすると 
Vout=1. 25+5. 78-R2xiO-3(V) となる 


電圧 電源が 作 る こと になります。 

今 紹介した 2 つの 実際の 回路を 図 8 と 図 9 に 
示します。 また、 できあがった 基板は 写真 丨 と 
写真 2 のと おりです。 電解 コンデンサの 向きと 
1C の ピンを 參考 にして ください。 写真には あり 
ません が、 それぞれには 電源 ト ランス や AC プラ 
グ、 ヒューズ などを つなぎます (写真 3)。 


図 8 定 電圧 電源 回路 (5V) 


タイ オード フ1 J ツジ 


3 端子 レギュ レー タ 


ぐ そばに 入れます。 


図 9 可変 定 電圧 電源 回路 


のちの 


35V 以上 


入れる 


# 放熱に ついて 

製作に 際して 注意す る ことは、  3 端子 レギユ 
レー タは 発熱 するとい うこと です。 取り出す 電 
流が 少なければ 大 して 熱くなら ない の です が、 
電流が 大きくなる ととても 熱くな ります。 発熱 
量は、 次の 式で 表されます。 
P(W)=(Vin-Vout)X  I 


ここで、 Vin: 入力 電圧、 Vout: 出力 電圧、 丨： 出 
力 電流。 例えば、 ダイオードで 整流され た 入力 
電圧を 8V、 出力 電圧を 5V、 電流を IA とすると、 
3W もの 熱が 出る ことになります。 

この 熱を う まく 逃がして やる ために、 放熱器 
を 用います。 基板の 完成 写真に あるよう な もの 
以外に も、 いろいろな ものが あります。 1C を 買 
うとき に、 一緒に 購入して ください。 また、 放 


熱 板の ついた タイプの 1C では、 ケースに ネジ止 
めして ケース 自体を 放熱器に する こ ともで きま 
す。 ただし、 放熱 板が 電位 的に GND と 同じに な 
っ ている 場合が 多い ので、 ケースの 電位には 注 
意が 必要です。 

また、 1C から 放熱器への 熱伝導を よくす るた 
めに、 両者の 間 に シリコン グリスと いう 白い 薬を 
塗り 込んで ください (ノ 、。ー ツ 店で チューブに 入っ 
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7805 など 


電流/ 


定 電流 
出力 


パワー ト ラン ジス タ (PNP 型） 


整流 

回路 

から 


V 


R 


7805 など 


入力 出力 
GND 


出力 


図 12  3 端子 レギ ユレ ータ (固定) の 出力を 変える 


◄この 回路で R を 小さ  <  すると、 1C 
の 発熱が 大き <な ります。 R は 47 
Q< らいが 適当で しよ ろ。 なお、 
この 回路では 出力を ショー トする 
と、 ト ラン ジ スタを 壊して しまい 
ます。 


整流 
回路 ^ 
から 


▲ニッケル カ ド ミウ ム 電池の 充電な 
どに 使われる 定 電流 電源 回路です。 
抵抗 R の 両端の 電圧が この場合 5 
V になる ので、 I=5/Rs また/  = 
1.5m A なので、 出力 電流 1〇 は 
Io=5/R+I.5xl0- 3  (A) 
となります。 ただし、 R は 5Q 以 
上で ない といけ ません。 


LED 


i+Vout=12+1, 
=13.7V 


◄この 回路を 使 ラと、 1C の GND 端 
子が 1 7V 程度 高 < な るので、 その 
分 出力 電圧 も 高  <  なります。 LED 
の 代わり に 普通の シリ コンタ イオ 
ー ドを 使 ラと、 1 個に つき 0.6V 
ほど 高  <  する こと もで きます。 


て 売って いる)。 金属 面は 滑らかに 見えても、 拡 
大してみ ると 糸吉構 デコ ボコが ある ものです。 そ 
こで、 その デコ ボコの 部分に シリコン グリスを 
うめて、 熱の 通りを よくす る わけです。 

配線の 部分に ついては、 特に 注意点は ありま 
せん。 ただ ACI00V の 部分は、 漏電、 ショー トな 
どが 絶対に 起き ないよう に 十分 注意し ます。 感 
電 したり 火災が 起こったら 大変 だからです。 ま 
た、 それぞれの 配線は 太く してく ださい。 これ 
は 出力 も 同様です。 

回路図に ある 発振 止めと しての O.I#F の コン 
デン サ は、 必ず 入れて ください。 これがない と、 
正しく 動作し なし 、場合が あ ります。 

• 用途と 注意点 

この 電源の 用途には、 デジタル 回路の 他に も 


いろいろあります。 例えば カーステレオ （I2V) 
を 室内で 使う とき、 アマチュア 無線の ハンディ 
トランシーバ （9  V など) や、 ラジカセを 使う と 
きに もってこいです。 電圧が 安定して います か 
ら、 機器に よ っては AC アダプタ よりう まく 動作 
してく れる もの も あるは ずです。 

ところで、 こういった 機器に 電源を 供給す る 
場合、 それぞれの 機器に 合わせた 電圧を 出力し 
なく ては なり ません。 3V の 機器に 5V の 電圧を 加 
えたり すると、 壊れる ことがあります。 特に 電 
子 機器では 条件が 厳 しい 場合が ありま すから 注 
意し ましょう。 固定 型の 電源では 値が 決まって 
いるので 安心です が、 可変 型の 場合は ポル トメ 
一夕 か テスター で 電圧 を 確認す るよう にします。 
テスターは 抵抗 値を 測ったり、 電流を 調べる こ 
と もで きます から、 持って いない 人は 是非 丨台 


買って おいて ほしいと ころです。 

ちよっ と 変わった 
\^/  使い方 

3 端子 レギユ レー タの 応用と して、 図 |〇 〜図 
12 の 回路を 挙げて おきます。 

図 10 は、 より 多くの 電流を 取り出し たいとき 
の 回路です。 ただし、 大型の パワー ト ラン ジス 
夕を 使う には、 それなりの 知識が 必要です。 で 
きたら、 トランジスタの 勉強を すませてから、 
使って ほしい 回路です。 

図 II は、 定 電流 回路です。 負荷 （電源に っな 
がる 電力を 消費す る 回路の こと） が 何であろう と、 
一定の 電流を 流して くれる 回路です。 という こ 
とは、 負荷の 抵抗に よつ て 電圧 か变 化する 回路、 


团 10 大きい 電流を 取り出す 画路  國 11 定 電流 電源の 回路 


謙 鋼 S 
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という ことです ね。 私は、 この 回路を 基本に し 
て、 ジャンク 屋 (中古な ど ハン パ 部品を 扱う お 店 
のこと） で 安い ニッケル カド ミ ウム 電池を 買って 
きて、 充電に 使用して います。 この 充電には い 
ろい ろな 方法が あるので すが、 機会が あれば 紹 


介したい と 思って います。 


図 12 は、 ちょっと 強引な 方法です が、 固定 型 
3 端子 レギユ レータ 1C の 出力 電圧を 変えて やる 
方法です。 これは、 LED の 順 方向 電圧 （電流の 


スイ ツチ ング 電源に ついて 


流れる 方向に 電流を 流した ときに、 LED の 両端 
に 出て くる 電圧の こと。 これは 一定で 約 I.7V) 
分 だけ 出力 電圧を 高 くす る こと がで きます。 

自動車 内で 使用す る 機器の 電圧は、 たいてい 
13. 8V になって います。 アマチュア 無線 用の ト ラ 
ン シー パな どもそう です ね。 このような 機器の 
電源を 固定 式の 3 端子 レギュ レー タで 作る と 安 
くで きます が、 7812 や 7815 などを そのまま イ吏っ 
ては I2V や I5V となり 不安が あります。 そんなと 
き、 こ の 回路の ようにす ると 78 1 2 の 出力が、 1 3. 7 
V になって くれます。 しかも LED が 光り、 パイ ロ 
ツト ラン フ° 代わり になって く れてム ダが ありま 
せん。 


とり 急いで 電源 回路に ついて 説明し ま したが、 
説明し た 以外に 最近よ く 使われる 電源 回路が あ 
ります。 これは スイッチング 電源と 呼ばれる も 
のです。 その 名の 通り、 入力電流を スイッチで 
断続す る ことによ って 高い 周波数の 交流に 変化 
させる ものです。 そして、 これを /j 瘦のト ラン 
スで 変圧して やって、 また 整流し 直流に 戻して 
やる のです。 

- 見し て 複雑です がく 次の よう な 特徴が あり 
ます。 シリーズ レギユ レータ （これは 不要な 電力 
を 熱に 変え る こと で 安定 イ 匕させる ） とは 違って、 
① 入力 電圧より 高い 出力 電圧を 得たり、 ② I つ 
の 直流 電源から 極性の 違 う 電圧を 得る こと がで 
きる、 ③ 電力の 制御を スイッチの ON/OFF で 行 


う ので 損失が 少なく 発熱量 も 小さい、 ④ 高い 周 
波 数を 扱う ト ランスは 同じ 電力で も 小さく でき 
るので 電源 装置を 小さく できる、 などです。 

しかし、 欠点と して スイッチ ON/OFF の 際に 
ノイ ズが 大量に 発生す るので、 オーディ オ 回路 
な どでは 使いに くいこと な どが あります。 いず 
れ にしても、 一 ^ には 作りに くい 難し 術で 
す。 といっても、 専用の 1C も 市販され ています 
から、 これな どを 使って 回路を 組んで みたい と 
も 考えて います。 お楽しみに。 

さて、 来月 号では デジタル 回路の 基本を 復習 
したいと 思います。 途中から 読み 始めた 人 も、 
に 勉強して ください。 
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大町市 農協  大町市 大字 大町 4 10 卜 2  0261-22-0204 

4 喔 (営） オキノ 電化 サー ビス 社 石川県 石 J 1 1 郡 野々 市町 栗 田 1-158  0762-46-3345 

電化の ハシ モト  石川県 松 任 市中 野 18-2  0762-76-0128 

田 風 職 (株）  石) 1 1 県 石 J 1 1 郡 野々 市町 本 町 I  -29-2  0762-46-2131 

静岡 (営） ㈱す みゃ  静岡市 呉服町 卜 6-9  0542-5 卜 1234 

西部 (百) 静岡  静岡市 組屋町 6-7  0542-54-5151 

(株) 浅 井  富 士宮市 中央 町"- 18  0544-26-5201 

岡 崎 (営） サン エス 電業  幡否郡 一色 町 味 浪中乾 地  05637-2-8458 

スピード 商会 高 橋 店 豊田市 高 橋 町 4- 1 25  0565-80-3255 

機 村 無線  豊田市 0565-45-461 1 

フカ ツ電イ btt  西 尾 市 寄 住町洲 36  05635-6-7330 

名古屋 (営） 電晃社  名 古 屋市港 区/ _1雕3-194  052-381-2590 

四日 市 (営） （株) イセ デン  三重県 三重 郡 川 越 町 大字 豊田 269  0593-65-2606 

京都 (営） （株) 森 井 電機  京都府 宇治 市 宇治 一番  0774-22-2975 

シヨ ー エー電 (匕 (株） 京都市 中京 区 西の 京 円 町 東 入 南側  075-821-41 1 1 

大阪 (営） 奕 f 大阪而 趣 ^ 日 制 15 丁目 9#  16 号 06-64 卜 0110 (代） 
神 戸 (営） ニュー メデヤ 神明  明 石 市 大蔵 谷 字 狩 口  18 卜 I  078-917-3969 

岡 山 (営） 片山 電機  岡山県 玉 野 市 玉 48-8  0863-32-2686 

75c 島電イ fc  倉敷 市 水 島 東 弥生 町 3- 12  0864-44-6105 

御津 農 協  岡山県 御津 町 金 川 344-13  08672-4-051 1 

広 島 (営） 福 山 ゼネラ ル サービス 福 山 市 山手 町 298-6  0849-51  -4935 

松 江 (営） 山陰 マイコン センター 松 江 市 東 朝日 町  0852-21-0777 

湖陵 町 農協  藪 ill 郡 湖^ BI 板津  0853-43-3150 

マス ダ 電器 店  梅 田 市 駅前 町 市役所 入口  08562-2-4020 

鳥 取 (営） （有) 浪野 電波 サービス 烏 取 市 湯 所 町 2 丁目 253#%  0857-23-8554 

東湖陳 泊 町徳万 558-1  0857-53-1611 

河原 町 農業協同組合  河原 町 渡ノ 木 350-2 1  0857-55-01 1 1 

4 喔 (営） クボ デン キ  福 井 市 文 京 4-2-11  0776-25-2200 

山 口 （出） 山 口豊田 農協  山口県 豊浦郡 豊田町 西 市  08376-6-1036 

高 松 (営） タン ャ 電気 (株）  高 松 市 春 日 町 1655-1  0878-43-7744 

町田屋 電機  高 松 市 丸 亀 町 1-3  0878-51-4545 

ジャス コ栗林  高衫沛 花の 宮町 3 丁目 卜 I  0878-67-6616 

久留米 (営） 井上 觀 商会  大牟田 市?^ 1BJ2-200  0944 -53-0808 

白 石 地区 農協  杵島郡 白 石 町 遠 江 183-1  095284 -5111 

富 松 テレビ ラジオ 店 三 織！? 高 三 猪 1264-3  09426 -4-3128 

長 崎 (営） 深 堀 無線  長 崎 市 深猶卜 I 卜 18  0958-7 卜 3165 

神番 電器  大村市 富の 原 卜 1432-7  09575 -5-4523 

難 f  巴 組合 齡^ 鱗 県 南 高 来 郡 愛 飘  09573 -6-0627 

熊 本 (営） （資) ラジオ クロ ネコ 八 代 市 本 町 I  丁目 6- 15  09653-2-6188 

(資) 本 田 電器  菊 地 郡 大津町 室 122-3  096-293-2221 
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第 50  ASM/FORTH 

の コンパイルの 実際 


前回で、 ASM/FORTH の 構成と、 定義 済み ワー 
ドの ろち、 基本的な ものに ついて 説明し ました。 今回 
は、 実際に、 ブロ グラムを 作って、 それを コンパイル 
していく 一部始終を 説明して いきまし よろ。 

前号に 掲載した、 定義 済み ワードの 説明を 参照し な 
がら 読んで ください。 


ブ □グラムの 作成 

プログラム 例と しては、 やさしい も 
のをつ くろうと 思います。 そこで、 『じ 
ゃん けん ブロ グラム』 をつ くりました。 
コンパイ ラの 利点で ある 速さ を 全然 生 
かして いないので すが、 初めです ので、 
簡単な ものが いいで しよう。 

具体的な ブ □グラム 
の 構成 

①  乱数を 発生 させて、 MS  X 側の 手 (グ 
一、 手 ヨキ、 パーの いずれ か） を 決め 
る。 

②  人間の 出す 手を 聞く。 

③  MS X 側の 手と、 人間の 出した 手を 
同時に 表示して、 勝ち負けを 表示す る。 
あいこ だったら、 『ひきわけ』 を 表示す 
る。 

といった ものです。 

FORT H の プロ グラミ ング では、 
このよう な 流れを 考えながら、 どんな 
ワードを 使う か、 あるいは、 新しく 定 
義す るか 考えます。 

この じゃんけん プログラムでは、 まず 
①の 乱数を 発生す ると ころで、 乱数を 
発生させる ワードが 必要です。 ASM 
/FORTH では、 乱数を 発生させる 
ワードは、 定義され ていないよ うなの 
で、 これは、 自分で 定義し ます。 

②の 人間 側の 手を 聞く ところは、 前 
回 出て きた、 ^ 文字 入カ ワード 『CI』 
をイ 吏えば いいで しよう。 


③の 勝ち負けを 判断す ると ころは、 
rIF 〜 ELSE 〜 THEN』 ワードを 
使えば よいです ね。 

と、 このように ざっと 考えて、 プロ 
グラムを つくり ます。 

プ ロ^ ラムの 解説 

プログラム 中の は 注釈の 始ま 
りを 示す 記号で 『¥』 以降、 行の 終わ 
りまでは、 注釈と して 自由に 使う こと 
がで きます： 

さて、 はじめに 出て くる 『READ 
L I B  は、 FORT H の 下位 プロ グ 
ラム （ワードが 定義され ている ブ ログ 
ラム） を リンクす る ことを 示します。 
この プログラムの 場合は、 KERN 
EL を リンクし ます。 KERNEL は 
前回 も 述べた とおり、 定義 済み ワード 
が 詰って いて、 文字 どおり FORTH 
の 核 （KERNEL) となる ものです。 
他の 言語 （コンパイラ） では、 この カー 
ネルに あたる ものは、 『ライブラリで 
す。 

60 行ぐ らいから、 rEQUj という 
ものが でて きます。 これは、 単語の 定 
義 で、 F  0  R  T  H の ワードの 定義とは 
少し 違い、 コンパイラは、 これにした 
がって、 『EQU』 の 前の 単語を、 後の 
単語で 置き換えます。 

例えば、 60 行の r ぐう」 という 単語は、 
r’1  'で 置き換えられる わけです。 

190 行では、 rD  S  W  r という ものが 
でて きます。 これは、 詳しくい うと 16 


bit の 長さの メモリ を 確保 するとい う 
意味です が、 ここでは、 簡単に、 変数 
の 宣言と おぼえて おき ましよう。 

変数の 宣言の しかたは 愛 M5  D 
SW です 。 

FOR T  H で 変数なん て 初めて 出て 
きました が、 ここで 説明し ましよう。 

FOR T  H では、 数 や データの 受け 
渡しは、 スタックを 通じて 行われる の 
であ まり 使いません が、 一度 使った 値 
を ずっと 後て  1 吏 うと か、 そんなと きは、 
スタックの 上に おいて おくと、 めん ど 
うに なって しまう ので、 変数を 使い ま 
す。 また、 まだ 使いません が、 FOR 
TH で、 配列を 扱う ときに、 変数を 使 
います。 

変数の 使い方は、 簡単です まず、 
変数に 値を 代入 するとき は、 スタック 
の T  0  P にイ 直を おいて おき、 

変教 S  ! 

で、 値が 変数に 代入され ます。 

また、 逆に 変数の 値を 参照した いと 
きは、 

置 裁 翟 @ 

で、 変数の 値が、 スタックの TOP へ 


積まれます。 丨や ◎も、 ワードで すか 
ら、 変数 名とは スペースで、 区切らな 
く てはいけ ません。 

プログラム 中で 定義され ている 各ワ 
ー ドに ついて 説明し ま しよう。 

21 0 行から 250 行 までで、 『らん だ む- 
と いう  ワードが 定義され ています。  こ 
れ は、 前に 述べた、 乱数を 発生させる 
のに 必要な ワードです: 乱数は 混合 型 
合同 法と いう 方法で 発生 させて います。 
ここでは rRAND0M』 という 変数 
を 用いて います。 乱数の 発生に 関する 
理論は 本す じから 離れて しまう ので、 
詳細は 省きます が、 ここで 乱数を 作る 
のに 用いた、 混合 型 合同 法では、 前の 
乱数の 値を 用いて、 次の 乱数の 値を つ 
くるので、 その 前の 舌し 数を とって おく 
のに 変数を 使って います。 乱数を つく 
る 式は、 普通の 式で、 

Rn=(Rn-i  *11  +  1  )mod  128 

(R  „  , ： 前の 乱数の 値、 : 今度の 
乱数の 値） となります。 

これでで きる 乱数の 範囲は、  0 から 
127 までの 整数で、 128 回 ごとに く り 返 
して、 同じ 値が 出ます が、 じゃんけん 
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10 ，¥a 、ん けん  Program  in  ASM/FORTH) ¥ 
2©  »¥(  IDA* イラ  t：  h  兄ん!  ？  5th  )¥ 
3©  » 

40  ，READLIB  ¥< KERNEL  ! リン ワ） ¥ 

5©  1 

60 ，〈•う  EQU  rV 

70  m  EQU  f2r 

80  m  EQU  »3r 

90  f SET  NO  EQU  0 


100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

209 

210 
220 
238 
24© 

259 

260 
270 
280 
290 
300 
318 
326 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
480 
410 

429 

430 
440 
450 
460 
470 

489 

490 
500 
510 
520 
530 
540 

559 

560 
570 
580 


SET  OK 


ち以魏 い 
If  JfenUJU' 


¥(SET_N0|J  r)¥ 
¥(SET_0K||  しん） ¥ 


E»U 

EQU 


43 

86 


ギ（  らんすう J  ntt*  1似、  )¥ 

孝 （う O  0..42,U#|i  43.. 85,  r  う 86" 127、* 


らん す加以、 EQU 


RANDOM  DSW 


128  0..127)¥ 

¥(  RANDOM という へんす 分 


hfJz' t  ¥(  NOTHING  »¥ 

RETURN: NUMBER  け 

RANDOM  & 11 本 1 ♦  らん 7う^«んい MOD 
DUP  〕 ビ ->¥ 

RANDOM  ! ; 


lour  UNPUT 


¥(KILL  INVALID  INFUT  も  SET_N0)# 


¥<  NOTHING  )¥ 

¥  < RE  TURN : 2ND : CHAR , TOP : SE T_OK  /  TOP: SET  N0>  ¥ 
CRLF  "じ ん" SPRINT  CRLF 
.•ぐう： 1 分 さ： 2  U°»:3"  SPRINT  CRLF 
f?f  CO 

Cl  CRLF  DUP  DUP  DUP  ¥(3 こ 

く' い  .、 

IF  DROP  DROP  SET  OK  ¥ (よ l 九々 コピ す） ¥ 

ELSE 

- 

IF  DROP  SET_OK 
ELSE 
\fti<> 

IF  DROP  SET_NQ 

"从 なの  r  n<r  sprint 
CRI_F 

ELSE  SET_OK 
THEN 
THEN 
THEN  ; 


MSX«T  ¥(  NOTHING  )¥ 

¥  (RETURN:  <'  V^?/ir  »)¥ 
bUf  t  DUP 
うよ さ 办认い く 

IF 

ELSE 

if  ir  あ 

ELSE  r う 


THEN 
THEN  ; 

: U ん てい  ¥<2ND:MSX,T0P:Y0U)¥ 

¥( RETURN: STRING  )¥ 

OVER  OVER 
- ABS 

¥  <  3RD : MS  X , 2ND : YOU  f  TOP  s : MSX-YOU： )¥ 

2  く 

IF  OVER  OVER 

¥<4TH:MSXf3RD：Y0Uf 2ND : MSX , TOP : YOU  >  ¥ 

< 

IF  DROP  DROP  MSX のかう-" 

ELSE 

IF •"- 於 Wf 
ELSE  ••- 
THEN 
THEN 
ELSE 
> 

IF  MSX 飧 う-" 

•  else 

THEN 
THEN  ; 

: ひ*  うじ  ¥<2ND:MSX,T0P:Y0U)¥ 

¥( RETURN: NOTHING  )¥ 

OVER  OVER 

"YOU: MSX"  SPRINT  CRLF 
2  DO 
DUP 

IF  DROP  "r  う" SPRINT 
ELSE 
•2*  = 

IF  SPRINT 

ELSE 

M||*  U*'  SPRINT 

THEN 
THEN 
*  »  CO 
LOOP 
CRLF  ; 

s  t*  Pfdlf.  ¥(  NOTHING  )¥ 

¥ (RE TURN: NOTHING) ¥ 

BEGIN 
MS) (のて 
BEGIN 

•ん  INPUT 

UNTIL 
ひ* うじ 

口ん て I、 SPRINT  CRLF 
SET_NO  ¥(t»7f  - 

UNTIL  ;  ¥(t ザん ル- フ • ）¥ 

END ん_ 奴 けん 


ゲームでは、 十分で しよう。 

280 行から 470 行まで、 1 ■にんげん I  N 
PUT という ワードが、 定義され て 
います。 この ワードは ノ じゃんけん々 
と 表示し、 1 文字 入力を うけ、 その 入 
力が、 あってい るか どうか チェックし、 
合って いたら その 文字を 2ND へ、 T 
0  P には 真の 値を セットし、 入力が 不 
適格 だったら、 T  0  P へ、 偽の 値を セ 
ッ トします。 これらの 真/偽の 値は、 
後で 述べる rB  E  G  I  N 〜 U  N  T  I  L』 
ループで 使います。 この 『にんげん 
I  NPUT』 では、 まず 入力を うけ (『C  Ij)、 
改行し （rC  R  L  Fj)、『D  U  P』 で、 入 
力した 文字の 3 コのコ ピーを 作って い 
ます。 （330 行)、 なぜ 3 コも 入力 文字の 
コビーを つくる かとい うと、 その 直後 
で、 3 回、 『I  F~E  L  S  E 〜 THEN』 
によ る 比較を 行って いるから です。 


まず、 340 行で 『ぐう』 との 比較を 行 
い、 そこで、 入力 値が 1 つ 使われ、 
真 か 偽の 値に 化けます。 『I  F-E  L  S 
E 〜 THEN』 ワードが、 その 真/偽 
の 値を 使って、 条件 分岐す る …… とい 
っ たように、 上 嫩 を 1 回す るた びに、 

1 つ スタック 上の 値が、 使われて いき 
ます。 それで、 ここでは、 DUP を 3 
回イ 吏って、 3 コの コピーを スタック 上 
に 積んで おく のです。 しかし、 350 行の 
ように J 回の 比較で、 正しい ことが、 
わかった 場合は、 よけいな コピーが ス 
タック 上に いると、 じ ゃまに なって し 
まう し、 他の ワードが、 誤動作す る も 
とに なって しまいます。 そこで、 DR 
OP で、 よけいな ものを 捨てて おき ま 
す。 380 行 も 同様です。 

410 行では、 ここは、 パーで も グー 
でも チ ヨキで もない 入力が あった とき 


のと ころです から、 ここの DROP は、 
その 間違った 入力を 捨てて います。 

500 行から 600 行での 『MS  X のて』 
という ワードは、 舌し 数を 使って、 MS 
X 側の 手 （パー/グー/チ ヨキ） を 決 
めて います。 

初めに、 乱数を TOP に 積んで、 1 
ココ ピーを 作り、 2 回、 43 と 86(r ちょ 
きのはん い』 と 『ぱ あの はんい j) で 比 
較 して、 その 結果に よって、 グー. チ 
ヨキ， パーに あたる'' 1" ， 、'2" ， 
、'3" のどれ かを スタックに 積みます。 

620 〜 830 行の 『はんてい』 ワード 
は、 2  N  D に、 MS  X 側の 手、 TOP 
に 人間の 出した 手が、 積まれて いると 
きに、 それらを 使って、 勝負を 判定し、 
メ ッ セージを 表す 文字列の 文字列 情報 
を スタック につむ ワー ドです。 

640 行の V  E  R』 2 つで、 順番 


を 変えずに、 MSX 側と 人間 側の 手を 
もう 一 M コピーして います。 

っまり、 

■IMSXj  IYOUI 

lOVER 

■[MSX]  [YOUl  [MSXl 
丄 OVER 

■IMSXJ  LYOUJ  [iyisxl  [YOUl 

となって いる わけです。 

700 行からの 『IF 〜 ELSE 〜 TH 
E  N. 文は'  条件 式で、 TO  P と 2  N 
D を 比較した 結果で 分岐し ます。 内容 
は、 まず、 MSX の 手から YOU  (人間） 
の 手を 引き、 _ 直を 取る。 その 丨直 で、 
分岐して 図 1 のようになります。 
『ひょう じ』 ワードは、 『はんてい j ワ 
— ドと 同様に、、 2ND と TOP に 積ま 
れた M  S  X と 人間 S 者の 手を''  ぐう". 
，ちょき'  ゃ ぱ あ" の 3 つの 文字列に 直 


590 I 610 &20 630 1 650 &&0 ^ ^ 710 720 7^ 750 760 77L0 ^ 810 820 830 1 850 H  i  I  1 ^ 930 940 950 1 970 1  =  __ 1030 = == = 
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写真 1 

して 表示す る ものです。 ここで、 『D  〇』 

と 『LOOP』 という ワー ドか飞 見れ てい 
ますが、 これは、 繰り返し ワードで、 

文法： 

『n  DO 

mnMUME 

LOOP』 

TOP に 積まれた n 回 だけ、 繅り 
返し 部分を 実行す る。 

という ものです， ここでは、 MS  X 側 
と、 人間 側の 手を 表示す るのに 2 回 同 
じ 条件 分岐を する ので、 そこで 使って 
います。 2 回と も、 比較の 対象になる 
もとの 値が、 スタックに 積まれて いる 
ので、 こんな ことができる わけです。 

そして、 最後に 『じゃんけん. とい 
う ワードが 定義され ています。 これが 
メインの ワードで、 今まで 定義して き 
た ワードを 使って、 じゃんけん プ ログ 
ラムを 作る わけです。 

『MS  X のて』 ワードで、 MS  X 側の 出 
す 手を 決め、 『にんげん 丨 N  P  U  T』 で、 
人間が 入力し ます。 ここでは rBEG 
IN 〜 UN  TIL』 という ワードが、  2 
コも 使われて います。 これは、 さき ほ 
どの 『D0 〜 LOOP. と 似た、 やは 
り ループ 制御の ワー ドです。 

文法： 

『BEGIN 

WUWUSM 

UNTI  し： 

UNTIL； の 直前の 式が、 寘の値 (0 
でない 値) を 与える まで、 『BEGIN 
| へ もどり、 囅 S1G 厘强を 実行す る。 

という 意味です。 

『じゃんけん』 ワードでは、 1060 行と 
1140 行の  rB  E  G  I  N 〜 U  N  T  I  L  で、 
この ゲームを 何回もで きる ように rU 
N  T  I  Lj の 前で S  E  T  N0  (偽の 
値） によって スタックに 偽の 値を いつ 
も 積んで います。 

その内 側の 1080 行と 1100 行の rB  E 
G  I  N 〜 U  N  T 丨 L』 は、 r にんげん I  N 
PUT が、 真の 値を 積む まで、 すな 
わち、 人間の 入力が、 適正な ものに な 


写稟 2 

るまで、 何回も 入力を 要求す るよう に 
しています。 

そして、1 ■ひよう じ』 で、 両者の 手を 
表し、 『はんてい j で、 判定して いま 
す。 『はんてい j ワードは、 勝負を 表す 
文字列の 文字列 情報を スタック に 積む 
ワー ドでした から、 rS  P  R  I  N  Tj で 
出力して、 rC  R  L  ワー ドで、 改行 
します。 その後に、 『END』 が ありま 
す。 これは、 プログラムの 終わりを 意 
味し、 その後に 1 ■じゃんけん』 と ある 
のは、1 ■じゃんけん』 ワー ドが 実際に 起 
動す る メイン モジ ユ ー ルで あ る ことを 
意味し ます。 

ブロ クラムの 入力と 
コンパィル 

FORT H プログラムの ソース •フ 
アイ ルを 作る のに、 ASM/F0RT 
H では、 MS  XB  A  S  I  C のス クリー 
ン  •エディタが 使えます。  それで リス 
卜 1 の プログラムには、 行 番号が つい 
ている わけです。 

FORT H の プログラムを 入力す る 
ときに 気をつけ るのは、 プログラム 全 
体を R  EM 文と して 入力 するとい うこ 
とです： つまり 行 番号の 後に 『•』 （シ 
ン グル •クウ ォー テーシ ヨン） をつ け 
ます。 R  EM 文に する こと 以外は、 自 
由に 入力で きます。 リスト 1 のプ ログ 
ラムでは、 段差 （イン テントと いう） 
がつ けられて いますが、 これは、 プロ 
グラ 厶が わかり やすくな るよう につけ 
ている のです。 例えば、 条件 式と1 "T 
HEN』 を 同じ 段 づけに して、 『IF』 
や rE  L  S  E』 の 部分を 一 段 下げる と、 
条件 式 全体が よく わかり ます。 このよ 
うに 心がけて、 入力す ると、 とても わ 
かり やすい プログラムが でき ます。 

さて、 入力が 終わったら、 Disk に セ 
ーブ する のです が、 A  S  M  y  F  0  R  T 
H の プログラムは、 ここで アスキー • 
セーブし なくて はいけ ません。 

また、 コンパイラに、 B  A  S 丨 C のエ 
ディタで 作った ことを 示す ために、 フ 
アイ ル 名の 最後に r .  T  X  T  - をつ け 


なくて はいけ ません。 これを アト リビ 
ユー トと いいます。 つまり、 セーブは、 

S  A V  E nszssi TXT”， A  ノ 

とします。 例えば、 リスト 1 のプ ログ 
ラムを セーブす るの だったら、 

SAVE”JANKEN.TXT”，A  ノ 

とする わけです。 

そして、 セーブし 終わったら、 

.SYSTEMS 

とやって、 MS  X  DO  SC、 戻り ま 
す: そして、 さっそく コンパイル しま 
す 。 

A>ASMFORTH  SzKlkE 
1 位 之 ロ グラム 墓ノ 

ここで、! ZZSES は、 ソース. フ 
ァイ ル 名、 ITS ブロ グラム 名 丨は、 リン 
ク する、 カーネル などの 下位 プロ グラ 
ム 名です。 

この、 じゃんけん プログラムは、 K 
E  R  N E  L を 使うよう にで きています 
から、 

A>ASMFORTH  JANKEN 
KERNE しメ 

と します。 

エラー が、 コンパイル 後に 出たら、 

B  A  S  I  C へ もどり、 ソースを L  0  A  D 
して 直します。 

エラーが 出なかったら、 オブジェ ク 
ト ファイル のでき 上がりです  ASM 


/FORTH は、 前回 も 述べた ように、 
インテル HEX 形式で、 出力し ますの 
で、 これを 機械語に GEN  COM や、 

G  E  N  B  I  N を 使って、 直します 
じゃんけん プログラムの 場合は、 M 
SXD0S 上で 動く プログラムです 
から、 G  E  N  C  0M を 使い、 

A>GENCOM  JANKEN ノ 

とします。 

G  E  N  B  I  N などの 使い方 も 同じで、 
ファイル 名を 指定し ます。 

こう して、 『JANKEN.COM』 
という コマンド .ファイル （DOS 上 
で 動く 機械語 プロ グラムを こう 呼ぶ） 
が できあが リま した。 

A>JANKEN ノ 

とすれば、 じゃんけん プログラムが、 
走ります。 これは、 無限ループで、 何回 
もやり ますので、 やめたい とき は、 ^  c 
(1SII1 キー +0) をして く ださい。 

おわりに 

今回は、 実際に、 プログラムを コン 
パイルして、 実行す る 手順を 説明し ま 
した。 次回は、 グラフィックの カー ネ 
ル* *G  R  A  P  H』 をイ 吏って、 グラフ ィ 
ッ クをイ 吏った 簡単な ソフ トを 少しずつ 
作って いく 予定です。 


♦『はんてい』 ワー ドの 分岐の 構造 

人間の 手, MS  X の 手：， 1 ，，’  2 ， ， ， 3 ， のい ずれ か 

グー  チ ヨキ  パー 

ASM  FORTH では、 文字は、 ASCII コー ドの 値で 表わされる 


図 1 


差 


j  2ND— TOP 
(MSX) 


値が 大きい 方が 勝つ 
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pH ，零 : 


ブロ グラム 入力の ために 

プログラムは、 大きく 分けて、 巳 ASIC と マシン 語に 分けられます。 

まずは、 巳 AS  1C プログラムの 入力 方法に ついて 説明いた しまし よ ラ。 


叶 ■  BASIC の 
7 入力 方法 その ① 


まず、 入力の まえに、 BASIC フ tl グラ 
ムの 構造 （ ？ ） について ちよ つと 矢 〇 つて 


おく 必要が あります。 

まず BASIC プログラムの は、 か 
ならず、 数字 （行 番号） になって いま 
す。 つまり、 MS 父は、 この 行 番号を 
頼り に プログラムを 実行す る わけです。 
そして、 次に ステートメント、 コマン 


ド、 変数 等々 が 続きます。 

ここで 注意して ほしいのは、 BASIC 
の プログラムは、 行 番号が 丨 行 分の プ 
ログ ラム だとい うこと です。 

これは、 I 行が 長かろう が、 短 かか 
ろうが、 I 行 単位 だとい うこと です。 


ぺ 卜 □ク □ス 

(32KliLh) 
松 田 


イン ぺ== ダ <= 

ノス， レ 寥ッ ク 

(32KULh) 

鋼義明 


FIRE  TANK 

(32K  社） 
有 


200  SCREEN  1,05  CO し OR  1 5  •  4  s  UJ  I  DTH23  s  KEYOF"F~  s  CL_S  s  C し 

^?MZ^tr^7N^C&>S  ^0RX^XX02&S  POKE 
^e3?ORi*  I  ?oSf  =  MEX 丁  画 画 

230  CO し OR 1 F  3  F  3  s  C し S  s  PR  I  NT  •• 木木 木木 木木 木木 本木 本木 木本 木木 木木 本 =木= 

★★木本 木本 木 ••  s  s  F*ORAX— 0X020  s  RR  I  NT  ••本 ••  SPC  (  27  >  ••木 ••  ；；  s  NEXT  s 
RI  NT*1 木木 木木 木木 木木 木木 木本 本木 木木 木木 木木 木本 木木 木木 本木 木 丁1  ME==  #， 5  05  iREI^] 

240  PUTSPR  I  丁  E0  v  C@v  20S  >  s  FORI  %= 1  丁  02S  =  POKESCHF300+  I  ム 

. 0s  MEXTpRETURN|  , _ ^ 

250  r3r=l?kir>  f  — TTME>  s  F~OR  I  1  TQ2&1  RETURN 

|2&0  X=1IMT  CRIMP  C  1  >  本 27+3  ：H  RETURN  [  ^  RETURN" 

270  Y=IIMT<RIMDC  1 〉 木 2 1  +  1 〉 s  I F*X  = 1 4 ANDY= 1 1  THEN2 & g  _ 

2 日  0  RORU=»lTOI%=  IF-  X  =  Z71<0f  U>  AND  V=Z%  C  1  F  U  >  THEN  2 & 0  [RETURN] 
230  NE：XT|RETURN 

1  ，一 


1 return] = リ ターン キー 

そして、 丨 行の 入力 が 終わつ た 時点 
で、 かならず リターン キーを 押してく 
ださい。 

よく ま ちがえる のが、 MS  X マガ ジ 
ンに 掲載して いる プログラムと 画面 上 
の プログラムが 違って いると 感 違いす 
る ことです。 


これは、 画面に 表示され る 文字 数が 
最大 40 文字に 対して、 掲載 リス トは、 
48 文字で あったり、 それ 以上で あった 
り、 いろいろと リス トに よって、 まち 
まちに なって いるから です コ 

とにかく、 掲載して ある リス ト カイ 可 

キャラクタ  読み方 


入力 するとき にもう ひとつ 気をつけ 
て ほしいの が、 類似 キャラクタの 入力 
ミスです。 (表① 参照） 

特に PLAY 文、 DRAW 文では、 I  ( イ 
チ） と I  (小文字の エル） が 見分けに 
くいものです。 十分 気をつけて 入力し 
てく ださい。 エラー が 出た 場合、 丨で 
エラーが 出たら： 小文字の エルに 直し、 
小文字の エルで エラー. が 出たら、 I に 
してく ださい。 プログラム によつ て、 
ケースバイケースで すから、 カツ トア 
ンドト ライで、 いろいろ とやる ことが 
大切です 0 


文字で あろうと、 丨行 入力が 終わつ た 
ち、 かならず リターン キーを 押す とい 
うこと です。 画面 上で 改行 されても、 
プログラムが 続いて いる 場合は、 リタ 
ー ンキー を 押さずに、 最後まで 入力し 
てくだ さい。  厂 


1 

アイ （英 大文字) 

1 

エル （英小文字) 

1 

いち （数字） 

& 

ゼロ （数字） 

0 

ォー （英 大文字) 

S 

ハチ （数字） 

S 

エス （英 大文字) 

B 

ビー （英 大文字) 

m 

コ D ン 

m 

セミコロン 

r 

カ ンマ 

m 

ピリオド 
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1  0© 

110 
1 20 
1 30 
1 40 
1 5© 

1  & 0 
1 70 

= し = し +  V  =  I  F  E= 1  丁 HEN  1 30  ELSE  POKE  A, し = A=A-§- 1 

1 Q©  GOTO 1 & 0 

190  I  F~  A^  =  CHR^  c：  Q  >  THEN  A  =  A —  1  E し SE  I  F"  A^=OHR^  C  32  > 

THEM  A  =  A+ 1  E し SEIF  A^  =  CHR^  C  1 3  >  THEM 1 2© 

200  GOTO1&0 

210  し  I  ME  I  NRUT  A$  s  A  =  V A し  C  ■■  S<h  "  +A 本 ） 

220  FOR  し =0  TO  15=  GOSUB280  s  F"OR  M=0  TO  7  s  V=PEEK  C  A 

) = S  =  S  +  V  =  GOSUB290S  A  =  A+1  s  NEXT  =  PRINT"  s  ■•  ;  s  V=S  s  GOSLJB2 

3©  s  PR I NTs  NEXT 

230  PR  I  NT  =  GOSLJB2&0  =  I  F~  A 东 <  >  " •■  THEN  1 20  E； し SE220 
24©  E：  =  0  s  QOSUB2：&©  s  IF"  A$<  CHR  丰  C  48  )  THEN  E= 1  s  RETURN  s 
ELSE：  1  F  >C : HR$  C  7©  )  THEN 240  E： し  SEIF"  A  朱  >OHR^  C  57  )  AN 

D  A^<  CMR^  C  & 5  )  丁 HEIN 24131 

250  V  =  V  A し （ ■■  8<H  "  "♦»  A 丰） s  PR  I  NTA^  ;  s  RETURN 

2&0  A^=INKEV^s  I  F"  A^=  ,§  11  THEN2&0  E  し  SE  I  F~  A  朱  >CHR$  C  3 & 

) AND  A^<  CHR^  C  1 23  >  THEN  A^=CHR^  c：  ASC  C  )  —32  ) 

27©  RETURN 

280  A$  =  HEX  车 (A)  =  PR  I  NT  し  EF~T$  (  Z 漆， 4  — し  EIM  C  A$  )  ：>  +A$+"  - 

S= I NT C A/25& )  +  C A  AND  255 >  s  REXURM 

29©  A$  =  RIGHT$  CHEIX  牢 ( V  )  ,  2  )  =  PR  I  NT  し  EFT 漆 ( Z 朱， 2 —  し  EIM  C  A$  > 
) +A 东 +  ■•  Bi  ;  s  RETURN 
300  RESUME  NEXT 


SCREEN©  s  C し EAR200 ， &HB7RR  s  Z$="0000__ 

ON  ERROR  GOTO  300 

PR  I  NTs  RRI  NT  "木"； = GOSUB260  =  RR  I  IMTA$  ; 

IF~  A$="M"  THEN  150 

IF"  A^=,BDB,  XHEIM210  ELSE  PR  I  NTs  GOTO 1 20 
L_  I  ME：  I IMRUT  s  A=VA  し （ ••を h  ■■  ) 

PR  I  NTs  GCDSLJB280  :  V=RE：E：K  C  A  )  =  GOSUB230  s  RRI  IMT  •• — " ; 
GOSUB240= し =V 木 1ら = I  F~  E= 1  THEN  1 90  ELSE  GOSUB240 


マシン 語 
入力 方法 その ① 


マシン 語の 入力は、 マシン 語 モニタ 
プログラムが 必要です ここに 掲載し 
て ある マシン 語 モニタ プログラム か、 
あるいは、 MS  X マシン 内蔵の モニタ 
機能、 その他の 雑誌 （Login など） で 
紹介 さ れた マシ ン語モ ニタ プログラム 
を 使って マシン 語の 入力を 行います。 


MSX マ ガジ ン 以外で 紹介 された マシ 
ン語 モニタを 使う 場合 (こは、 その マシ 
ン語 モニタの 使い方を よ く 読んで 使 
つてく ださい。 また、 MSX マガジンで 
紹介した マシン 語 モニタ プログラムと 
その他の マシン 語 モニタでは、 チェ ッ 
ク サムの 求め 方が 塞う 場合が あります。 


MSX マガ ジ ンのチ x ック サムの 求め 
方を 紹介して おきます から、 M マガ 以 
外の マシン 語 モニタ プログラムで、 入 
力した ときに、 チェックサムが 合わな 
かった とき の 参考に してく ださい。 


リス ト 2 


ア ドレス 


マシン 語 データ 


PR  I  NT  ?UHC8  +  8<H00  +  &H3E  +  8<H0；^  +  &cH：^：±  +  S<H  AF_  +  8<HFr^  +  «<HC：D+&H 
1041 

PRINT  HEIX^  C  10-4  1 ) 


411 

r^i 


チェックサム 


•チェックサム 
の 求め 方 


チェックサムは、 最初の 4 桁の アド 
レスと 8 個の データを 足した、 下 2 桁 
を 表示す るよう になって ぃます- 


チェックサムを 求める 方法は、 この 
他に いくつかあります。 自分の 使って 
いる マシン 語 モニタの チェックサムの 


求め 方を よ く 調べる ようにして くださ 

い 〇[ リス ト 2] 
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プログラム エリアの マシン 語 モニタ 
プロ グラムの 使い方に ついて 紹介いた 
しまし ょ Oc 

まず、 I6K マシンを 持って いる 人は、 
行 番号 100 の CLEAR の 後の &H87FF を 
&HC7FF に 変更して く ださい。 


この マシン 語 モニタは、 

M  (メモリ セツ ト） 

D  (DUMP  : ダンプ） 

の 2 つの 機能を 持って います： 

まず、 M  (メモリ セット） について 
説明いた しまし よう。 

M は、 メモリに マシン 語を セッ トす 
るた めの 機 貪を です 0 

まず、 M の 次に アドレスを 入力し ま 
す。 アドレスは、 雑誌に 掲載した プロ 


グラ ムの 最初の 4 術が ア ドレス です。 
MC800I—RETURN1 
のように 入力し ます。 

その 次に マシン 語 データを 入力し ま 
す。 マシン 語 データは、 アドレスの 次 
にある 2 桁の 英数字 （I6ii 数） で、 8 
個な らんで います。 コロン （： ） の 後の 
英数字 （I6it 数） は チェックサムです 
から、 入力し ないで ください。 


1 

マシン 語 データ 

チェックサム 

I  '  I 

ア ドレス 

厂 

00 

00 

02 

00 

03 

80 

04 

00 

1 

07 

00 

1  I 

C 日 00 

01 

00 

UD 

00 

00 

s  4 日  j 

CQ08 

08 

00 

09 

00 

0A 

0B 

0C 

00 

0D 

00 

0E 

00 

OF 

00 

s  D© 

_ _ _ _ 1 

マシ ン語 デー タを 入力す るには、 


麵 のようになります から、 マシ 
ン語 データ を 順序よ く 入力して 
ください。 

デ ー タ を 入力す ると 何もし な 
くても、 次に 移り ますから、 リ 
ターン キー や スペース キーを 押 


す 必要はありません： 

途中で、 入力を 止める 場合は、 リタ 
ーン キーを 押してく ださい 

マシ ン語 データ の 入力 を 再会す る 場 
合は、 入力した 最終 アドレスを M の 後 
に 入力して ください : 


mo  (ダンプ） は、 入力され た 
マシ ン語 データ の 確認を したり、 
メモリ の 内容を 参照す る 場合に 
使います。 

M で 入力した データが 正確に 
入力され ている かどう かを 見る 
ために、 D を 使う わけです c 

まず、 D の 後に 參 照したい と 
ころの ア ドレスを 入力し ます。 


DC  800 

D コマンドを 実行す ると、 I 画面 分 
が 表示され ます その 先を 見る 場合は、 
スペース キーを 押してく ださい。 

D コマン ドを 途中で 止める 場合は、 


IESC] キーを 押してく ださい …コマ 
ン ドでは、 |ESCl キーに よる 中断は で 
きません)。 


MS  X で ディスクを 使う 場合、 MS 
X 側の メモリ が 必要に なり ます。 しか 
し、 MSX の ディスクは、 MSX 側か 
ら、 2 台 分の メモリを 確保し ます。 こ 
れ は、 増設 用の B ドライブ のために 2 
台 分の メモリ を 確^ 呆す るよう になって 


いるから です。 

つまり、 B ドライブが 増設され てい 
て もい なくても、 丨 台の ドライブで、 
ディスクから ディスクへの コ ピーを 行 
う ための メ モリ エリ アカ 確 保 さ れるわ 
けです。 


ただし、 コピー 以外のと きは、 この 
メモリ エリアは あま り 必要と しません。 
(SAVE,  LOAD はこれ に 関係な くで きま 
す） そこで、 2 台 分の エリアを I 台 分 
の エリアに する ことができ ます。 

!  CTRL 」 キーに よって 行います。 


スクを 持って いる 人へ 


▽シン 語 
入力 その ② 


1 

1 i 

0 0 n - o c o l? 0 0 - リ〇い M - n - H o 

illiK- 

iiii 

111— 


34 -4 -4 オニ ：：：：•：？ 
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デイ スク システムの サン ブル 

※この システムは、 東芝の HX-22 とヤマ 八の FD-05、 FD-051 を 組 
み 合せた ものです。 

※この システムは あくまでも サンプルです。 oooobyte  free は 
各 システム によって 異 ります から 注意して ください。 

LsRiFT"] の 場合 


ディスク 内蔵 型の マシンは、 ディスク 
は 使用 不可能になる。 


MSX  BASIC： 

し opyi- i  ght 


2881 5  Bytes 


ver s± on 
1303  iDy 


1.0 

Mi  ci 


? 任 


CTRL の 場合 


コン ト ロール キーを 押した 状態の メモ 
リエ リア 


MSX  BASIC 
Copyright  1 3S3  t>y 
2438 日  Bytes  f yee 
Disk  BAS I C  version  1.0 


er-  s  i  on  1_© 

Mi d  r  oso  f  t 


何もし ない 場合 

何もし ないで MS  X を 立ち上げ ると、 


MSX  BASIC 

し opyr*  i  Qkit 


ver  si  on 
1303  t>y 


23430  Byte 包  fr-  ee 

Disk  BAS  I C  vei-sion 


1.0 

Midi 

1.0 


o»so  f  t 


MS  X と ディスクを 擬 売し、 MSX 
の 電源 を 投入 するとき、 「CTRL 1 キ 
一を 押してく ださい。 ただし、 初期 画 
面に 0  K のメ ッ セージが 出る まで、 

; 1 CTRL 1 キーは 押し 続けて くださ 

い。 


ディスク 内蔵 型 .MSX(MSX2) を 持 
つてい る 人で もやり 方は 同じです。 た 
だし、 ディスクを MSX 内部に 拡張 （増 
設） できる タイプの マシンで、 ディ ス 
クを 拡張した 場合は、 厂 CTRL  | キー 
を 押しても 無効になります。 つまり、 


ディスク 2 台に 増設す ると I  CTRL  | 
キーは 無視され ます。 

しかし、 ディスクを まったく 使わな 
い 状態に する ことは できます。 

それは SHIFT  | キーを 押し ま 
す。 これ も、 0K の メッセージが 出て 


くるまで 押し 続けて ください。 

これで、 ディスクは 使用 不可能に な 
り ま すが、 メモリ 容量は 最大限に なり 
ます。 


•マシン 語の セーブに ついて 


マシ ン語 入力が すべて 終了 したら、 


!ctrl~Hstop1 で、 マシン 語う 
夕を 終了 させて ください。 

そして、 かならず、 セーブす るのを 


忘れない ようにして ください。 

セーブの 仕方は、 右のと おりです。 

BSAVE 、'ファイル 名々、 

く 開始 アド レス〉、 く 最終 アド レス〉 
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力 


の 


流 


れ 


ぺ 卜 □ク □ス 


CLEAR  1  00 ， S<HE：000  =  SCREEN  1,2 

REM - マ L ノン コ 於 

RESTORE： 1  00131  =  F~OR  I  =2^HE：3©©X08<HE：33  : 

POKE  I  ,  V<A し 《：  ••  ScH  iB  +A 车） = NEXT  I 
REM - フォン ト 


この ゲームは、 BAS 丨 C で、 フロ 
グラムが 2 つ に 分かれて います。 

まず、 パー ト I の プログラムを 入力 
し、 実行 （S  A  V  E は 忘れずに"） して 
ください。 

そして、 パー ト 2 の プログラムを 入 
力し 実行して ください。 そこで 始めて 
プログラムが 正常に 動きます。 パー ト 


I の フロ グラムを かならず 実行して く 
ださい。 パー ト 2 の プログラム だけ 実 
行しても プログラムは 正常に 動き ませ 
ん〇 

ディスクを 持って いる 人 

2D  D の ディ スクを 持って いる 人は、 
I  CTRU~| キーを 押して ディスク シ 
ス テムを 立ち上げ てく ださい。 


ご， ノ^; 


リアルタイムの、 むしろ パズル ゲームです。 

ペトロ 君を 操作し て 時間 内に ゴー ルイ ン してく ださい 


•スター ト 時： H で プレイ、 回で コン 
テイ ニューです。 （大文字を 使用） 

春 プレイ 中： カーソル キーを 使用し ま 
す。 

n …… ラン ボタン： ペトロ 君を 加 
速す るた めに 用います。 ぺ卜 
口 君が 着地して いると きに 押 
し、 飛んで いると きには 離し 
てくだ さい。 リズミカルに、 
ぺト ロ 君の 動き を 指先で 再現 
する ように 押す のが ベス ト。 
日 …… 2 ホップ ボタン 

日 . 3 ホップ ボタン： ペトロ 君 

が それぞれ 2 距離、 3 距離 ホ 
ップ します。 ホップを 必要 以 
上に 多用す ると、 スピードが 
落ちる 原因と なります。 


M 


Q 


ショック ブロ ック： この 上 
に 乗る と ペトロ 君は 一定 時 
間 動けなくなります。 
•タイマー アップ： ただ 通過 
する だけなら 10 点。 ホップ 
して 上から 踏めば、 タイマ 
一が 少し 戻り、 さらに 10 点 
プラス。 

バリアー： これを 通過す る 
と、 7 歩の 間 体力 si 明に な 
り、 ゴール 以外の すべての 


M 


キャラクタを 無効に します。 
ジャンプ台： ホップし てこ 
れを 踏む と、  2 段階に しな 
ります。 ジャンプ台 がしな 
つてい る 間にもう 一度 キー 
を 押す と 長距離 ジャンプを 
します。 ジャンプの 距離は 
表 I のと おり です。 なお、 ジャ 
ンプ 中は タイマー が 動き ま 
せんが、 着地 時に ジャンプ 
中の 分が 一気に 減り ます。 
ゴール 


面に よっては 取って はいけ な 
い バリア-、 飛んで はいけ な 
いジ ャン プ 台な どが あるので、 
うまく 見ぬ いてく ださい。 
同様に、 ジャンプの 距離を 使 
い 分けてく ださい。 

ジャンプ 中は タイマ ーが 動か 

ジャンプの 距離 


'  i£i-.risE3 


プログラムを RUN させた ときは、 かならず x 
では エラーに なり ます- 


な  いので、  ジャンプで ゴール 
に 飛び込む よう、 心がけて く 
ださい。 

バリアーは 7 歩 有効です。 当 
然、 ホップ すれば、 その 距離 
は 伸びます。 


プログラムは、  2 本に 分かれて いま  Q 

す。 リス ト 丨は キャラクタ 及び マシン  R 

語の 設定。 リス ト 2 は メイン プロ グラ  s 

ム です。  T 

リスト I を 入力したら R  UN する 前  z 

にす ぐ SAVE してく ださい。  G 

リスト I 、 2 ともに、 デー タ 文は 特  j 

•に 間違いの ない 様 入力 して 下さい。  丁 

走らせる ときは、 リス ト丨を ロードし  A 

て RUN。 その後、 リス ト 2 を 口ード  A 

して RUN してく ださい。.  7 


A  = マシ ン語用 ダ ミ ー 及び キ ー読み 用 
B= スピード 用 


ジャンプ台の 

I ジャンプ しなり 
台に 飛び こむ とき 

1 段階 

2 段階 

2 ホップ 

6 

10 

3 ホップ 

9 

15 

P 〃で スター トさせて く ださ L 

=バ リアー 効用 時間 

F0R-NEXT ループ 用 

= キャラクタ No. 

= 空白 距離 
= 面 数 
= 空白 距離 
=ホ ップ _ 

= スコア 
= スピード 用 
= 画面 読み 用 
T = 制限時間 
P= ジャンプ 距離 
M= タイマー 
$ = デ ータ 読み 用 
$( )= キャラクタ 
$  = 画面 読み 用 


5-70 初期設定 
100—185 画面 設定 etc. 

200 〜 350  メイン ルーチン 
400—440 画面 読み 
500-535 ジャンプ台 
550-620 長距離 ジャンプ 
1000 〜 1030 ゲ ー ムオ ー バ _ 
1500 ~  1550 デモ 
2000 〜 2090 ゴールイン 
3000 〜 ファイナル メッセージ 
10000 以降 面 データ 


©0000 
1 M3S 


ぺ Ih □ク □ス 


70  FOR 1  =1 T07  =  READA ,  B  y  C 丰 = VROKEBASE ( &) + I NT  CA/Q>  ,  VA 

|  (  •-  |  ,B  f  〉 

Q0  FOR  J=0 丁 OB  =  RORK  =  0TO7  =  RE  ADC^  =  VPOKEIB  ASE  c：  7  )  +  C  A  + J  ：> 
本 Q+K  ,  VA し （ ■•  *•  +C： 车） s  NEIXXK  s  NEXT  J*  s  NEX 丁  I 

30  REM - スフ 0 ライ ト 

100  RESTORE； 5000  . 

1 !  FOR  I  =0 丁 07  =  S$=  •■  ■•  =  F"OR  J= 1  丁 032  s  RE； ADA 车  s  S$=S 奉 +CHR 事 

ぐ  V  A し  C  ••  S<H  •■  ■»■  A 朱）） s  NEI X  X  J  s  SPR  ITEI$C  I  )=S  丰  s  NEX  i  X 
1  000  DAX  A2 1 , 00  , IQ, 1 1 , 0©  y  EI0 ,01,41,01,  CD  r  5S»  ,  00  ,21, 
©  1 , E：0  ,11, 0©  , 1  Q  ,  ©  1 , -4©  ,01,  CD  ,  5C  ,  ©0  __  ^ 

1010  DAXA2 1  F  20  , 13,01, 0A  ,  00  9 し E>  ,  -+A  ,  00  ,11, 20  ,  00  ,19, 

CD  ,  4E>  ,  00  ,  EE>  ,  52  ,  ED  ,  52  ,  e«B  ,  78  ,  B1 , 20,  ED,  C3 

2000  DAT AS<H& 0  ,  ^  ,  C：Es 

20  10  OAXA00  ,  00 , 00  ,  00  ,  0C3  ,  0F"  ,  3F~  ,  F*F*  ,  03  r  UF  ,  3F  ,  FF  ,  9 

2020  DAXA00, 0©,  ©0,  ©0,  00,  ©0,  &F~  9  F"F"  ,  ©0,  0©,  0©  r  ©0  F  r 

F~F~  ,  FF~  ,  F~F~ 

2030  DAXA00 , 0© ， 00 ， ©0 ,  00 , 00 ,  U0 ， 「「 

2040  D  AT  AS<H&8 , 4 

2050  DATA00, 00, 00, 00,  03 , 0F~ ， 3R  „  F~R  r  03,  ©F ， 3IF ， , 

SoeS^DAXAQQ,  00,  00， 〇0， 00，00， -  RR ， 00 ,  00， 柳， 00， 0厂 ， 
RF~  ,  FF~  ,  RF~ 

2070  DAXA00 , 00 ， 00 , 00 ， 00 , 00  r  ®0  r  FF" 

2©Q0  DATA^H^© , 5 , 13  … … … 如 

2030  DATA00 ,  @@ ,  0@ ,  00 ,  00 ,  ©0 , 00  T  00 

01,01 ,01, A  A  ,  55  ,  A  A  ,  55  ,  A  A  ,  55  ,  A  A  ,  55  ， 

2100  dAXAAB,  55,  AB ,  55 y  AB ,  55,  AB F  55, 1日, 1Qr  1Q^  1 ° ^  00 y 

00  ,  ©0 , 0©„  &&,  &&  ,  3C  ,18, 00 , 00 , 00 , 0Gi 

2120  DATAcSTcQ^  C0^C0 ， C0 ， C0 ， C0 ， C0 ， 00 ， ©0 ， 00 ， 0©> ， 00  r 
00 ， 00 ， 0© 

2130  DAX AJUHO© ,  2  „  E 1  厂厂 

21 40  D AT A00  F  ©0 ,  00 , 00,  00 , 00 ,  00 ,  ©0 ,  00 ,  00 ^  00 ,  00  y  FF, 
FF",  F*F"  ,  RF~  ,  0F,  ©F"  y  F"0  ,  F"0 , 0F~  ,  &F~  9  F0  ,  F"0 
2150  DAXA^HOe, 3, 13 

21&0  OATA00,  @0,  00,  00,  00,  00  ▼  0©  ,  FF  ,  FF  ,  FF~,  FF  ,  00, 

2?7"00〇^?^00 ， 00， 00， 00， 00,  00， 7E  ,  7E ， 00 ， 00， ©0， 00， 00  r 

0© , && ， &e 

21 日 0  DATA8<H3  1,0， E3 

2130  DAXARF-,  F-F-,  RR,  F-R,  00, 00,  «00, 0©  加 ク  A  i  0 

5000  DATA1C， 22,  41 ， 4C ， 4B ， 4© ， 2 シ 1©,  20， 2=， 2©,  2&w  10, 

1 0 , 0R , ©0 , 30 , 4 日， Q4 ,14,04,04,54,54,04,24,04,04,04, 

5©100t)AXA00,  1C,  3E,  33, 3^  ,  3F*  , 1  R  y  0^, 1  ^  ^ 

0R  ,  0©  ,  00 , 00 , 30 , 78  ,  E 日 ▼  F 日，： 2Q  ,  28 , 28  ,  2日 ， 08  ,  F"Q  ,  F •日， FQ  , 

50200DA?A0©F  00,  00,  0©,  00， 00， 00， ヨミ， だ， § 言’  S’ 

00 , 00 , 00 , 00 , 00  r  0®  »  ^  00  ^  D&  »  Qe， »  Q0  ^  D0  ^  00  y  00  F  00  r  00  ^ 

S  む  S0£>S?A00， ©0， 1。， 23,  40， 4C,  4 日，^， 三 ミ，^ ヴ ミ’  53’  S5’ 

20  , 1  F~  y  ©0  ,  ©0 , 00  ,  ^Gi  T  3Q  ,  2-4  y  1 4 ヲ  04  y  04  *  54 , 54  y  04  y  24  »  0  f 

50^0QOA?A00,  0©,  00, 1C,  3F-  ,  33, 3^,  3F~  , 1^,  3R,  3^,  3R  r  3R, 
IF",  00 , 00  ,  & &  ,  00  ,  ©0  ,  7 必， D 日, EG ， F ■日, 二日,  2 日 》• 二日, 二日 》 〇 日,  w 

5050 0£>AXA00y  00,  00, 00  »  00  »  00  ^  00  ^  00  ^  ^  ^  %%9 

00 ,  00 , 00 , 00  »  © … »  00  ヲ  00  »  00  *  00  »  D0  T  D0  _  D0  »  D  ,  • 

50&©  DAXA00 , 00  , 1  C  ,  2C3 , 40  ,  4C  ,  4 日， 4©  ,  20 , 40  ,  40  ,  40  ,  40  , 


ぺ 卜〇 ク〇ス 


00, 70 ， 

3c  , フ E, 

©0  ,  00 ， 


se, 24, 
00 ， 00  9 


1 4, ©4, 

7E , 3C ， 
00 ， 00 , 


0 4, 04, 

ie, ©0, 
00 ， 00 ， 


D4 ， 04, 

00 ， 00 ， 
00 ， 0© ， 


24 ， 04, 

00 , 00  r 
00 , 00 ， 


10  UJ  I  DTH32  :  KEYOFF 
20  D  I  MA^  C5>  s  DE：F^USR  =  S<HE；300 

3©  (  ©  ；>  =  ••い い ■-  +CHR 车  c： 1  Gi  )  +CHR$  (:  8  )  +C 卜 IR 车  C  Q  > 

) = •■ぇい  _•  +CHR 车 （10)  - 4-CHR^  c；  Q  >  +CHR  东  C  8  )  +  __  t  q  _■ 

35  A 东  c：  4  )  =  ■•あい" +CHR  东  ¢10)  +CHR  车  t:  Q  :>  +CHR 车  c：  Q  ) 

) = ■■ いい •-  +CHR 车  ¢10)  +CHR  车  <e>  +CHR$  c： 日） +  ■■  r  s  __ 

40  (  2  ：>  =  •_  h  i  •-  +CHR  车  C  1  GO  +CHR 本 （日〉 +CHR$  CQ> 

) = ■■ いい ■■  +CHR  隼  c； 1©>  +CHR  车  CS>  +CHR$  C  日） +  ■■  ♦警 •• 

50  GOTO 1 500 

&0  F>== 1=1  FST  I  CK  (0)=1  THEN し 01 T-ATE3 ， 20=1  NRUXR 

70  S  =  ©  =  CL_S 
日 0  I  F~P= 1 7GO 丁 03000 

100  RRIIMX'*  x^y 

1 10:2  PR  1  N  丁  ■■  wvxy^wy  X  y  y  X  y  ♦寺 y  y  y ， 势 y  5<  y  y  y  y 

■  yyy  xy,yyy  xyy,, ♦擎 yy  y  yyy  者 yyr 者 •華 x  v 

■  yyy  xy 李 yyy„  擎 •摯, yyyyyyy  y；y 者 

■  yyy  xy.yyyyyyyyyyyyyryyy  xy 春 yy 春 yy  xy 

1 おお お x  y う おお おお おお おお おお おお おお おお x  y ぅ ぉぉ ぃぃぃ ぉぉ 


pq  ••  s  c： 1 
uq  •■  s  A 东  C3 
' s  ¢5 


1 04  PRINT 
1©&  PRINT 
1 0 日  RR I NT 
11©  PRINT 
112  PRINT1 
114  RR  I IMT 
1 1&  PRINT 


118  RR I MT  1 

1 20  PRINTs  F'R  I  NX  '•  yr  dddcIcIcIcIcjicIcdcJcIcIcdcIcdlcdcIcIcIcIcIcIcIcdcIcIcH  -- 
130  LOCATES, 13i  PR  I  NT  •■  SCORE  ••  ;  S  =  LOCATES, 15=  RRINX»R 
OUIMD  ,B  ?  R  s  LOCATE 3  ,17s  RR  I  |\IT  "HI  GH  SCORE： -,  ；  H 

lb©  i  =i  s  RR  =  R  z  I  RR<  1  ©THEINREIS  丁  ORE  1  0000  s  E： し  SERESTORE： 1 

1  00©  s  F>F>  =  RR 一  I  NT  C  RR  /  10) 木 g 
155  READ s  IF~A 生 <  > •■本 "GO 丁 0155 

1&0  IF~I=PF  THEN^：E；ADGTs  GO 丁 017 5  s  E； し SE  I  =  I  +  1  s  GOTO 1 .-=55 
1 75  PLAY  "VI 5S0M3500T  1  ©0O3A  1&.  B320-4C  1  &  .  D32E： 1  &  ■  03A 
3； 204 C  1  &  -  03 A 3204 F  1  &  •  03A 3204 F~  1  &  _  E32E  1  &  .  E3；2F~+  1  &  _  Q  +  3 

2  ■■  =  F"OR  1  =1  TO 2000  =  NEXT  I 

177  F-UTSRR  I  TE5  ,  C  2C3  +  G  丁 木 2  ,  87  ) ，日 r  7 

l^^SRRITE1  »  53) ,1,0;：  PUTSPRITE2,  (40,  53〉 ， 7， 

iRSoSSEScSgg^RSg  i  »  3  " ， 15, F>L. A V  »  V  1 5O5S0M^000C3 

1  Qs  FOR  I  = 1  丁 0*90©  z  NEXT  I  =  T  I  ME  =  0 

200  REM -  MAI  N - 

205  丁 =10s  F~  =  0  s  R!=0  s  B= 1  0  -  Q=0 

PUTSPR  I  TE  1 , (  40  ,  53  ) , 1,0s  FUTSRR  I  TE2  ,  (  4© ， 53  ) ， 7  + 
(F>0) 本 7 ,1s RUTSRR I XE3 , (40, 53〉 ,15,2 
215  S  =  S+  1 = LOCATE： 3 ， 13=  F*R  I  NT  "  SCORE  ■_  ;  S 

220  Z=V/PEIEK  (  BASE；  C  5  >  1 ) s  Z^  =  CHR^  C  Z  >  =  I  F~Z$<  >  ••  d  ■•  GOT 

0400  =  REM  GAMEMVOM  I  本本 本本 本本:*: 

云 二 = 「=厂+  CF~>0：>  =  ROR  I  =1  TOT  :  A  =  S  丁  I  CK  C0>  s  IRA  >0GOTO 
350  s  REM  KEY  本木 本本 本本 本 

240  NEXT  I  s  F~ ORK= 1  T 020 —  c：  R  =  0i  ) 本 1 50  -  |\|EXXK 

T==B=  TM  =  GT—INT  (:丁  IME/&GO  =  RUXSRR  I  TE：5  ,,  C  23  + 丁 M 木: 2 ， 8 
7〉 ， 8,  7s  I FTM< =©GO 丁 O 1 00© 

三 J 〔0RI  =  1T02 木  R —  1 = I  F"  C  Z= 1 -y  ANO  CGI>0>  THE：|\|  し OC  A  丁  E3 
1  »  7  =  PR  I  NT  (  0  )  :  Q=GI 一  Is  GOT  0200 

1  F  (  Z  = 1 ) THEN  READN$  s  N  =  VA し  c：  ■•  •■  +N 车〉 z  M=  I  NT  <  N/  1  & 

>  = Q  =  IM  —  M 本 1&= し OCATE31 , 7  =  F  RIMTA^  CM) 


0  Q0 
0  10 

， A ， 
0©  T©  © 
QQ A 0 0 

賢 _ D ， 緊 

LOO  00 

1  L0 0 0 

9  F  7  7  7 
0^-00  0 
250 0 


199 


ぺ 卜 □ク □ス 


2Q0  PU  丁  SPR  I  TE  1 , C40, 45) , 1 , 0s  RUXSRR  I  TEI2：  ,  (:40,  45 〉 ， 7  + 
<R>0> 木 7, 1  s  PUTSPRITE3,  ¢40,  45 ) , 15,2=  A  =  USR  C0> 

230  FOR J= 1 TOT— C  R  > 1  > 木 4  +  4  s  T  =  T+ ( T<  13)木（ S 丁 I CK ( 0 〉 >0 〉 s 
NEXTJ  s  Z=— Z  =  R0Rjr=lX03=  IMEXTJs  MEXXI 

300  IRC；  VPEEK  (:  BASE  (  5  )  +2&2  : >  =g<H&Gi  >  AND  (:  R  =  0  )  GOT" 05130  =  R 
EM  JUMP  本本 木本 本木 本 
310  A  =  USR  c：0> 

320  GOTO 210 

350  A=  X  NT  CA/3>-«-l  = B  =  X  s  R  =  A  =  B=  c：  B—  C  R= 1 ：>  木  C  B  >5  )  >  -h  C  R  >  1  > 
本  c：  B<  13>  s  GOTO： 240 

400  I  FZ$=  ••  ♦  •_  GO 丁 020 0©  =  REM  GOAL  本本 木木 木木 
410  I  F~Z$=  ••  u  "  THENR  = 日 
-415  I  F~F~  >0130X0230 

420  I  RZ^=  ■•  t  •■  THENS  =  S+  10s  G  丁 =GT  —  C  R  >  1 ) 本 4s  PI—AY  "VI 5S0M 
500T232O&C&4EI&4G& 407 C&4" 

430  I  RZ^<  >  B,  r-  B,  GO 丁 02 30 

435  F>U 丁 SPR  I  丁 E2 ， C  40 ，53  )  ,7,4=  RUXSRR  I  XE：3  F  (40, 53  >  , 15 
,  5 

440  Z=1 = R0RI  =  lT04z  RUTSRRITE1 , ¢40, 53 >  r  1 , 3 一 3 木  C Z=1  > 

s  RORK= 1  TO200  s  NEIXTKs  Z=  —  Z  s  NEIX 丁  I  s  130X0230 

500  A=LISR  (  0  )  =  LOCATES ，フ： RR  I  NT  ,B  J  k  "  +CHR$  ( 1  GO  +CHR 车 （日 
) -4-CHR^  C  日） ■•"■■Idc'.s  PUTSPR  I  TE： 1 , C  4©  ,  4SO  , 1,0=  RUXSRR  I  下  E2 
r  (40,  -43  >  ,  7+  CF">0) 木 7, 1  s  RUXSRR  I  TEI3  ,  (  40  F  49〉 ，15,2 
505  I RR= 1 GOTO 230 

510  I  F~S 丁  I  OK  (  0  )  <  >0THEIM  JP  =  R 本 3  =  GOTO550 
515  ROR  1  =1  TO50  s  NEIX 丁  I 

520  LOCATES ,7s  RR I NT "11" +CHR$ (10〉 +CHR$  (日） +CHR 东 ( 8 ) 
+  ■•  dd  ••  s  PUTSPR  I  丁 E： 1 , C  4©  ,  52  >,1,0=  PUTSPR  I  TE2  r  (  -40  9  5-2  >  w 
CR>0) 木 7, 1  s  PUTSPRITE3,  ¢40,  52) ,15,2 
525  FOR 1  =1 TO&©  s  NEXT I  s  I FS 丁 I CK ( 0 ) <  >©THEN JR  =  R^5 s  GOT 

0550  ^ 

530  LOCATES  ,7s  RR  I IMT  .j  l<  ••  +CHR  东  ¢10)  +CHR： 丰 （日） +CHR 车  C  日〉 
"toe:  B,  s  PUTSPR  I  TE； 1 , C  40, 49) ,1,0=  PUTSPR  I  TE2  »  C  F 

7+  CR>0>  木 7  , 1 = PUTSPR  I  XEI3,  C  40  ,  43  >,15,2 
535  GOXO230 

550  RUXSRR  I  TE  1 , (  40 ， <43  >  , 1,0=  RUXSRR  I  TE2  ,  (  40 ， 43  )  »  7 ， 
Is  RUTSRR  I  TE3  ,  (:  40  ,  43  ) , 1 5 , 2 

5G©  し OCATE5,  7  s  RR  I  N  丁  A$  (2  )  =  F"OR  1  =1  丁 030  =  NEXT  I 
570  PUTSPR  I  TE： 1 , (:  40 , 33 —  C  JR= 1) 木 10),  1,0s  RUXSRR  I  丁  E2  , 
C  4©  ,  33 —  C  JTR= 1) 本 10),  7, Is  PUTSPR  I  XE3  ,  <  40 , 33 —  C  JP= 1 ) 本 1 
0) , 15,2 

575  I  F~  Q  >0  THENQ  =  C3 —  1 = M  =  ©  =  130 丁 0530 

580  READIM  东 = N  =  VA し  C  ••  ••  +IM 车） = M=  IN  丁 （N/1&)  =  Q  =  fM  — M 本 1  & 

53©  RORI  =  1X020=  MEIXTI 

535  LOCATES  1 ，フ： RR  I  NT  C  M  >  =  A  =  USR  (:  0  )  =  FOR  1  =1  TO  20  =  ME 
XXI 

& 00  I  F" VREEK  (  BASE  C  5  >  +2&2  )  =SUH82 丁 HEIM A=USR  C  0  )  s  GO 丁 020 

00  s  REM  GOAL  本木 本木 本本 

&  1  0  A  =  USR  (:  0  )  =  JR  =  JR— 1=1  F"  JR  >0GO 丁 0570 

&  2©  RUTSRR  I  TE； 1 , C  4©  ,  53  >  , 1,0=  RUTSRR  I  TE2  r  (  40  ,  53 〉 ，ハ 
1 - PLJTSPF!  I  TE3  ,  C  40 ， 53  >  , 15,2=  FOR  1  =1 下 050  s  NEXT"  I  =  GO 丁 02 
30 

1 000  REM  GAME：  OVER  木本 本木 木本 

1002  PUTSPR  I  TE  1 , ぐ- 4 ©,  50  >  , 1 , ©  =  PUTSPR  I  TE2  , (斗 0 , 50  ) ， X 
, 1 = PUTSPRIITE3,  C40, , 15,  2  = … ^ 

1  005  F~OR  1  =1  TO 12=  P ■し  A  Y  ■•  02C： & 4  ••  =  RUTSRR  I  丁 EI2  ,  (  40 ， 50  )  »  1 
5,1-  FORJT=1TO20=  NEXXJTs  PUTSPR  I  TEI2  ,  (40, 50〉 ,3,1s  FORJ 
=  1X020=  IMEXTJT  =  IMEXTI  _  — 

1010  PUTSPR  I  TE： 1 , (:40,  53  'y  r  1 , &  =  RUXSRR  I  TE2：  ,  C  40  y  53 〉 , 1 
3,4s  RUXSRR  I  TE3 ， ¢40,  53  ) ， 15,5s  ROR  1  =1  T 0500  =  NEX 丁  I  •• 

1  020  PLAY  "  04 SQM&000T  1 50A-=^RQR  1  & A4R  1  & A4M7000G  +  0  -  •■ 
14030  F~OR  1  =1  丁 01000 =  NEXT  I 


ぺ卜 □ク □ス 


1 500 
1510 
1515 

い"  5 

1520 
1522 
1524 
152 & 
1528 
1530 
1532 
1535 
1540 
1545 
HIGH 
1550 


REM  DEMO  本本 木本 本本 
F~OR  1  =1  TOS  =  RUXSRR  I  丁 E  I 
RR I MT  =  RR I NX  1 


(0,0)  -©-©  =  NEIXTI  s  C： し S 


PR  I  MT  ■■レ、 し、 し、 xyy し、 し、 レ、 し 1 し、 し、 し、 し、 し、 し、 し、 し、 >: yy し、 し、 し、 し、 し、 レ、 し、 し、 し、 レ し、 

PR  I IMT ■■■し、 し、 し 1 >c し、 y し、 し 1 し、 し、 し、 レ、 レ、 レ 1 し、 し、 し、 レ、 5<  レ 1 し 1 し、 し、 レ、 レ、 レ、 し、 し、 し、 し、 し、 し、 

RRI  NT  ••い いい x  y  y  >: おお y お x お y  x お 外、 x いい x お y  x お y  x お x おい 
RR  i  NT  ••い いい  >; いい x おい 5<い xy お x い x い x いい xy$5  5< い x$5y お y い 
RR  I  NT  •• いいい  >: いい  x  y  い  X い  x  い  xv:yyx、5<yy5< い 5<  x  y  y  >c  y  x  y  い 

RRI  NT 
RR  I  NT 

I  F"S  >H 丁 HENH=S 

LOCA  丁  E7  , 1  &  s  RR  I IM  丁"  PLAY?  OR  COIMTI IMUE"?  _■ 

し OCATEIG, 12=  RR  I  NT  ••  SCORE：  "  ;  S  =  LOCATE&  , 14=  PR  I  NT  •• 
SCORE " ; H 

A$=  I  NKE  Y$  =  I  R  A$=  ••  F*  ■•  130 TO&0  =  ELSE  I  F~  A^=  ■■  C：  •■  GOTO70 
s  E し SE； 1550 

2000  REM  GOAL  IN  本木 本木 本本  _ 

20  10  F'L_  A  V  •■丁  1 1  ©SQM 40000 3  A  1  &  •  B： 3204 C  1  &  -  E32A  1  &  _  EI32D  1 

&  -  C3S03A  1  &  -  B 3204 C： 1  &  -  EI32E>  1  &  -  C3203A  1  &  -  E32  " 

20  1 5  PLAY  •■下 1 1  0S0M 4000 OC3  A  1  &  .  3B  32  O  4  C: 1  &  -  E32  A  1  &  -  E3J2D  1 

&  -  C 3203 A  1&-  B 3204 C： 1  &  -  E32D  1  &  -  C3203A  1  &  -  E32  " 

2050  ROR  J= 1  T03  =  PU 丁 SPR  I  TE  1 ， (4©,  43) ,1,0=  P*UTSRR  I  TEI2 
, C40,  43)  ,7,1  =  PUTSPRITES,  ¢40,  43 ) , 15,2=  FORI  =1 丁 050 s 

NEIXTI 


2055  PUTSPR  I  TE： 1  F  (  40  r  53  > 


1 s RUXSRR I TE3 , 
:0 & 0  PUTSPRI  丁 i 
4  s  RUXSRR I 丁 E3  , 


¢4©, 53) , 15. 

C40,  33  > ，- : 
¢40, 53) , 15, 


,0s  PUTSPR I TE2 〆 40 ,  53 ),7 
2s  ROR  1  =1  TO50  =  NEIXTI 
,3= PUTSPR I TE2, C 40 , 53 ),7 
5s  F~OR  1  =1  TOQ0  =  NEXT  I  s  NEXT 


2070  I FTM< =0GOTO 2030 

2080  F~OR  I  =0 丁 0 丁 M 木 2  :  S  =  S  +  2  :  I — OC  ATE3  w  1 3  s  F^R!  I  NT  "  SCORE  "  ? 
Ss  F> し AY"T25SO&C&4" 

2085  PLJTSPR  I  丁 E5 ， C  23+  ぐ  丁 M—  I  /2  ) 木 2  ,  S7  ) ，&,  ^  z  F*OR  J= 1  TO 1 
0s  NEXT Js  MEIXTI 

2030  F~OR  1  =1  TO 1  000  s  NEXT  I  s  P=P+  1 : RR  I IMTCHR^  ( 1 1 !>  f  :  GO 丁 
CDQ& 

3000  F* し AY  ••  O&S0M 9000 T 220134 G 8138 G2R 413 +  4 G4G  + 4134138 G8G 
2R4G4A4B 407 C  1 •■ 

3002  A^=  "  DROHSBUVMBU  JF  OT  !  "  s  GCISUB 4000 

A$=  "  VG1RO  !  ZPVS  !  DRN  JTOH  *'  s  GOSUB 4000 
A$=  ■•  !  UIF"  !  MBTU  !  SPVOE/  ••  s  GOSUB4000 
A^=B,  '  NBER  !  CZ  ! し/ IMBCEIB"  s  GOSUB 4000 
FOR  1  =1  TO500  s  NEXT  I  s  RR  I  NTs  RR  I IMX  =  RR  I  N  丁" 

YOU  •■  s  ROR  1  =1  TO 2500  s  NEIXTI  s  GO  丁 


3005 
3010 
30  15 
3020 

THANK 


O 1 500 

4000  ROR  1  =1  TO 1  &  s  Z=ASC  CMI  E>$  C  A 车， 1,1 )) 一 Is  F0RJT  =  7T02S 
丁 EP —  1  s  F~ORK  =  0TO7  s  I  F~  C  <  VPEEIK  (:  BASE：  (  7  )  +Z：*： 日 +  K  )  /2  ：>  AND  C  2 

八  J)  >  >0THEIvl  し OCATE0  ,  K+ 1 = PRINT"  "  =  E  し  SE  し OC  A"TE0  ,  K+ 1  s  P 

RIIMTi,y - 

40  10  NEXTK  =  A  =  USR (0)  =  NEX 丁 J  =  NEXT I  s  RETURN 


1  0000 

DATA  本 

,  3© 

,  22 

, 28, 23, 

4 2, 

31 , 

30, 

34, 

12, 

3 &  , 

50, 

50, 

5F 

10100 

DATA  木 

, 1© 

, 1G 

,  2C,  5© , 

50, 

5F~ 

1  0200 

DATA  木 

, 15 

,  40 

, 10, 10, 

10, 

23, 

31 , 

30, 

3 &  , 

3©, 

31 , 

50 ， 50 

,  5F 

1  0300 

DATA  木 

,  41 

,  30,  31 , 

1©, 

11, 

30  , 

30, 

32, 

20, 

2 A, 

30, 3©, 

30, 

50, 

50 ， SF~ 

1  0400 

DATA  木 

r  21 

r  2&f  2Af 

30, 

30, 

35, 

2B, 

1 1  r 

13, 

50 ， 

50  r 

5F 

1050© 

1 , 3A,,  50 


DAT A 木 r  3, 10, 

50 , 5F 


0, 


0  , 


5,  -40,. 10， 


1F~,  32,  3 


ZOI 


鶴 岡義明 

•igssie  cft5OH  unm 


イン ぺ =^= ノス タ j レ 寶 ヲク 


1  & 0  CLEAR  1024  y  &HE>7F"F"=  DEF"  I  NT  A —  Z  s  DE：FUSF?-  =  «<HDQ07  s  A 
=  «<HDQ00 

170  ROR  L_= 1 000X0  1055=  READ  X  车 

1 80  FOR  1  =1  TO  &4  STEP  2  s  POKE  A  ,  V  A し  C  ••  «<H  •• +M  I  E> 车  C  X  东 
， I ， 2)  >  =  A  =  A-h  1 - NEXT 
130  NEXT 

200  PRINT  USR(0) 

210  IF"  INKEY 车 =  CHR$  ( &HE>)  THEN  200  ELSE  210 

220  DATA  "  F~E07D 日 Q AE007D8E：D73 日日 E0CD72000  101  E：2C：E) 470 

03E3 121  00200  1  ©0  1 OCD5G003E： #, 

230  DATA  ••  F" 1 2 1  00200  1  0002 CD5& 000  1  0711  CD4700AF" CD 840 
011 74DDEB0 1 000 1 CD5C003E0& " 

240  DATA  "  32 7EE0 A F"&F"& 72200 E 0327 F~E0ED 7 日 E02 1 7EE03 


イ ンべー ター ノ スタ ル ジック _32 KI 


1 00  ， 木本 木木 本本 本本 木本 本本 木本 本本 本木 本本 本本 木木 本本 本本 术本木 

110  » 本  19S&/01/15  木 

1 2©  ， 本  M -  TSURUOKA  本 

1 30  ， 本  PRESENTED  BV  MSX  MAGAZINE：  本 

1 40  ， 木  本 

1KJST  9  祕麄 •  •麄垂  ■籯 •  •麄趣 —麄 •  •廬— •麄- —龜 • —麄— —麄— —麄— •胤— —麄 •  •麄- •麄— — 量— ■廬 •  ■蟲 •  mJL/*  —  J  • —籲— n  ■— 

: :署 こ  •*9n!  : •こ : : - - - ■^T-  : 


11  &031L -4. 1 Q 1 0 C 
1133  33  5112 

» ，  賢  竇〇,  r  r  f  r  r  r  r 

0  10  0  10  0  0 0 N  L  s l 
4  1 3 3 ▼  N 3 3 5  353  2 

r  r  r  r  1  r  r  r  r  r  r  r  r 

0  2  0  0  12  0 0  ^  0  0  0  0  & 

3 431 -1  3  3  1  353  2  3 

r  r  r  ， 0 r  r  r  r  r  r  r  r  7 

0 0 0 LE1  N  43  1 0 Q®  NQ 
1 3 45 3 ^3  2  2  1  351  3  2 

r  r  r  r  r  1  r  r  r  r  71 K F 7F C- 

1  0  ©02  1  @  B  0^rl^r305 
1  3  154  3  33  2  ^1^5  3  3, 

，  賢  r  r  r  1  r  r  r  r  In，，，， 竇 0 

1  B  S00  1  0  00  5  2100005 

3  2  25  3  -  3  3  3  3  3115  3 1 , 

V.  r  7  7  7  0  r  r  r  r  r  r  r  r  r  r0 

0  2  100  4  1  00  0  3110105 
3  3  133  - 1 13  3  31353 3, 

7  r  r  r  r  0  r  r  V  r  r  r  r  r  r 

0 ®  s®  4  E  i  0  SS0Q3 

3  3  13  3 ， 1  i  fO  n 3  3 1， 

r  r  r  r  r  1  ，  r  r  r  r  r  r  0-  r 

0  0  10B  1 1  02  A  3000003 

2  n  3 n ， OOLS  w  Infit ， 

r  r  ， ，， 1 ， 5 ，，  ，  ，，，，，一^ © I 

B  0  009  1  0»10  &  10&0  40  3 

2  3  332  -  3013  2  23231 3, 

r  ，  ， ， ，  5  ， 5 ，，  ，  ，，，，，，& 

N  7  NQ 1 3  1 ， 1 N1W 0 日  L  1 0 1 

2  4  5W ， si  W  nlw44fo, 

，  ，  ，，， 0 7  5  r  r  ，  ，，，，賢， © 

4  0  ©0 & 43  3  »51  3  3101004 

1  2  2322- 1011 1  21213^, 

，  r  ，，，，マ  ， 3 ，，  ，  ，，，，，， © 

木  L 木 L#3# 3  # ，s ^c --*: si 0 l 

ASASA1A1A  S5  A  A3A1A1A 
丁 » T  ，丁  ，T  y  丁  R T 3 T F T  T-  fT  rT  fT 
A0A0A0A1A5A  »A1RA  A  ©  A  A  A  1  A 

D 5 D 5 D 1 D 1 ヲ  Q  一 SO  3 E> D  3  D  2  D  3  D 

，，，一. 0 3 ，，  ，，， 
©00000©  &  553  r0000  0  0  3  0  0  0© 
SQS1S 0 ,QS3Q  0303031 
& k7  k s 〃 @ k @ @ l 2: 2 _，3  4,5，&，& 
0^0A 0215151  »1001ril&10101 
111112131  »1 0135151413131 


20Z 


イン ぺ =^=ノ スタ J) レ 寶ヲク 


5202B2 1  &&DE  1 1  0CQCCD&&DD3E： " 

250  DATA-1 1 321  & 02C0  1 4000 CD5&I 302 1  &F~DE  1 1  0202CD&&DD2 
A5&DEED5B00E0E7D0ED535&DE " 

2 & 0  DATA  "  CI93A7FE00FE& 0787 Q7C&& 00 &0&2 1 1  EEI04F"：3E038 
080E&0E57C50& 04 C3E： 1  071 23 フフ r  " 

270  OAT  A-  233 & 00237223 C&20  1  0R379t)&0CC： 1 1  0E03EQ2328 
0E0AF32Q  1  E032S2E0：3E：0A327 A  •■ 

280  DATA  "  DA3E： 1 日 32 日 7E03E0  1 3283E»Zi3.2!8-^E：00 & 1  0&E03 
EDI 3234 DB  1  &©C  1  E08C 577237 7  •• 

2*30  DATA  "  23722： 3732 3 1  0R5CD25DB  1 1  041 20 & 0-4C5D5D5D52 
1 3-4DECDEQDCE  1 2CE5CB25CB25  " 

300  DATA"  CB250  1  08003 EF-RCD5&00D1 1  C2 1  SCDECDEIODCE： 1 2 
4E：5CB25CB25CB 250  1 1  Q003EF"F" " 

310  DATA  b,  CD5&00O 1 1 4 1>52 1 44E>Ei 二 DESDCE： 1 2CE5CB25CB25C 
B250  1  0Q00AF"CD5&©0D  1 1  C2 1 4t>  ■• 

320  DATA  *■  DECDEQDCE： 10  1  070009 EBC  1 1  0A22 1 5ADE  1 1  0500C 
D&&DD2150DE1 1 15000 D&&DD21 11 

330  DATA " &0DE 1 1 0E00CD&&DD3 A 7EEOC&30 111 001 CD4RDD2 
1 2C01 22 日 5E02A5&DEIDD2 1 1 901" 

340  DATA  "  CDF^F"DC3E30  111  A@  1  CD-=+F"DD3E301 1 1  B0  1  CE>4F"DD：2 
A00EI0DD2 1  080  1  CDRF~DC3E：30  1 1 " 

35©  DATA"  030  1  CD-+F"DD3E3©  1 1  0  A0  1  CD4FDE>C：D45D ACD ABD A3 
E02CE) 日 700EB2  1 1  EE： 00  1  &000CD  " 

3 & 0  D  AX  A  "  5C©02 1  Q3E： 035.20 ©7^3  A8CDE"7"7CD38DBCDABDA2 1  Q 
4E0： 3520073  A8DE>E77C：DAEDC：0  1 •■ 

370  DATA"  00©40E>20F~D  1  0F~BCE>J2©DC：CDABDA3A82E：0B'72QBAF_ 
25&D 日 REFEIC  A02D  A2 1 7FE034C3  " 

300  DATA  •■日 1  DQ3E00  1  ERF"CDSP 3003 E0  1 1  E0RCD 33003 E© &  1  E0 
0CE>g3003E；07 1  E3&CD 33003 E0Q  " 

330  DATA  •■ 1  E  1  0CD 33003 E0B  1  E00CD 33003 ESC  1  E  1  ^CD 33003 
E：0D  1  EI00CD33002： 1  00002 B7CB5  ■_ 

400  DATA#,  20F~BC34CDeARCDD 50132 1 7  AD  AFE： 02380 CRE 05300 
日 7EFEE8：30  1 1 341  Q0ERE0&3Q0 A  •• 

410  DATA"  RE0 3300 &7EF~E 08380  1 353E 001 二  E>Q 700 EB2 1 73DA0 
1 0400 C35CQ0B00 AQQ0B3 A35DB " 

420  DATA "21 ABDCD&0QBE： 3075 C& 1 ©BE 3870 2 1 3&0022Q5E03 
EDI 32 A ADCCE>E>4DC：ED5FE：&07&R  •_ 

430  DATA  "  2&00DD2 1  0Q©  1  CDF 4 DC: 1 85221 34DB7E：F~EE>  1 20  1  E3 
E：©A1  E00Ct>9300AFC：:E>E>800B 72 Q  " 

440  DATA  ,f  0B2C37EB7C：02A7gDA2234DBC：*3AF~3235E>BC：32 1 34D 
B357EFE  1 82 日  A3ED5B34DB  1  D3E  •• 

450  DATA*'  ©& 日： 2E&F  日 &F7BE&07B5&F&3CB：3CC：B3CCB3C：C：t>4A0 

0B72 日  0BQ7E&B5CE>4D003EIE>  1 3  2 :,, 

4 & 0  DATA  ,,3-+DB3A3^DB&F~2：&0©23E：55D3E；©i^CD3300E：15C3E；0 
5CD 33001 E0A3E0ACD 33003 " 

470  DATA  •• 1  E3BCD 33003 E；0  1  CD 日 700EB2： 1 34DB0  1  0400 C35C0 
0O1 0Q0C0R0 & 1 日; 2 1 1 EE0C55EE5 " 

480  DATA-1  7BF~EE>  1 28& 02 C35&2  A34E)BC：E>2EDDE  1  E： 530543 ED  1 "7 
732 C34DB3E0  1  CD 日 700EB2 1 34DB  •_ 

-430  DATA  ••  ©  1  0-400CD5C003E0&  1  E  1  F~CD 33003 E：0"7 1  EQy^CD 330 
03EI0Q  1  E  1  0CD 33003 E0B  1  E00CD  _• 

500  DATA" 33003 E0C 1 E05CD 33003 E0D 1 E00CD 33002 101 00D 
E>2 1  080  1  CDR-4DC21 日 7E0C352005  •• 

510  DATA"  3EF~R32：82E：0E； 1 23： 232323 C  1 1  0900 &  1 日2 1 1  EE0C：57 
E：23F~ED  1 2 日 1 93  A80E0 日 677 FE0Q  •• 

520  DATA  "  20073 E0  1 328 1  E0  1 日 09F"EE 020053 EF~F~32e  1  E 0237 
EEE 047723 23C  1 1  0t>&3  A 日 1  E0B7  ■■ 

530  DATA"  C83A80E0EE) 443280 E0AF~3：2： 日 1  E00&  1 8211  EE0  110 
400C57EFED 1 280 1 341 9FEA420" 

540  DATA  "  053EQ1  3282E0C： 1 1  0ECC9237E2 1 "7 AO AD&03BEI30-4 
©C&0CBE3 日: 3B3EFE： 3282 E0  1  S34  •• 

55©  DATA"  0&042 1  0&E0C57EFED  1 2 日 2F~347EREB0E528E>e5R  1 
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13235 & 3E0&82E&F8GF-7BE&07B5  " 

5 & 0  DATA  "  &R&3CB3CCB3CC：B3CCD-^A0©B7rJ280B8 /^EI&BSCD-^D© 
0E 1 3&D 1 1 日 0 1 E 1 23232323C 110" 

570  DAXA  "  ■二 43E1  ACDQ 700 EB2 1  ©&E©Q  1 1  0001  二 D5C 000 & 04C57 
B3E>e7 日 7 1  G005F2 1  0&E0  1  *37EF~E  " 

5 日 0  DATA  •_  t>  1  CCQQDCC： 1 1  0EBC3E5E5DDE  1211  EE00&0&  1 97 ER 
EDI 280C7EDD7700237EDD 770 1 " 

530  DATA-'  2ES 1  Q05 111  0©©  1  0E3E： 1  C3D  1  ©日 1  00D2  A85EI07C：B5：2 
日 0E2B2285E02 1 AADC3&D 1 233 & " 

& 0©  DATA- 0 日 1 日 1 121 AADC3& 1 223： 347 EFEE 日 28 1 4237EEE 047 
73E  1  EC： 08700 EB2 1  AADC©  1  0400  •• 

&  1  0  DATA-*  C35C002  1  1  QCECB23C：B23CB230  1  0Q00C35C0 

0ED4B00E 0092200 E02<A00E00E  " 

&20  DAT  A  •■  051  &GACD  1  CD  DE5D5C：5"7Be&30DDE：5D  1  CD-4RDDDD2 
BC 1D1E1 0DC2Q3DDC3© & 101 Ed© " 

& 30  DATA--  237E*  1 75F~B  AF  A2BDE>3；2：5R2C：: 1 OF~3C30  1  0Q 002202 E： 
0ED530-4E003EB033  A05EQB  AD0  B, 

&4©  OATA  "  3A03E0EcOD03A0-4EOBBD03Ai3iJ2E0BDC3CB23C：B23C 
B23&R2 & 00； 23292 "3EE>4B20F~909  •• 

& 50  DATA  "01  0800 C35C：0ei7EB7C：8E：5D5C：D4FDDE>  1  E  1  i  C23 1 OF" 
2©7f,9RBF"B3R33F"33&&©ei 000000  B, 

&&0  DATA  "  00000000 日© E©F0 ■ヨ  03CR 434 & 4000000000000000 
0071  F~3F~2&E：eBRB 33300000000  #i 

& 70  DAXA  11  00000130 08QE4R  47471  二  R 03098000000000000000 
002070 F^FFFCQCGFR 0000 ©000  •• 

&Q0  DATA  ,a  00000000000080 F0F 日 1 日 1 日!^ 8000000000000000 
0020 & 0303© & 0 & 030200© 00000 ，B 

& 30  DAT  A  "  0000©  0000000000  ©00© 000000 ©10000 000000000 
0071  A2428RF"E3F~R4A3 1  0000100  " 

700  DATA"  00000000 E05 日 4424 F"F~  1  F~F~R52 日  C： 0000000000000 
0071  A2224F~F~F~BRF"Q44A3 1  0000  " 

710  DAXA" 00000000 E05Q24 1 4FFC7RF2 1 52QC 00000000000 
0000  1  03070 R  1  R3F~7F"00Q0C：0E0  " 

720  DATA  "  FQF 日 RCFEFFFEFCFBFQF 日 000000 F"F7F：3F  1  F~  1  F  1  F~0 
0000000004 Q 4353434 F" 524500  _■ 

73©  DATA  11 434  1  4E4R4E© 047 4 1 4D454F5& 45520048 &*974203 
C72& 5747572 &EC3E20&B&57320  " 

740  DATA'*  74 &R 2072 & 57374 &  1 72742 E 00020400000000000 
000000000000000000000000 0 " 

750  DAT  A  '•  000000© 000010 ©0000000000000000000© 0000010 
00000© 000000 01300 ©I 00000000 ，B 

7&©  D  AX  A  "  000013100 ©000  000000©  00000 ©00  ©©00000000000 
00000000000000000000000 00  _• 

~7  ~7  0  DAT  A  "*  00© 10131000 0©0l3lGl 001310000 000000© 000000000000 
0000000000000000000000 000  •• 


FIRE  TANK ■謹 上 


上条有 


ルール 

赤い 戦車を 操って、 敵の 白い 戦車を 
やっつけて ください。 そして、 すべて 
のドッ トを 消して ください 0 

大砲は、 敵の 戦車 も 力べ も 破壊す る 
ことができます。 


操作 方法は、 上下 左右の カーソル キ  TMNK 

一を 使います。 スペース キーで 弾を 打  j ご v:  m 

つ ことができます。  ぅき，ジ T 

よ！:: 鉛” へ も 

PUSH  CSP^CEl  K£V  ' 
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FIRE  TANK 


10  REM 木木 木本 本木 本木 木本 木木 木木 木本 本木 本木 本木 本 
20  REM 本  FIRE  TANK  本 

30  REM 木  PROGRAMED  By  本 

40  REM 本  BLACK  KAMI  本 

50  R：E；M 木术 本本 本木 木本 本木 木本 木本 本木 本本 本木 木木 本 

& 0  SCREEN  1 ,0,0:  Ul  I  E> 丁 H29  =  CO し OR  1 , 10, 10  =  C し S  s  KEIVORF" 
7©  GOSUBSP70 

日  0  DEF  I IMT  X  —  Z  s  SC  !  =0  =  X=RND  C  一 T  I  ME：)  s  し >1  =  3 

30  C し S  s  ZO  =  0s  ROR  I  %  =  0TO22  =  VROKE&cH  1 日 24+  I  乂  , 1 = VPOKE&H 
1  AE4+  1%, 1 = VROKES^Hl  Q 24 +  I  % 木 32  ,1s  VROKE8<H  1 83  A+  I  X 氺 32  , 
Is  NEXT 

1  00  PUTSPR  I  丁 E0  ,  c：©,  2©Q> 

110  MX  =  MX-^1  s  Z=© 

1 20  DX  =  200-»-MX 木 5  z  FORI  X= 1  TOD  乂 

1 30  XI =RND  Cl) 本: 2 1  s  V  1 =RND  Cl) 木： 2 1  s  Z  1 =S<H  1  Q45+X  1  +Y  1 木 32 
= I  F  VREEIK  c：  Z  1 )  <  8 丁 HEN  1 30 
140  VROKEZ 1 , 2 日： NEXT 
15©  F"OR  I  1  XO 1  0© 

1  &0  X  1 =RNE>  C  1  >  木 2 1  s  V  1 =RND  C  1  >  本 2 1  s  Z  1 =8<H  1 845+X  1  +  Y  1 木 32 

= I  F~  VPEEK  C  Z  1  ><  >32THE：N1  &0 
170  VPOKEZ1,  1&5=  MEXX 

1 6@  し OC：  ATE2 ,0s  RR  I  IMT  ■•  SCORE=  ■■  SO  ?  s  LOCATE  IS,  0s  PR  I  NT  _• 
し ERT"  5 し X 

1 30  X=RIMD  C  1  >  木 2 1+5=  V  =  RND  «: 1 ) 本: 2： 1 +2  z  Z  1 =S<H  1 800+ X  +  Y 木: 32 
s  IF"  VREIEK  C  Z  1  ><  >32THEN  1 3© 

200  PUTSPRITE0,  C  X 木 日, Y 木 日〉 ，& ,  0 

210  F-0RIX=1T02 

22©  X  C  IX>  =RIMD  t： 1 ) 木: 2： 1  +5  s  Y  C  I  乂） =RND  Cl) 本； 2 1  +2  s  Z  1 =8<H  1  S0 
0+X  ¢1%)  -i-Y  c：  IX>  本 32=  I  F~  VREEK  C  Z  1 )  <  >32：XHE：N22；© 

230  I  F~  ABS  CX  — XCI%)  ><5  THEN 220 

24©  PLITSPF!  I  TE  1%,  C  X  c；  I  X  >  木 日 , Y  (  I  ) 木 日 ）,15,0=ZCI%)  =0 

250  NEXT 

2 & 0  REM  MAIM 

270  IF"  STRIG«:0〉  THEM  GSOSUB570 

2Q©  XM=X  s  YM  =  Y  s  I3X  =  ST  I  CK  (:  0  )  s  ON  GX  GOTO  300  ,  37^0 ,310 
, 370, 320, 370, 330 
230  GOTO  370 

300  V  =  Y— 1  s  Z=0=  GOTO  34© 

310  X=X+ 1 = Z= 1 s GOTO  34© 

320  Y=Y+1 = Z=2= GOTO  340 

330  X  =  X— 1  s  Z==3 

34©  IF  VPEEK C&H1800+X+Y 木: 32) <31  丁 HEM X  =  X M s  Y  =  YM 

35©  RUXSF>RI  TE©  ,  C  X^Q  ,  Y  木 8  > Z 

3 & 0  IF  VPEEK  C  1 800+X  +  Y  本: 32  ：>  = 1  &5  丁  HEN  VROKEI«<H  1  Q00-H 

X  +  Y 本： 32 ,  32  s  GOSUB  520 
370  REM  TEK I 

3Q0  F~OF!IX=l  丁 02 

330  ZD=  C  1 1  ©O 本  RI\IE>  Cl) = I  F"ZD  >  1  THENZD= 1 
400  XT=X  C  I  X  >  s  YX  =  V  €：  I  X  > 

410  I  F~RNE>  c： 1  >  <  .  5THEIM440 

420  I  F~  X  >X  C  I  >1 ) THEN  XCIX>=XCIX)-»-ZDs  ZHIX>=1  =  GOTO 
4&0 

430  IF  X<  X  C  IX)  THEN  XCIX>=XCIX>— ZP  =  ZCIX>  =3 s  GOTO 

4&0 

440  IF"  V  >V  c；  I  X  >  丁 HEN  V  C  I  X  >  =Y  CI>C>-t-ZD  =  ZCIX>  =2：  s  GOTO 

-4 & © 

45©  IF  V<  V  c：  I  X  >  THEN  Y  d  I  D  =  Y  (  I  X  >  —  Z  D  =  Z  C  I  X  )  =0 

4&0  I  F~  VPEEK  C  1 日 00+X  C  I  %  ) +Y  C  I  %  ：>  本 32  )  <  3 1  XHEINX  C  I  X  ) 

=  XTs  V  C  IX> =VX 

470  PU 丁 SPR I TE IX,  C  X  C  I X  > 木 8 ,  Y  C  I X ) 本日）, 15,Z(IX) 

480  I  RRND  C  1 〉 <  - ©3-#-M>l/50THE：N  GOSLJB 750 
49©  I  F~  X  I：  I  X  >  =X  ANDY  I；  I  X  >  =V  XHENS50 
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500  NEXT 

510  GOTO  2 & 0 

520  REM  TOKU 丁 EN 

530  SC  !  =SC  !  +20  =  LOCATE9 ,0s  RR I NTSC  き 

540  SOUIMD7 ， «<H3Ss  SOUND  12, 10=  SOUND  1,0=  SOUMD0 ， 50  s  SO 

UNE>e ， 1  &  =  SOUND  13,0 

550  ZO=ZO+ls  I  F*ZO= 1  ©0THEIN30 

5 & 0  RETURN 

570  REM  DON 

500  SOUND 日 ，10=  SOUND 1,©=  SOUNDS ， &H3Q 
590  XS=  (:  Z=3>  —  C  Z  = 1 ) s  YS=  c：  z=©)  —  d  Z=2) 

& 00  FOR I X= 1 XOQs  SOUND© ,  I X 木  C  1 & 一 IX) 

&  1  0  IF  VREIEK  <.  &tH  1 800 +X  +  XS  本  I  ■>!+  (:  Y  + YS  本  I  X  >  本 32  )  =2 日  THE： 

M 

& 20  PUT  SPRITES,  C  C  乂  +  ズ3木1%) 木 日, C Y  +  YS 木 I 乂; >  木 日〉 ,1,4 
& 30  RORJT>l= 1  丁  02 

& 40  I  F~  X-+-XS^C  I  X=x  C  Jm/i  y  AND  Y  +  YS 本  I  >1= V  C  jrx  )  丁 HEIN  &S0 
& 5©  NEXT  =  NEXT  =  RUXSRR  I  XE3 ， 03 ， 203  :>  =  SOUNDS  ,  0=  RETURN 
&&0  VPOKE&H 1 日 00+X  +  XS 木 I C Y  +  YS 木 IX) 木： 32 , 133  s  SOUND& , 
20  s  SOLJND7 ， 0  s  SOUND  1 , 15=  SOUND  12, 10=  SOUND  日， 1&=  SOUND 
13,  © 

&70  F~ORK  =  0XO33  =  NEXT  :  VPOKEIJUH  1 800+ X  +  X  S 木  I  C  Y-4-VS^cIX 
) 本 32 ， 32  =  RUTSRR  I  XE3 ， （  O ， 213 3  )  =  RETURN 

& 80  RUTSRR  I  TE  JT% ， (  0 ， 209  )  =  ZW  =  VPEEK  (:  1 800 +X  +  X  S 木  I  %  + 

( Y  + YS 木 IX) 本: 32 )  s  SOUND& ， 20s  SOUND7 ,0s  SOUND 1,15s  SOUND 
12,  20  s  SOUNDS ， 1 &  =  SOUND 13,0 

&  3©  VROKE  &H1QQ0+X  +  XS  本  IX+  (:  Y  +  YS  木  IX) 本： 32, 1 33 

700  RORK  =  ©XO 1 33  s  NEXT 

710  VPOKE&H1Q0GI-HX  +  XS  本  C  Y  +  Y  日本  1%) 木 32,  Z  UJ 

720  X  C  jyL  y  =RND  C  1 ) 木； 2 1 +5  =  Y  (  )  =RIMD  C  1 ) 本 21 +2=  2： 1 =8<H  1  Q0 

0+X  d  JT%  ：> +Y  t：  ) 本: 32  =  IF*  VPEEK  C  Z  1 )  <  >32THEIM720 
730  I  F~  ABS  C  X  — X  C  jyL  )  )  <  5  THEN720 

740  RUTSRR  I  XEJT>1, C  X  C  ) 本日, Y  C  Jm/L  ^  本 8  ) , 15, 0s  Z  C  JTX  >  =0  s  S 

C  !  =SC  !  +  1  00  :  LOCATE：  3 ， 0s  RR  I  NTSC  !  =  PUTSPRITE3,  C  0  ,  203  ) 
s RETURN 

750  REM  TEK I  DON 

7 & 0  SOUNDS ， 10=  SOUND  1 ,0s  SOUIMD7  ,  «<M3Q 

770  XS=  (  Z  <  1%)  =3)  —  (:ZCI%)=l)s  YS=  C  Z  C  XX>  =0)  —  C  Z  C  IX>  =2 


> 

7S0  FOR  1  TOQ  =  SOUND©  ,  本  c： 1  & 一  J ■ン ： ） 

790  IF  VREIEK  €：  3g<H  1  QQ0-+-X  C  I  X)  +XS 本  (:  Y  (  I  >1 ) +YS  木  ) 本 32 

) =2e  THEN  330 

日  00  RUX  SPRITES,  C  i：  X  (:  IX)  +父3本』ズ：>  本日, <  V  C  I  ^  +YS：#c>JX) 木 8 


),1,4 

日 10  IF"  X  C  I  %  ) +XS  木  JT%=X  AIMD  Y  (  I  X  )  +  YS  本  JT>1  = Y  THEM  日 50 
820  NEXT  =  PIJTSPR  I  TE3 ， (  ©  ,  209  )  s  SOUNDQ  ,  0  =  RE 丁 URN 
Q30  VROKE^H  1 日© i©+X  C  I  X  >  +XS 本  J">1+  (:  Y  (:  I  X  )  ~t~YS 木  J 乂） 木: 32  , 1 33 
- SOUND & ， 2©  =  SOUND7 , 0  =  SOUND 1 , 15s  SOUND 12, 10  =  SOUNDS ， 

lGs  SOUND  13,0  _ _ T 

Q40  F*ORK  =  0TO33  =  NEXT  =  VROKES^H  1  Q0©+  X  ぐ  本  J  乂 +(Y(  I 

%  )  +  YS 本  JTX  ) 木： 32  ,  32=  PUTSPR:  I  TE3  ,  <：  0 , 209 〉 s  RETURN 
OS0  REM  SHI 


O&0 

870 


し％ = し％ — 1= I R し％ < ©THEN 日日 0 
FOR し =0 丁 039 9 =  NEX 丁：  SOUND フ ， 


&卜 13 日  s  P し  A  Y  ■•  02  V  1 5  A4 


G 


OTOl Q0 

8Q0  REM  GAME：  OVER 

Q30  FOR し =0 丁 0433  =  NEXT  :  BEER  s  P し  A  Y  ••  02  V  1 3  A3 
300  し OCA  丁  E&»  5=  PR  IN 下 ••本木 GAME  OVER  木本 ••=  IRSC： 
卜 IS  *  =q^  i 

310  LOCATES ，フ： RR  I  NT  "MI  GH  SCORE=  ■•  HS  ! 

320  し OC  ATEI5 , 9  =  RR  I  NT  •■  YOUR  SCORE=  "  SC  ! 

330  LOCATES  ,12=  RR  I  NX"  REIF ■し  AY7  C  Y/N  ) 

■940  I$=INKEIY  东 = I  F  I  东= ••  Y  ••  OR  I  丰= y  ••丁 HEN  日© 


>HS ! THEN 
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350  I  F  I  丰= OR  I  车= ••  n  THENC し S  s  END 

3 & 0  GOTO  340 

370  REM 

300  DATA  00111 ©00 

330  DATA  00010000 

1000  DATA  00010000 

1010  DATA  011111 00 

1 020  DATA  011111 00 

1 030  DATA  011111 00 

1 04©  DATA  011111 0© 

1 050  DATA  011111 0© 

1 O&0  DATA  0000 ©000 

1 ©70  DATA  11111 000 

1080  DATA  11111 0©1 

1 090  DATA  11111111 

1 1 00  DATA  11111 0© 1 

1110  DATA  11111 000 

1 1 20  DATA  00000000 

1130  DATA  00000000 

11 40  DATA  ©11111 0© 

1 150  DATA  01111100 

11  & @  DATA  ©11111  ©ei 

11 70  DATA  011111 00 

1 1 e@  DATA  ©11111 ©0 

1130  DAXA  ©©©1000© 

1200  DATA  00010000 

1210  DATA  00 111 000 

1220  DATA  00000000 

1 230  DATA  000 11111 

1 240  DATA  1 0© 11111 

1 250  DATA  11111111 

1 DATA  1 0© 11111 
1270  DATA  0001 1111 

1 2Q©  DAXA  000 11111 

12 90  DATA  0©000000 

1300  DATA  @@@@@000 

1310  DATA  00000000 

1320  DATA  0001 1000 

1 330  DATA  00 1111 

1 340  DATA  0© 1111 0© 

1 35©  DATA  000 1 1 00O 

13&©  DATA  ©00© 0000 

1370  DAXA  00000000 

1 3Q0  F~ORJT  =  0TO4  =  B$=  ■•  ■•  s  FORI  X  =  ©TO 7^  s  REAt>A^  =  B 隼 =B 隼 +  CHR 

车 ぐ  VA し  c：  ■•  -t-A^  )  ■)  s  NEXT  =  SRR  I  TE 丰  C  JT  ：J  =B 丰  s  NEXT 

1 330  VPOKE&H2003  ,  &HA4  =  VROKE：«<H2：0©©  ,,  44 

1400  RR  I  NT  s  RR  I  NT  '•  RED  TANK  GAME； 
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1420  PRINTS  PRINT"  そうさは 力ー ソル 中一 て''  し、'  よ ラけ、'  さ ゆ ラに  うこ 

一 さ、 ス /ヽ〇  — スキー て''  たい 13 勹 はっしゃて“ す 

1430  RRIIMXs  RRINT*-  たい ほ ラは、 て さの せんし ゃモ 、かへ''  モ  はか 

いする こヒ か''  て''  さます- 
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V  ! 
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零 コンピュータ スランプって、 知って る 
かな？  Dr スラン フめ 親戚 じ ゃない よ. グ 
今 アメリカでは、 コンピュータ スラ’ 
ンプに 陥って いて、 ソフトウェア ハウ 
スや コンピュータ メーカーが どんどん 
ツ ブれて いるんだ。 アメリカ て i 荒行す 
ると 日本で もす ぐ 流行す るんだ よね c 
MSX が コンピュータ スランプに ならな 
いように ガンバ ロウ〜//  (T) 

零 読者の みなさ んの お便り を 拝見して 
いると、 近頃では お父さんが ソフトを 
買って くると いうの が 目立つ。 それ も 
機種を 間違えて、 お子さんに ヒ ンシュ 
クを かってい ると いうの が …… 。 でも、 
そんな 話って いい 思い出に な るんで す 
よね 〇ま さに、 「お 父 さ ん がんばって / j 
と 言いたい ところです。  （J) 

▼スパイ 防止法 案の 行方を ずっと 見守 
っ ていたら、 ようやく 廃案に。 こんな 
ものが 成立したら、 日本の 歴史が 40 年 
も 逆戻りです。 革^ 斤 系は 勿論、 地方の 
保守系 議員まで 反対して たのに、 _ 
は 何を 考えて いたんだ ろうね 0 ところ 
で テクニカル アン ケー トに 多数の)^ 募 ^ 
ありがとう ございました。 多謝。 （Z) 
零 遂に 念願の 車を 買って しまった。 中 
古 車 だけど、 一型 前の レビン だぜ 。あ 
こがれの ツイン カム だ もんね。 毎日 ル 
ン ルンしながら 走り まわって いる けれ 
ど、 黒白 ツー トーンの 車を 見かける と、 


M マガ 情報 電話 だよ/ 

大 好評の M マガ 情報 電話、 キミは もう 
かけて みたかな？  ブロ グラムの バグ 
tm 記事の アフター •ケアを 中心とし 
た、 まさに 読者の 味方の 電話な の だ。 
電話番号は 03 (486)  1824。 テープが 24 
時間 体制で 応答 します 0 間違 し 、電話を 
しないよう、 くれぐれも 主意して ダイ 
ヤ ルして ね 〇 


思わず 体が コワ バッ たりして。 何も 悪 
いことは してない と 思って いても、 警 
察と いうのは 神経に 悪し 、存在 だ。 (K) 
轚 あ〜 あ、 ほとんど （？） 婚期を のがし 
てし まった 今日 この頃、 ゲーム 大会の 
取材 や 見学で 大 いそがし。 編集部に い 
れ ばいる で 「ら ぶてっ く  2」 や 「スタ 
—フ オース j に 燃えて しまう。 あ、 と 
ころで、 どなた か ゲーム 好きの ス テキ 
な 人、 紹介して くださらない かしらん。 
と 誌面を ち やっかり 借りて PR。 （H) 
零 上記の H は 婚期を のがした らしい け 
ど、 私は まだ そこまで いっていません。 
なにしろ、 この 3 月 号が 発売に なって 
から 4 日 後に、 やっと 24 歳に な るんだ 
もん。 でも H の 二の舞を 踏まぬ よう、 
心がけ だけは 十分して おこう。 仕事よ 
り デート 優先を 心がけよう。 とか 言つ 
てると 仕事量 増やされ そうだな。 （L) 


初めて 読む 方、 ず〜 つと 読んで いる 方、 
MSX マガジン 定期 購読の お知らせで すよ/ 


MSX マガジンは 定觀 _ 売が でき ます。 
卷 末にと じこみ の 払い込み 通知表を 使 
って 申し込んで ください。 毎月、 自宅 
まで MSX マガジンが 届けられます。 遠 


く の 本屋さん に 行かない と 貢えない と 
いう 人、 ぜひ 利用して くださいね c •月 
刊 アスキーと ログイン も 同様に 申し込 
めます。 


観 3 月昍 


W 


ネ玄 り IZ 全 ^ ャ 
ま^ T L ct tv u- ps 

ない ぐ X • 


新学期、 新入 学と 4 月になる といろ いろ 新しい ことが 始 
まるね。 MSX マガジン も 4 月 号から、 いくつか 新 企画 
が 登場す る。 まず 最初は 表紙 CG 制作 者の 大野 一興 氏に 
よる 「IKKOS ギャ ラリ—」 だ。 一興 氏の 世界を 思う 
存$® わつ て ほしい。 「テレコ ン クラブ」 に 代わつ ては、 
コン ピユ— 夕 科学を 中心に した 「ピ— ピン グ •サイ エン 
ス」 が 始まる。 いろんな 角度から コンビ ユ—夕 •ワ— ル 
ドを 見て みよ | つ。 また、 テクニカル ノ— 卜、 パ ワ— アツ 
プ マシン 語 入門、 デジ タルク ラフ トが ひとつに なつて、 

「テクニカル エリア」 とし 
r て 新 展開を 見せる よ。 めい 
s J f^i^^b xr f\  つばい  _  して くれ。 
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MSX に 新風を// 


ダイヤル 電話を 多 機能 化しよ うとい うの 
が この 「楽 電」。 受話 機を 置いた まま テン キ 
一で ダイヤルで きたり、 スピーカ 受話 、ヮ 
ン タッチ ダイヤルの 他 ニックネーム で 電話 
をす る ことができる など、 ダイヤル 電話を 
多 機能 電話 と 同じ、 もしくは そ れ 以上の 機 
能を もった ものに グレー ドア ップ でき ちゃ 
う。 え！？ キーを いじる ことが 少ない から 面 
白くな いって、 違 うんだ な あ一これが 電話 
帳 作製 機能を 持って いて、 これが 登録を 始 
める と ほとんど 病気、 やめられない ほど 面 
白い、 君 も ガールフレンドを 登録して、 ワ 
ン タツ チで デ ー トに さ そっち やおう/ 


ゲーム ばかりが 能 じ ゃない 
MSX で こんな こと もで きる 
定価 19,800円 

■主な 特長 

•ダイ ヤル式 電話機が プッシュ 式 電話機に 
なる。 

鲁 相手が 話し 中の 時は ワン タ ッ チで イ可 回で 
も 呼び出しが 可能。 

鲁 時間 を 指定 すれば そ の 時間に 自 動的 に ダ 
イヤ ルで きる 0 

•スピーカ 受 話が 可能。 

•  80 名の 電 話 帳 作製が 可能。 

•相手を 次々 に 呼び出して ダイ ヤル できる 
連続 ダイ ヤル 機能。 

•最大 10 件までの ワン タ ッチ ダイ ヤル 機能。 

# ニ ック ネームで ダイ ヤル できる ニ ックネ 
ーム ダイヤル 機能、 その他、 便利で 楽し 
い 機能が いっぱいです。 


好き な 回路を 組んで 楽しく 遊ぼう 
定価 3,000円 


どんな も のかって、 こ れは ボードと ケース だけ、 あと は 君が 好き な问路 を 組んで M  S  X の 力 を 借 りて 楽しく 遊ん 
JT: みよ うとい う もの。 ボード もた だ 穴が あいている だけじゃなくて、 82551/0 インター フエー ス 等の 石が すぐに 装 
着で き るよう になって い るから 非常に 便利。 


MSX 専甩 

低価格 通信 アダプタ 


対話 


<ん 


RS-232C 不要、 ソフト 内蔵 
定価 22,800円 


イ ヤ^ ^ 侍ち どし う 様 という か 何 という か、 雑誌で 
し か 知ら なか ペた パソコ ン 通信、 こ れが 何と 22,800 
円で 実現で きち やうって いうんだ から、 これは ニュ 
ース〇 

「R  S— 232C の カー トリ ツジが 必要」 なんて 野暮は 
言いません。 

BBS をの ぞいて みたい あなた、 MS  X で 友達-と 
対 自 舌したい 君に まさしく 最適 の 商品です。 


■「対話 くん」 でで きる こと 

參 BBS に アクセス できる。 

春 「対話く ん」 を 持って いる 友達と MS  X で 対話が できる。 
籲 受けた データは すべて プリ ンタ. テープ. ディ スタに 
落 とす こと が 可能。 こ れ により プログラムの 交換 等 も 
可能になる。 

•君の お父さんの 会社の 大型 コンピュータ とも 対話で きる。 
■  300 ボー 固定、 全二重 及び 半二重、 データ 長：  7/8 ビット、 

パリ テイ チェック 有り、 X コントロール 有り。 


オー ト ダイ ヤ ラー  楽電 

らく  でん 


I/O ボード ュ ニノ {ー サル. カートリッジ 


拝啓 冬の 寒さ も 一段と 厳しくな つてまい りました 今日 
この頃… なんて あいさつは 抜きに して 本題、 ゲ ー ム使用 
が 中心の Ms  x i: 新風を 吹き込む 当社の 製品を 紹介 させ 
ていた /:' きます。 それぞれ M  s  X を 有効に 利用 — >  ょぅと 
いぅ 画期的な 商品です ので、 是非 一読を お勧めし ます。 

敬 具 


〔 お 問 合わせ 先〕 株式会社 企 面 センター  〒1〇1 東京都 千代 田 K 神 田 小川 町2- 1 木 村 ビル 0(03)292-7553 


この 商品の 注文 •問合せは トライ •サム 003-576-0951 まで. グ 


スーパー コントロール •スティック 


•口ール •ステ イツ 

イ •マック: 


ジヨ 


メーカー㈱ マイクロ システム プラン ニンクの 新製品 開発計画に より、 
ジョイ •マックスの 生産が 一時 中止され る ことにな りました 〇肖 店で 
は ジョイ •マックスの 在庫品に 限り 大 特価に て 販売いた します。 

MSX  2 人 用… •势 W80：— ¥7,800 


( マークは， マイク n ソフト 社の 商榡 です 


jsciim 


:の 3 冊で ゾ ぺソ コン 通信の すべてが わかる •グ 


「八。 yu ン 通信 八ント ブック パソコン通信 QS  A 


議 


本書は、 パソコン通信 ブームを 引き おこし 
た 既刊 「パソコン通信 ハンドブック」 の 続 
刊 です。 アスキー ネットを はじめと する 各 
ネットワークとの 接続 方法を、 主な バソコ 
ン 26 シリーズ 別に 詳しく 解説して います。 
また、 ASCII  Network 全 マニュアルの 他、 
オマケ も 付いて お 買得の 一冊です。 


電子出版 プロジェクト 編著  定価 2,500円 (送料 300 円） 

電話回線と パソコンを 接続し、 情報の やり 
と りを する パソコン通信が、 今 話題を 集め 
ています 0 本書は、 コンピュータと コミュ 
ニケ ー ション の 結びつきが もたらす 、、コン 
ピュ ニケ ー ション "の すべてを、 各 ジャン 
ル 別に 詳しく 紹介して います 0 これは、 パ 
ソコ ン 通信 入門 書の 決定版です。 


W 


市 川昌浩 編著 


定価 900円 （送料 300 円） 


■全国 窨店 、マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ. カタ CI グの譎 求 (夂〒 107 東京都 港 区 南 霄 山 6-11 


本書は、 バソコ ン 通信の 基本的 知識を Q  & 
A 形式で 解説、 その 全貌を 理解す る ことが 
できる 一冊です。 読者の 代表的な 疑問に 対 
し 素早く 解答が 得られる ため、 興味の ある 
部分を あちこち 拾い読み する だけで も、 広 
範囲の 知識を 身に つける ことができ ます。 
パソコ ン 通信の 教養 書と して 最適です 0 

I ス リー エフ 南 青山 ビル PHONE  03(486)7111  (大代 表） 株式会社  及 キー 


トライ •サム。 駒 込に OPEN/ 


IF: 余暇 空 館 (ゲーム コーナー) 
2F: 創造 空 館 (パソコン ショップ） 

S03-576-0951 

〒171 東京都 豊島区 駒 込 6-34-7 

■ジョイ マックスの お 問合せ もこ ちらです： 


■パソコン ソフト 各種 
(ファミコン、 MSX、 

PG シリーズ 他） 

■ジョイスティック 各種 
■ゲーム 基板 •ゲーム 機 


スーパー 
-サカ ガ  ^ 


クリエ イテ ^ ブランド 


人 用  i 


•「ジョイ マックス」 は、 ゲームセンター などに ある ゲーム 
マシンと 同じ パーツを 使用 している のでな じみ やすぐ 
かなり 乱暴な 操作を じ c もビク ともしません。 
♦マイクロス イッチを^ (吏 用して いるの て、 動作が 確実 
画面の リアル 感 が、 より 迫力を 増します 
•ワンタッチ 交換で、 四方 向と 八方 向の 両方が 使えます 
■別売の アダプター キット （¥  8,500) で、 ゲームセンターの 
ゲーム 基板 も 使え ま t ■。(接続は 簡単です） 

※ PC-8801 用 ジョイ マックスには 使えません。 

< 中古の ゲーム 基板を 販売 じ c おります 


当店 ト ライ •サムでは 、ジョイ 
フツ クスを はじめと しだ、 各種 
ゲ—ム 機器 および 関連商品を 通 
信販 売で お求めに なれます。 


3 月の アスキー メディア シリーズ 


ァス ぺクト 証券市場 


•電波と コ ン ピュー タ で 宇宙空間を 探る 東京 天文台 野辺 山 宇宙 電波 観測所 
•八 レー 彗星に 挑む 探査 衛星 「すいせい j 
• 画像処理で ノ  \ レー 彗星の 謎に 迫る 

•八 レー 彗星 観測と コンピュータ ネット 八 レー 観測 村と ネットワーク" HALLEY" 
•天文 ソフ トの 変遷を 探る 

•コンピュータで 天体を 捉える 最新 型 天体望遠鏡を 探る 

•天文 シミュレーション プログラム PC-9801 :八 レー 彗星 観測 シミ ュレー シ ョン 

PC-9801、 昍 01 : 日月 食 シミュレーション 


特別 読物 


最新 ビ シネス ソフト 事情〜 ひとくち リリース 集〜 

•WP、 表 計算、 □巳な ど ビジネスに かかせない プログラムの 
パー ジョン UP、 新製品を 紹介。 （PC-9801 シリーズ） 

BATCH:MS-DOS の 強力な w 言語” 

•MS-DOS の 知られざる ffi'BATChT。 その 画期的 利用 法を 紹介。 

モデム 狂騒 曲 

•米国の 最新 モデム 事情を レポー ト。 

★ 月刊 テープ アスキー 同時 発売  定価 3,000円 (送料 無料) 


育てよう! シミュレーションの 芽 

•いしい ひさいち 先生 大 監修の プ OIM データベース (PC-B801)。 翌日の 試合 予想 モード 付き。 
•ファミコン、 セガ、 野球 盤な ど、 春休み 野球 7 ゲームの ウル ト ラ 総 まくり。 

•  ロボ ットパ ト ル トー ナメン トが ついに 開催/ 「ロボ ットパ ト ル V」 も大 掲載。 

籲 「フライ トシュ ミレ ー タ」、 「ぎ ゆ あんぶら あ 自己中心 派 j など、 市販 ゲ ニムの 6 ベージレ ビュー 0 
籲 君は 航空 王に なれる かつ!？ 超 マネージメント タイプの 航空会社 設立 ゲーム 「SAU  (PC-8 昍 1) 


パソコン通信が おもしろくなる！ 

•□グインの 最新 情報が すべて わかる 「ログイン 町内会」 が、 
アスキー ネ ッ トに 登場。 •ついにで た アスキー ネッ ト 番組 表。 
•ログインが やる から わかる、 パソコン通信 実践 編。 •特別 フ 
□ク ページ、 パソコン通信 用語 基礎の 基礎。 


ビデオゲーム 通信 


定価 3,800円 (送料 無料) 


了  (作家 •武薩 野 女子大学 講師) 

•「パフォーマンスの 本質は 魅力的な 自己 表現 J 


•解析 リポー ト： 打点 王 • 松 下、 首位打者 • 日立 
•引き出し 付録： ネ公下 事業部制 _ と 日立 《工場 プ □フ イツ ト 
センター 制? のす ベて 


•パスワード 取得者、 ゾ クゾク / 

學 外人 投資家 メリル •リンチ 社 w •オフ エツ ト 氏の 
「日本 株 攻略」 


•ワー プロ 仕掛 人 「神 田泰 典の 立ち上げ 」 
•経済の 神様 「邱 永漢の 処世 テクニック」 


SON Y の 誇り は 世界一の 先取り 技術です j 


•フュー チヤ _  • ビジネス 発見/ アメリカ 「成功」 企業の 商魂 


■全国 書店、 マイコン シ 3 ップで お求めく ださい お問い 合せ、 カタ 〇 グの 求は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 6-1 卜 I ス リー エフ 南肯山 ビル PHONE03(486)  1977 


株式会社  アスキー 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


2H 号の “MSX  SOFT  .TOP 10”  の 第 位が ついに ASCII の “ ウォー ロイド” に 
なりました。 ちなみに、 LOGIN  •  TOP20 では、 14 位 0 
自社製品に きびしい？ と 定評の 高い ASCII の 月刊は で 位を 取る 事が、 永 半の ASCII ゾ 
フト ウェア 常 袋 部の 夢でした。 （このへんは、 ASCII の？ : .権 分立で、 社内 常 業が 効かない の 
だ。 逆に、 こんなに 売れて いるのに、 なんでべ スト 20 の 中に もは いらない の？ と 思う 事が 
多い の だ。 他の ソフトウェア 会社 様、 少なく と も、 ASCII の 製品に ついては 絶 川 こ LOGIN. 
TOP20/MSX マガジン -MSX  SOFT  TOP10  A (ニイ、 il: はありません。 逆に、 あんま 
り“ いと シャ レに なら ない と、 職を 落 とされて いるら しい？ のです。） 

という ことで、 本:1^ こ ‘‘ウ オー ロイド” は、 滿 の おがげ を もちまして、 念願の 第 イ立 
となり ま した いまの 状況で いけば、“ オホーツクに 消 ゆ” •“ ブラック オニキス” •“ べんぎん 
くん WARS” もい いところ までい きそうです。 つぎは、“ 聖举ァ チョー" で、 次は、“ ザ. キ 

ヤッ スル （f 反 称)” となれば、 いいので すが. . 。 （サンダーボール もがん ばって。 出 米 

はよ いけれ ど、 コンスト ラ クシ ョンって 好き嫌いが あるから ね …… ) 

ところで、 年 求から 年始に かけて、 いよいよ MSX 2 システム 明の ゾフ トが疮 たされ ま 
した:“  EMMY  2”  •  “コズ ミ ック ソルジャー”. “新 ベス ト ナイ ン プロ野球 •’ の 3 棟 類を: t 
卽: けと して お送りいた しました。 

“ コズミック ソルジャー” は 税 在、 大吧 RPG の 蔭 (こ は れ て、 あまり ソフトべ スト 10 など 
では、 丨1立 った 動きを して おりません 力す、 実は、 ほれた ベスト セラー なのです。 

まず、 5 人の グループを 作る ために、 お 友達の 輪つ くりに 町中を うろついて、 出会った 
相手 (こお 话 して 輪を 作り、 攻喂 する ヤッ ラ もい るの て^® したりしながら、 お 帝を 集めて 
武器を 買って 装 翁して、 n 分の レベルを I .げたり します。 

まあ、 この辺は 喪 •通の R*PG と间 じだけ ど、 おもしろいところの ひとつに、 おはなしが 
できる ことと、 H •商す る ことができる ことがあります。 出会っ た 相手が 必ず 商 irt' あ るとは 
らな いのです： お 友 遠に なって くれる かもしれ ないし、 何 か 買いた 力5' っ ている 人 かもし 
れな いのです-, 何 か H いたい 人には 待って いる 武器で も、 菁 てい 名 アーマー でも、 売って 
I .げる ことができます。 また、 お 店で 売って いるいろ いるな 物を 買って、 行商す る こと も 
できます。 （Emmy  2 まで、 売って いるの だ。 > 

こんな ことを し ながら、 より 機能の 紐 、武器 と アーマー を H っ ていく  q だ。 

広告の I 由 滴を 兒れぱ わ かるけ ど、 なぜ 力 响 分の キャラクター より 大き t 、女の チカ f いるで 
しよ。 彼女は ただつっ ケ-っ ている だけでは ない の だ。 なん たって、 ニ ャン ニ ャン アンド 
ロイ ド？ なの だ。 （それだけで ケ •っ てるん じ やない からね！？） 

とにかく、 いくつかの M マを N って、 最終 13 的の 妙 方 ファイルの 奪還を H 指して くださ 
い。 この 手の ゲームと しては、 比較的 簡 中-に 状況は 進みます が、 マップは 広大です ので、 
長く 遊ぶ. ことができ るし、 レベルが P がった からといって、 ただただ 相 手 を 殺して いく 殺 
伐と した 行進 力骑 けられる 訳で なく、 いろんな 人と お話して 情報を 得たり、 行商した りし 
ますので、 未 良く 遊ぶ こと 力で きる と 思います。 

“Emmy  2  ’’  は、 御存知 入丄 知能 シミュレーションです 0 の 女の子と お話しな が 
ら、 お 友達に なって いくのです。 

内容は、 御存知の 通りです 力 ?、 なんてっ たって、 ほかの エミーと 違う ところ 力 ^MSX2 
システムの デジ タイズ' 機能を 使って 本当の エミーが デイ ス プレイに 現れる のです。 いま ま 

■アスキー に対する ご 意見 •ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 
などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 「MSX  MAGAZIN  HOT 
LINE」 係 宛に お送り 〈ださい。 よろしく お願い致します。 

■アスキー 製品に 対する 電話に よる お問い 合せ 先は 以下の通りです。 

• アスキー 製品 全般につ いての お問い 合せ •カタログの ご 請求は、 代表 電話 
にて㈱ アスキー 営業部へ。 

G  03-486-7111 

♦製品 ご 購入 後の 製品に 対する 技術的な ご 質問は、 各 ユーザー サボ— 卜 宛 
の 直通電話を ご 利用く ださい。 

[受付 時間] 月〜 金曜日 10:00—12:00  13:00—17:00 

(LOG 贈 青 報 電話 及び 祝 •祭日を のぞく） 


での エミーは、 いわゆる ドット 糸 会で*、 奇麗な 画 を 表して いました 力、 ついに、 いろいろ 
うわさされ てい た ホン モ ノの エミ ーカ 巧： 真のよう に 現れる のです。 

MSX2 の 機能 説明で、 第一に 取り上げられる デジ タイズ 機能を フル (ソ彳 •: かした バソコ 
ン 史上 初めて ゲームです。 多分、 いろいろな ところで 、取り上げられる 事と 思います。 - 
度 見て MS X  2 の 本当の 機能を 確かめて 兄て く ださい。 

最後に、“ 新べ スト ナイン プロ野球” これは、 12 球问を 忠実 (こ 再現す る シミュレーション 
〒プロ野球 ゲームです 0 

视 在、 P  C  -9801 シリーズと F  M—  7 シリー ズ で好评 発売中です。 

ところで、 今) 1 兮では 〔LOGIN  HOTLINE〕 が ぉ休みで すので、 ここからは 〔LOGIN 
HOTLINE) から 出張して きた 情報です 0  MSX2 版 以外の“ 新べ スト ナイン プロ？ f 球” 
情報です。 （今回の ホットラインは MS X 関連では なく、 吏は これが メ イン‘ 清 報 AT つたり 
して。） 


新 ベス トナ イン プロ野球 情報 


ユーザ' 一の 皆さんからの たくさんの ハ ガキ、 どうもありがとう。 みんなに 気に 人っても 
ら えて 作荇も 大変 喜んでい ます。 ここで、 みんなの 意見、 感想の 中から 疑問、 質問に 答え 
たぃと 思ぃます。 

まず 最初は、 「 ランナーが 1 # にいる ときに 3 尉 J •を 打ったら、 送球が 3 制:^ ら U たの 
に ホームで 1 货 ランナーが アウトに なった。」 という もの。 これを 発 兄した アナ タはス ゴイ。 
1 年に 1 度 有る か 無い かの プレーです ぞ。 これは 決して バグではなくて、 1# ランナーが 
3  A ベース を 踏み 忘れた と L 、う 珍フ 。レーなのです （ちょっと 苦い、 かな 

次に、 これは PC-^801 シリーズ だけです が、 「村 『CM2j の试 分て 代打を 送ったら、 
選 T- の 交代が でき なくなって しまった。」 という もの。 これは バグです。 ごめんなさい。 相 
手 チームが rCM2』 のとき にこ ちらが 代打を 出した あと、 相 下が ピッチ ヤー 交代を して 
きたと きに、 そう なって しまいます。 そこ 1T 相手 チームが rCM2: のとき は、 相 乎 がビ 
ツチ ヤーの 交代を してきたら、 すぐに -H タイムを かける ようにして ください。 そうすれ 
ばう まくい 〈ようになり ますこ 

次， も PC- 9801 版た* けて •すが、 「技: 手 成鮮 (ベストテンの^^ ぐご rCOPYj をす ると 
振』 の 文字が 抜けて しまう。 j という もの。 これは 実 (ニイく 思 m な ことに、 文卞の コードが い 
つの まに か 化けて しまい、 ブリン ターに 出ない 文字に なって しまいました （なぜか スクリ 
—ン 上には 出 る）。 どうしてそう なって しまっ たの かわか ら ない まま です。 し たがっ て 成す 
方法は なしです。 ごめんなさい！ 

そこで 般後 におわび として、 最も 多かった 質問、 「移動 U の シミュレートの 方 注 （投 7 の 
スタミナの N 復) j を、 教えます。 よっぱ どの マニアで もなければ この 機能は 必要なぃ と 思 
い、 あえて 際. して おいた のです 力、 背さん ちゃんと H 程を 射 I んで やって いるのに は 驚き ま 
した。 織は'  移動 H に 告 たる チームの 投手の スタミナを 『BDP』 で 表 •くしたら、 _ 
十回を 押して、 さらに スペース キーを 押します。 これで' 一 闩 沐んだ ことになるので、 ； S  A 
VE； で セーブして ください。 

これから もどん どん アン ケ_ ト ハガキ 送って く ださい。 诗 つてます。 


^03-498-0299 

^03-498-0205 


月 刊 ASCM • アスキー 出版 発行の 書籍* ゲーム ソ 
フト についての お問い 合せ。 

アスキー 発売の Multiplan を 含む、 ビジネス ソフト 
および ツール 関連 製品。 


竹 03-498-0206 マイク ロソフ ト 社 言語 関係 製品 

•月 干 IJL0GIN の 内容に ついての お問い 合せ 

[受付 時間 月-木曜日  14:00—17:00 
(祝 •祭日を のぞく） 


包 03-486-8086 


株式会社 ^SCII 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 育 山 ビル㈱ ァ スキー 営業 本部 PHONE03(486)7lliat  ASCII  CORPORATION 


Canon 


ちよつ と 大人の MSX2、 キヤノンから 


MSX もよ いけれ ど、 ちよつ と モノ 足りない と 感じ だした あなたへ、 キヤノンから MSX2、 
V-25 新登場。 目を みはるす ぐれた カラー グラフィックスで：  80 桁までの 文字が 表示で きる 
テキスト 画面で： アナログ RGB 対応の 鮮明な 画像で: 本格 日本語ワープロ ソフト 対応で; 
パソコンの 可能性を 大きく 拡げます。 しかも、 キヤノン ならではの シンプル & クリーンな 
デザイン。 まさに、 使う 人の イマジネーションを 刺激す る、 新しい 時代の ツールな ので 1； 


MSX2? 11 


新発売 ¥69,800 


充実の キヤノン MSX 


スーパー パフ オー マンス MSX2.V-30F 
3.5 インチ フロ ツ ピー デ' イス クド ライブ 
内蔵。 V-RAM128K バイトで： すぐれ 
た カラー グ 'ラフ イツ クスを 実現。 本体と 
キーボードの セ パレート 型。 ¥138,000 


MSX 専用 ワープロ ソフト V-WORD 

| 約42, 000 語の 辞書。 ローマ字 •カナ 2 
T5^^l ウュイ 人力。 翻な 「あとから 変換」。 多 
彩な 編集機能 など、 本格 ヮ-プロ 機能 
満載。 MSX  •  MSX2 対応。 ¥34,800 


お求めは この マークの お® で 


I  Canon 

ショップ 


太 ヤノ V 日 0 吉换式 ノ •東京/〒 ⑽ 來 京都 港 区 三 田3- 1 卜28 〇(〇3)455_976 卜 96〇9  •大阪 /〒53〇 大阪市 北 区 中 之 島3-2 -I8 住友 中 之 島 ビル か 〇6)444-1777  CS3  MSX マークは、 

、 肌 ノ し1 不ふ 、友 T 丄 ♦札幌  <011)23 卜 1313  •仙 台 (0222)67-3981 •名 古屋 (052)565-0911 •広 島 (082)244-4615  •福 岡 (092)41 卜 2394  マイクロ ソフト 社の 商標です。 
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入門 機から マニア 向けまで、 君の ニーズに 合わせ 自在に 選べる 東芝の ES3、 CE32 ワイド バリエーション。 


「3.5 インチ フロッピーテ V スク 搭載。 最初から ベスト 
を 求める」 という 本格派 マ ニァ なら。 


「ES3 で 十分。 ワープロ 、ゲーム、 学習を 64K バイト 
で 愉しもう」 という 堅実 派 マ ニァ なら 0 


「とに か 〈 ES32 の 機能が 重要。 フロッピ-は 
後から 買い足す」 という 計画 派 マこア なら 0 


■  flBk  flHi  flBflBflV1 

1 ••▼ベ 


：mm  m» 


HX-32  CS3?AM 


64  K バイト 


¥79,800  1 


HX-34  CS32  ¥148, 000  _ 

VRAM128K バイ ト RAM64K バイト 

•3.5 インチ 両面 ドライブ フロッピーデ f スク 搭載。 籲 n 本 語 
ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 BI]、 本格 
ワープロ。 籲 512X212 ドットの 卨 解像度、 256 色 同時 表示。 


HX-33  CSS2  ¥99,800  _ 

_  VRAM128K バイト .RAM64K バイ ト 

• 日本語ワープロ ソフト. 漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 
即 、本格 ワープロ。 鲁 512X212 ドットの 高 解像度、 256 色 
同時 表示。 


參日本 語 ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵 0 .64K バ仆が 
フルに 使える 拡張 BASIC 搭載。 

「まずは ES3 に 慣れたい 。ゲーム 中心に 愉しみたい」 


という 未来の マニアなら。 


pas©piaMP 

資料の ご猜 求は 〒1〇5 東京都 港 区 芝 浦 1-卜1 株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 003(457)8111 


HX-30 


I  ?6ッ くィト  ¥43,800 


籲 ゲーム •学習 力す いろいろ 愉しめ る 16K バ仆。 •二人で 
ゲームが 愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端子 付。  /. 

HX-20 シリーズ  HX-22C^  64K パ イト  ¥89.800 圈  HX-21  CS3|  .•- 夕 々•ひ 
64K パ ィト  ¥79.800 閽  HX-20CS364K バイト ¥69.800 閽  / A 

/  » 


TOSHIBA 


BA 


エネ ル キーと エレクトロニクス  + 

先端技術を くらしの 中に… E&E の 東芝  4| 
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